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Bu calismanin amact yaratici dramanin bir &gretim yOntemi olarak doga egitimi
konusunda ilkégretim 6grencileri lizerindeki etkisini belirlemek ve calismaya dahil olan lider
ve egiticilerin gorislerini ortaya ¢ikarmaktir. TUBITAK destekli olan “Bilim ve Yaratict
Drama Esliginde Doga Tarihinden Doga Miizesine Yolculuk™ isimli bu ¢aligma; 2008 yilinda
iic ayr1 donemde Ankara ili Kazan ilgesine bagh Yazibeyli mahallesinde 2005 yilinda kurulan
“Utopya” adli Oyun Bilim ve Sanat merkezinde uygulanmistir. Bu c¢alisma gergevesinde adi
gegen merkez, egitim mekani olarak kullanilarak ilkogretim okullarmin dort ve besinci
siiflarindan olusan 30’ ar kisilik li¢ grup halinde 90 6grenci grubuna bolgenin sahip oldugu
kayag, fosil ve mineral zenginligini tanitarak, bélgenin son 35 milyon yillik donemine iligkin
jeolojik ve paleoantropolojik evrimi tamitilmigtir. Egitime iliskin konular, kendi alanlarinda
uzman, popiiler dili olan egitmenler tarafindan verilmistir. Tiim bu siire¢ i¢in kullanilacak
temel yontem yaratict dramadir. Calisma ¢esitli arazi gezileri ile desteklenmigtir. 8 haftada
gerceklestirilen toplam 48 saat siiren ¢alismanin sonunda 6grencilerle ve egiticilerle yapilan
goriigmeler ve siirecin gozlemlenmesi sonucunda elde edilen sonucglara gore ¢aligmaya katilan
ogrencilerin doga egitimi ile ilgili temel bilgi ve becerileri kazandig1 sdylenebilir. Ayrica
calismaya katilan egiticiler iilkemizde bu tiir calismalarin sayisinin arttirilmasi gerektigini
sOylemisler ve caligmaya katilan Ogrencilerin arastirarak ve gozleme dayali olarak
ogrendikleri bilgilerin anlamli 6grenme sagladig1 ve kalici oldugunu vurgulamislardir.

Anahtar Kelimeler: Yaratic1 drama, kayag, fosil, degerli tas.

Giris

Cocuk en erken yaslardan baglayarak merak ettigi, gorebildigi, dokunabildigi,
duyabildigi, kisacast duyularini kullanabildigi, goézlemleyebildigi ve test edebildigi bir
ortamda c¢ok daha hizli ve etkin bir 6grenme gergeklestirilebilir. Bunu saglayan ortamsa
onceden yapilandirilmis etkinliklerin planli bir sekilde sunuldugu sinif ortamindan c¢ok,
doganin ta kendisidir. Dogal yasam alanlari, 6grenmenin en hizli gergeklestigi agik hava
laboratuvarlaridir. Dogal yasama verilen zararlar, bunun neden ve sonuglart doga egitiminin

cevre egitimiyle kesistigi onemli bir kavsak noktasi olup, doga egitimi g¢ocuklarimizin



yasadiklar1 ve gelecekte yasayacaklart ¢evre sorunlari konusunda farkindalik olusturmalari,
bu sorunlarin ¢ézlimiine yonelik stratejiler gelistirmeleri, kisisel ve toplumsal 6lgiitte dncelik
almalari i¢in kendilerini gelistirmelerine yonelik olanaklar sunmaktadir.

Etkili ve kalict bir ¢evre egitimi hedefleniyorsa, ¢ocugun yakin ¢evresinin ve bu
cevredeki degisimlerin farkina varmasini saglayacak temalar segip belirli bir program
dahilinde cesitli etkinliklerle destekleyerek ¢ocugun ilgisini ¢evre lizerinde yogunlastirmak
gerekir. Cevre bilincinin gelistirilebilmesi i¢in egitimcilerin ¢ocuklara, ¢evreyle ilgili bilgi
vermeleri, ¢evreyi benimsetmeleri, ¢evreyle ilgili yeterli materyal saglamalari, 6zendirici
eylemler gelistirmeleri ve uygulama sonuglarini somutlastirarak ¢evre ile ilgili deger ve
yargilarin1 geri beslemeleri gerekmektedir Bunlar1 saglayabilmek i¢in de karsimiza yaratict
drama ¢ikmaktadir (Simsekli, 2001).

Yaratic1 dramadaki 6grenme, bir tiir yeniden yapilanmadir. Ogrencilerin, ¢ocuk ya da
geng, Ogrendiklerini, bilgilerini yeni bir bakis agisindan degerlendirmesidir. Kazanilmis
kavramlarin irdelenmesi, bu kavramlara yeni anlamlar yiikklenmesi s6z konusudur. Deneyim
ve yasantilar yeniden gézden gegirilir. Tiim bu siirecler dogal bir 6grenmeyi getirir. Yaratict
drama ile edinilen bilgilenme, okul disiplinleri i¢inde edinilen ezbere dayali, kuramsal
bilgilenme degildir. Yaratic1 dramada gene ¢esitli disiplinlerden gelen bilgi kullanilir ama bu
kez bilgiler linik bir bicimde diinya ile kurulan 6znel ve nesnel iliskiler i¢inde yapilanir.
Egitim kurumlar1 genellikle bu tiir 6grenmeyi saglayamamaktadirlar. Bunun i¢in de yaratici
dramanin egitimde kullanimi1 bir gereksinmedir. Yaratici drama calismalari, demokratik,
cesitli ve degisik iliskileri gorebilen, bagimsiz diisiinebilen, hosgoriilii ve yaratict ¢ocuk,
ergen ve gencler yetistirmeye yoneliktir ve hep biliyoruz ki glinlimiiziin bilingli gengligi
yukaridaki nitelikleri kazanmaya gergekten isteklidir (Adigiizel, 1994; San, 1989).

Tiirkiye'de yeni gelistirilen ve tiim okullarda uygulamaya konulan ilkdgretim 4. ve 5.
siiflar Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programinda ¢evre konularina genis yer verilmistir.
Ancak bu konularin ele alinisinda, uygulama asamasinda halen gelistirilmeye acgik alanlarin
ve bosluklarin bulundugu goriilmektedir. Bu bosluklardan bir tanesi, alan gezileri ve bu
gezilerde gerceklestirilecek uygulamali etkinlikler de ortaya ¢ikmaktadir. Oysa alan gezileri
aktif bir Ogrenme ortami olusturarak Ogrencinin ayni anda bir¢cok yonden gelisimini
hizlandirict  olma Ozelligine sahiptir. Yaratict drama bir konunun katilimcilarin
yasantilarindan yola ¢ikarak grup etkilesimi icinde islenmesine ¢ok uygun ve tamamen
katilimc1 odakli bir yontemdir. Diinya’da ve Tirkiye’de yapilan bazi1 ¢alismalar
incelendiginde yaratici dramanin g¢evre egitiminde aktif olarak kullanilmasi gerekliligini

ortaya koymustur.



Teksas' taki Cevre Egitimi Uygulamalarima Iliskin Gézlemler ABD'de 1956 yilinda ilk
taslagt hazirlanan "Dogal Yasami Koruma Yasasi"nin 1964 yilinda Johnson tarafindan
imzalanmasiyla dogal yasam, bilimsel ve egitimsel amaglar icin halka agilmigtir. Cevre
egitiminde milli parklar, gol, nehir kiyilari, sulak alanlar dogal egitim ortamlar1 olarak
okullarda verilen teorik egitimin laboratuvarlari olma 6zelligi tasimakta ve buralarda calisan
gorevliler birer egitmen olarak, okullardaki Ogretim planlartyla esgiidimli bir sekilde
ogrencilere ¢evre egitimi vermektedirler. Formel egitimde ana simiflarindan iiniversitelere
uzanan bir ¢izgide her yil 6gretim planinda 6ngoriilen ¢ok disiplinli etkinlikler, milli parklar
gibi dogal alanlarda gerceklestirilmektedir. Ornegin Anahuac Milli Parki'nda yapilan egitim
caligmalarinda ana sinift Ogrencileri oyunlarla dogada renk ve sekillerin cesitliligini
kesfetmektedirler.

Shangri La Botanik Bahgelerinde 4. siniftan 5. sinifa gegen 6grenciler yaz aylarinda
"Sulak Alanlarin Harika Diinyast" adi altinda, 4 biiyilik sulak alani calistiklart bir projeyi
gerceklestirilmekte ve c¢alismanin sonunda Eco-Rangers unvani almaktadirlar. Egitim
fakiiltesinden yeni mezun olmus Ogretmen adaylariysa bu botanik bahgelerinde bir yil
boyunca staj yapmaktadirlar. Burada gokbilimden hayvanbilime uzanan bir ¢izgide egitim
caligmasi Ogretmenlere licretsiz olarak verilmektedir

(http://www.shangrilagardens.org/Programs/Educational-Programs.aspx, 21.10.2008). 2003

yazinda Shangri La Botanik Bahgeleri ve Doga Merkezinde 6gretmenlere yonelik Doga
Egitimi Yaz Enstitiisii Projesi baglatilmistir. Bu tiir dogal alanlar ayrica formel olmayan
egitimde de genis katiliml olarak kullanilmakta ve goniilli yetigkinlere doga egitimi verilerek
daha sonra bu kisilerin 6grenci gruplarina egitmen olarak hizmet vermelerine olanak
saglamaktadir. Universite, sivil toplum kuruluslar1 ve goniillii katitlimecilarin isbirligi ile
diizenlenen 'Dinozorlar Giinii' etkinlik 6rneginde oldugu gibi kumlarin arasina saklanan balina
kemikleri, bitki ve hayvan fosilleri ilkogretim 6grencilerine oyunlar yoluyla buldurulmakta,
boylelikle giin boyu siiren etkinlikler sirasinda bu fosillerin kaynaklari, olusumlar1 ve cesitli

ozellikleri uygulamali olarak 6gretilmektedir (www.ekoses.com, 21.10.2008).

Tokgdz’iin 2002 yilinda Baskent Universitesi Ayse Abla Fen Lisesinde yaptig1 Geri
kazanimin c¢evre egitiminde ve c¢evre korumadaki yeri ve énemi konulu proje calismasinin
sonucu su sekilde ortaya cikmistir: “Yapilan proje ¢alismasimin ana unsuru yaratict drama
yontemiyle geri kazamm konusuna diigiinsel, duygusal ve bedensel boyutlarla yaklasimlar
ortaya ¢ikarmaktir. Calismayr yiiriitmede segilen yontem sayesinde 6grencilerin yaptiklar ile
ogrenmesi, duyu organlarini harekete gecirmesi saglanmistir. En onemlisi belki kendilerinin

de ifade ettigi gibi ‘unutulmaz yasantilar’ elde etmeleridir. Yaratici Drama yontemiyle ‘Geri



kazamim’ konusuna duyarliligin iiretimle ifadesi iizerine uygulanan bu proje gostermistir ki
yasamin her aninda bir doniisiim soz konusudur. Ancak 6grenmemiz gereken fark edilmeyi
beklemeden dogal kaynaklarimizi diizenli, dengeli bir sekilde kullanmaktir”

Gokbulut’un 2002°de Gelincik anaokulunda okuldncesi ¢ocuklarina yaratici drama
yontemiyle, cocuklarin yasantilarindan yola ¢ikarak yasadigimiz c¢evreye duyarlilik
kazandirmak, cevre bilinci olusturmak ve bu bilinci toplumun degisik katmanlarina
yayginlagtirmak amaciyla yapilan projenin sonucunda katilimcilardan gelen doniitlerde
belirlenen hedeflere biiyiik 6l¢lide ulagildig: diisiiniilmektedir.

Calismanin Onemi

[Ikdgretim 4. ve 5. smif Fen ve Teknoloji ders kitaplarinda islenen konulara paralel
olarak kendi cevrelerinde bulunan zenginliklerden faydalanarak 6grendikleri bilgilerin kalict
olmas1 amaglanmaktadir. Yasadiklar1 ¢evrenin farkina varmalar ve yasadiklart bolgenin ne
kadar degerli oldugunu kavrayip korumalarint saglamak ve ¢evre bilincini asilamaktir. Ayn1
zamanda doga egitiminin ¢ocuklar i¢in ne kadar onemli oldugunu gostermek ve doga
bilincinin kiiciik yaslarda bireye edindirilebilecegidir.

Calismanin Amaci:

Kazan ve g¢evresinin sahip oldugu kayag, fosil ve mineral zenginligi tanitma ve bu
bolgenin son 35 milyon yillik donemine iliskin jeolojik ve paleoantropolojik evriminin
tanitilmas1 amaglanmaktadir. Biitiin bu evrelerin yaratici drama kullanilarak igsellestirilmesi
hedeflenmektedir.

Yontem

Orneklem: Kazan ilgesinde bulunan ilkdgretim okullarmin dért ve besinci simiflarina
devam eden ve goniilliilik esasina gore secilen 30’ar kisiden {i¢ grup halinde toplam 90
ogrencinin toplam 48 saatte Kazan Ilcesi ve cevresindeki Tarihi degerleri hakkinda bilgi
edinmeleri; kayaclarin, denizel ve karasal fosillerin ayirdina varabilmeleri i¢in uzman
kisilerden bilgi edinmeleri ve bu bilgileri drama yontemiyle pekistirmeleri amaglanmaistir.

Calismaya Kazan Ilgesinde bulunan Hamdiye Unlii Ilkogretim Okulu, Tahsin
Sahinkaya [lkdgretim Okulu, Sahin ilkdgretim Okulu ve Ibrahim Bitik ilkdgretim Okulu
katilmistir.

Calismanin Yaklasim, Yontem ve Teknikleri: Yaratici Drama temel yontem olarak
kullanilmistir. Bunun yaninda soru-cevap, diiz anlatim, gezi-gozlem, arastirma, yorumlama,
siiflandirma gibi tekniklere de yer verilmistir. Calismada uygulanan plan 6rneklerinden biri

Ek’te verilmistir.



Veri Toplama Araci: Ogrenciler her giiniin sonunda giin iginde neler yasadiklarini
anlatan mektuplar yazmigladir. Calismalar siirecinde de giin iginde ¢esitli degerlendirme
etkinliklerine yer verilmistir.

Bulgular ve Yorumlar: Calismada gorev almis bazi egitmenlerin siire¢ ile ilgili
goriisleri agagidaki gibidir:

“Ogrenciler fosillesmis olan objelerin aga¢ oldugunu gozleriyle gormiisler, o
objelerin giincel ¢am, ardi¢c agaclart gibi kékleri, govdelerinin, budaklarimin, dallarinin ve
yvasam halkalarinin oldugunu gormiisler, hatta fosillesmis agag tohumu, pelit¢ik bulmuglardir.
Saha gezisinin hemen ardindan, sahadan ayrilmadan ¢ocuklar izlenimlerini, gordiiklerini ve
ogrendiklerini drama esliginde canlandirmislar ve bu yéntemle dogayi tammalari, onlarin
dagarciklarinda yer etmesi daha kolay olmustur.”

“Araziden toplanan orneklerin daha yakindan incelenmesi ve fosillerin isimlerini
dgrenme asamasi olarak gerceklestirilmistir. Bir cesit uygulama yapma calismasidir. Once
yere bir yaygi serilmis ve daha sonra, tiim fosiller bu yayginin iizerine konulmustur. Tiim
cocuklar yayginin etrafina oturmuslar ve diledikleri fosili ellerine alip, neye benzediklerini
anlamaya ¢alismiglar ve fosillerin isimlerini ogrenmislerdir. Bu ¢alisma sirasinda, yazi
tahtasina basit sematik ¢izimler yapilmis ve ogrencilerden bunlar: defterlerine ¢izmeleri ve
vanlarina da isimlerini yazmalart istenmistir. Daha sonra her 6grenci eline aldigi fosilin
ismini inceleyerek kendi basina adlandirabilmistir.”

“Stiregte dersin oncesinde ve sonrasinda yapian drama c¢alismalary, ¢ocuklarin
dikkatini toplamaya, derse istekli olmaya, kendilerine giivenlerini saglamaya yaradigini
gozlemledim. Giiveng Koyiine denizel fosil sahasina gidildiginde, ¢ocuklarin merak ve istekle
fosil toplamalari, topladigi fosillerle ilgili sorular sormalari, havamin giinesli ve sicak
olmasina ragmen heyecanla katilimlari, yontemin dogrulugu hakkinda ipucu verdi. Yani
okullarimizda kapali siniflarda verilen egitimin, konunun uygunluguna gore dis mekanlarda
uygulanmast gerektigi, cocuklarin yaparak yasayarak ogrenmelerinin daha keyif verecegi
kanisina vardim.”

Bu sonuglardan egitmenlerin yaratici drama yontemi ile islenen dersten oldukga keyif
aldiklari, ogretirken 6grendikleri ve cocuklar i¢in de Ogrenilen bilginin anlamli olmasini
diistindiikleri sonucuna varilabilinir. Doga egitimlerinin 6nemi ve bu egitimi verirken yaratict
drama yonteminin etkisi egitmenlerin lizerinde durdugu en énemli konudur.

Katilimeilarin ¢alisma boyunca yazdiklari mektuplardan bazi alintilar asagidaki

gibidir:



“Burada oynadigimiz oyunlar ve yaptigimiz ¢alismalar hem bilim hem de eglence
iceren etkinlikler. Ben bu bir hafta i¢inde ¢ok eglendim ve bir¢ok yeni bilgi edindim.”

“Isledigimiz konular ile ilgili bir konuyu grupca dramatize ettik. Kampin en sevdigim
kismi buydu. Ciinkii eglenirken bilgilerimiz pekistiriyorduk. Hocalarimiz bizlere ¢ok giizel
oyunlar oynatti. ... Bu bir hafta icerisinde senin de benim yammda olmani ¢ok isterdim.
Birlikte eglenir, birlikte ogrenirdik.”

“Ilk giin hi¢ kimseyi tanimiyordum. Oyunlar oynadik ve birbirimizi tamdik.”

“Burada hem oyun oynuyor, hem de ders isliyoruz.”

Sonuc ve Oneriler:

Ogrencilerin siire¢ icinde yapmis olduklar1 etkinliklerde alan uzmanlarindan
ogrendikleri bilgileri canlandirmalar1 ile bilgileri igsellestirdikleri siire¢ sonunda yapilan
sunumlarda goriilmiistiir.

Anlamli 6grenme ve bilgide kalicilik saglanmasi hedeflerinden oldukca uzak bir
egitim sistemi igerisinde bu tiir projeler 6grencilere doga egitiminin verilmesi yaninda birgok
kazammi igermektedir. Ozellikle ilkogretim cagindaki dgrenciler igin fen ve doga egitimi, fen
bilgilerinin aktarilmasindan ¢ok, c¢ocugun merakini giderecek yonde olmalidir. Verilen
egitimlerde ilgi ve merak uyandirmak kullanilan 6gretim yontemi ile yakindan ilgilidir.
Ayrica egitimlerde bir dgretim yontemi olarak kullanilan yaratici dramanin da 6grencilerin
kisisel gelisimleri, yaraticiliklari, sosyallesmesi ve kendini ifade etmeyi saglamasi gibi bir¢ok
konuda fayda sagladigi disiiniilirse, bu tiir projelerin sayilarmin artmasi gerektigi
diistiniilmektedir.
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EK
1. GUN

1. OTURUM - SABAH*

Tarih: 05.04.2008 — 16.06.2008 — 11.10.2008

Mekan: Utopya Oyun Bilim Sanat Merkezi

Konu: Tanima — Tanisma, Iletisim — Etkilesim, Temel Bilime Giris.

Katilimeilar: Kazan Ilge Milli Egitim Miidiirliigii, {lkdgretim Okul Miidiirliikleri ve Okul
Rehber Ogretmenleri ile isbirliginde secilecek 30 ilkdgretim 4 ve 5. smifa devam eden
ogrenciler

Siire: 3 saat (09.30 — 12.30)

Arag ve Geregler: Mekanda saklanmak {izere degisik kartpostallar, minderler.

Yontemler: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaglama, rol oynama, (oyun)

Etkinlik 1: Katilimcilar ¢gember olurlar. Katilimc1 kendi adint ve adinin bas harfiyle
baslayan nesne, hayvan, vb admni sdyleyerek ona uygun bir devinimde bulunur (Ozge dykii
gibiyim, Ferhat firtina gibiyim vb.). Bu tiim grup tarafindan tekrarlanir. Yanindaki katilimcida
ayn1 sekilde oyuna devam eder (Yanindakine El Cirparak Ad Soyleme: Katilimcilar ¢gember
olurlar. Lider sagindaki ya da solundaki katilimciya el ¢irpip kendi adinm1 sdyler. Katilimci da
ya ayni yone ya da ters yonde el cirpip kendi adimi sdyler. Katilimei en fazla ii¢ kez yon
degistirebilir. Tiim katilimcilar ismini en az bir kere sdyleyene kadar oyun devam eder.
Oyunun ikinci agsamasinda ise katilimeir kendi ismini sdylemek yerine yoniinii dondiigii
kisinin adini el ¢irparak sdyler. Bu ¢alismaya alternatif olarak sunula bilir).

* Biitiin calismalar kamera ile kayda alimarak ve fotograflar1 cekilerek
belgelendirilmistir.

Etkinlik 2: Lider sagindan ya da solundan herhangi bir nesneyi yanindaki katilimecinin
adin1 sdyleyerek verir. Nesne saga veya sola isimler sdylenerek elden ele aktarilir. Lider

ilerleyen zamanda nesne sayisini gruba gore arttirir. Nesneler fazlalagtiginda bir kiside birden



fazla nesne olmayacaktir. Nesneler katilimcinin elinde 5 saniyeden fazla kalmayacaktir.
Cember siirekli degisir (Topla Tanigma: Katilimcilar gember olurlar. Elinde top olan katilimci
diger katilimcilardan herhangi birine kendi adin1 sdyleyerek topu atar. Topu alan kisi ayn1
sekilde baska bir katilimciya kendi adin1 sdyleyerek topu atar. Bu oyun herkes en az bir kez
adin1 sdyleyene kadar devam eder. Oyunun ikinci asamasinda top atilirken katilime1 kendi

adin1 s0ylemek yerine top attig1 kisinin ad1 sOyler. Bu ¢caligmaya alternatif olarak sunula bilir).

Etkinlik 3: Mekan1 Tanima: Mekana onceden 6 cift nesne farkli yerlere saklanir.
Katilimcilara mekanda 6 ¢ift nesnenin oldugu soylenir (nesnelerin ne oldugu
sOylenmemelidir). Bu nesnelerden cift bularak getirenlere 6diil verilecegi ancak bir nesne

bulduklarinda esini bulmadiklari siirece nesneyi alamayacaklari belirtilir.

Etkinlik 4: Meyve Sepeti: Katilimcilar gember olurlar. Katilimcilarin sirastyla toprak,
degerli tas, kayag, fosil adlarin1 almalar1 saglanir. Ortaya bir tane goniillii segilir. Ortadaki
katilimc1 hangi ismi sdylerse o kisiler yerlerini degistirirler. Ortadaki de kendine bir yer
bulmaya calisir. Ortada kalan katilimci ebe olur ve o da belirlenen isimlerden birini
sOyleyerek kendine yer bulmaya c¢aligir. Ortadaki ebe yerbilimi derse ¢emberdeki herkes yer

degistirir.

Etkinlik 5: Yuvani1 Bul: Katilimeilar ikili es olurlar. Esler kol kola girerler. Iki kisi
ortaya gecer. Biri kacan digeri kovalayandir. Kacan ebelenmemek i¢in eslerden birinin koluna
girer. Girdigi kolun diger tarafindaki katilimci kagan durumuna girer. Kovalayan kacani
yakalarsa, kendisi kacan olur. Ev Sahibi — Kiract: Katilimcilar ticer kisilik gruplar olusturur.
Her gruptan iki kisi el ele tutusur, ti¢lincii kisi ise bu kisilerin ortasina geger. Ortada bir tane
ebe vardir. Lider ‘degisin’ dediginde kenardaki esler ellerini agar ve ortadakiler kendilerine
yeni ikili grup i¢inde yer bulurlar. Ebe de bu sirada kendine ikili gruplardan birinde yer bulur.
Ortada kalan kisi ebedir. Oyun bu sekilde devam eder. Bu c¢alismaya alternatif olarak sunula

bilir).

Etkinlik 6: Katilimcilardan grupta en az goriistiikleri kisiler ile ikili grup olmalar1
istenir. Eslerden kendilerini A ve B olarak belirlemeleri saglanir (Her bir dogaclama 6’ sar

adet ¢ogaltilir).



1) A: Siz bir dgrencisiniz. Arazide dolasirken degerli bir tas buluyorsunuz. Once siz
gordiigiiniizii diiginiiyorsunuz. Tasi tam alacagimiz sirada bir arkadasiniz geliyor, once
kendisinin gordiiglinii diisiinliyor ve tasi o almak istiyor.

B: Siz bir dgrencisiniz. Arazide dolasirken degerli bir tas buluyorsunuz. Once siz
gordiigiiniizii diiginiiyorsunuz. Tasi tam alacagimiz sirada bir arkadasiniz geliyor, once

kendisinin gordiigiinii diisiiniiyor ve tast o almak istiyor.

2) A: Ogretmeniniz simifa geldi ve bir projede calisacak goniillii bir 6grenciye ihtiyaci
oldugunu sdyledi. Siz bu projede yer almak istiyorsunuz. Bir arkadasimizda ayni sekilde
projede yer almak istiyor. Arkadasinizi projeye katilmamaya ikna ediniz.

B: Ogretmeniniz sinifa geldi ve bir projede galisacak géniillii bir 6grenciye ihtiyaci
oldugunu sdyledi. Siz bu projede yer almak istiyorsunuz. Bir arkadasimizda ayni sekilde

projede yer almak istiyor. Arkadasinizi projeye katilmamaya ikna edin.

3) A: Okulda bilim kuliibiine baskan olmak istiyorsunuz. Bu gorevi en iyi kendinizin
yapacagint disiiniiyorsunuz. Diger bagkan adayini kendinizin bu gorevde daha faydali
olacaginiza ikna edin.

B: Okulda bilim kuliibiine baskan olmak istiyorsunuz. Bu gorevi en iyi kendinizin
yapacagint disiiniiyorsunuz. Diger bagkan adayini kendinizin bu gorevde daha faydali

olacaginiza ikna edin.

4) A: Okuldaki 6grenciler ile birlikte bir geziye gittiniz. Arazide bir arkadasinizin ender
bulunan bir fosile zarar verdigini goriiyorsunuz. Arkadasiniza bunu yapmamasi gerektigini
aciklayin.

B: Okuldaki 6grenciler ile birlikte bir geziye gittiniz. Arazide bulunan bir fosili

incelemek i¢in elinize aldiniz. Bu fosilin ¢ok 6nemli oldugunu diisiinmiiyorsunuz.

5) A: Siz bir bilim adamisimniz. Bu bolgede eski tarih donemlerini igeren fosil alanlari
bulunmaktadir. Gerekli aragtirmalari ve incelemeleri yapmak istiyorsunuz.

B: Bir isadamisiniz. Bu bolgede bir fabrika yapmak ve bir an 6nce fabrikay1 faaliyete
gecirmek istiyorsunuz. Bolgenin fosil yatagi oldugunu biliyorsunuz ama fabrikanin tlkeye

daha fazla katki gegirecek oldugunu diisiiniiyorsunuz.



A’ lara ve B’ lere durumlar verildikten sonra dogaglamalara baglanir. Bir siire sonra
lider eslerden rol degistirmeleri saglanir ve bir siire sonra dogaglamalarin1 kesmelerini ister.
Dogaclamalar sirayla katilimcilar oniinde tekrarlanir. Lider, dogaclama sirasinda bagka bir

ikiliden dogaclamaya kaldig1 yerden devam etmesini ister.

Degerlendirme:
Etkinlik 7: Katilimcilarin onlerine kraft kagitlart koyulur. Bugiinkii ¢alismada neler

hissettiklerine dair kagitlara birer ciimle yazmalar1 saglanir.



