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Bu arastirmanmin amaci teknoloji destekli yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin
sosyal bilgiler dersine doniik tutum ve problem ¢ozme becerilerine etkisini belirlemektir.
Arastirmada karma arastirma deseni kullanilmistiv. Aragtirmanmin nicel boyutunda
ontest — sontest kontrol gruplu yari deneysel desen kullamilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu nitel kisim icin Ankara Merkez Etimesgut ilgesinde bir ortaokulda
ogrenim goérmekte olan ogrencilerinden rastgele belirlenen deney grubunda 29 ve
kontrol grubunda 25 olmak iizere toplam 54 ogrenci olusturmaktadir. Arastirma
kapsaminda deneysel siire¢ 4 hafta siirmiistiir. Bu siirecte belirlenen “Uygarliklar
Ogreniyorum ve Kiiltiirel Ozelliklerimiz” konulari, deney grubunda teknoloji destekli
varatict drama etkinlikleriyle kontrol grubunda ise diiz anlatim, soru-cevap gibi
geleneksel yontemlerle islenmistiv. Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak
Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi (Cronbach Alpha= 0.61) ve Problem Cézme Olgegi
(Cronbach Alfa= 0.80) kullanilmistir: Elde edilen veriler, aritmetik ortalama, standart
sapma ve “t testi” kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda su sonuglara
ulasimistir: Ogrencilerin genel olarak sosyal bilgiler dersine doniik tutumlar
viiksektir. Anlamli olmamakla birlikte teknoloji destekli yaratict drama etkinlikleri ile
vapilan sosyal bilgiler 6gretimi, geleneksel yonteme gore ogrencilerin tutumlarina ve
problem ¢ézme becerilerine daha fazla katki saglamaktadr.
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The aim of this study is to determine the effect of technology-based creative drama
activities on students’ attitudes towards Social Studies course and problem-solving
skills. In this study, mixed research design was used. A pretest- posttest semi
experimental research design was used for quantitative data of the research. The
study group consisted of 54 students in a middle school in Ankara, Etimesgut, 29
students in the experimental group and 25 students in the control group. Within the
scope of the research, the experimental process lasted for four weeks. The topics of
“Learning Civilizations and Our Cultural Characteristics” determined in this process
were taught with technology-assisted creative drama activities in the experimental
group and traditional methods were used in the control group. Social science course
attitude scale (Cronbach Alpha= 0.61) and Problem-solving scale (Cronbach alpha=
0.80) were used as data collection tools. The data were analyzed using the mean,
standard deviation and t-test. Within the scope of the research, the following results
have been obtained: students’ attitudes towards social science course in general
are high. Teaching social studies with technology-assisted creative drama activities
does contribute a little more to students’ attitudes and problem-solving skills than
traditional methods.
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Giris

Sosyal bilgiler dersi bireyin toplumsal ve kiiltiirel degerleri 6grenmesine, milli duygularinin
gelismesine, yasamla okul arasinda bag kurmasina katki saglayan bir derstir. 1739 sayili Milli Egitim
Temel Kanunu'nda Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi ile 6grencilere kazandirilmak istenen
davranislarin basinda vatanini, milletini seven, haklarini bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine
getiren, milli bilince sahip vatandaslar yetistirmek amaci yer almaktadir (MEB, 2018). Ogrenciler
sosyal bilgiler dersi ile giinliik hayatta karsilastiklar1 sorunlara ¢6ziim yollar1 bulmay1 6grenirken
ayn1 zamanda sorumluluk sahibi bir vatandas olmanin 6nemini de kavrarlar. Sorumluluklarini bilen
ve yerine getiren, haklarini kullanan vatandaslar ise etkin vatandaglik roliinii gergeklestirmis olurlar.
Cevresine ve ¢evresindeki olaylara karsi bilingli olmay1 6grenen bireylerin toplumsal gelisime katki
saglamasi beklenebilir. Sosyal bilgiler dersinin en temel amaglardan biri toplumsal kurallara uyum
saglama ve kiiltiirel degerleri 6grenme olarak gosterilebilir. Sirin (2005), sosyal bilgiler dersinin
bireylerin sorumluluk duygularinin gelisimine katki sagladigini, tilkesine kars1 vatandaslik bilincinin
olusmasinda rol oynadigin belirtmektedir.

Sosyal bilgiler dersinin yukarida agiklanan amaglara ulasabilmesi, kuskusuz 6gretmenlerin
konulara uygun yontem, teknik ve 6gretim teknolojilerinden yararlanabilmelerine baglidir. Nitekim
alanyazinda bilginin Ogrencilerde kalici olabilmesi i¢in Ogretmenlerin, egitim ortaminda etkili
materyaller veya cesitli yontemler kullanmalar1 gerektigi vurgulanmistir (Nalgact ve Ercoskun,
2005). Bu cesitliligi saglarken 6gretmenin, kazandirilmak istenen hedef davranisi, 6grencinin
hazir bulunusluk seviyesini ve i¢inde bulunulan 6gretim ortamini dikkate almas1 gerekir. Egitimde
materyal kullaniminin algilamay1 ve 6grenmeyi kolaylastirdigi, 6grenmede zamani kisalttigi ve
bilgiyi pekistirdigi, ayn1 zamanda kaliciliga da katki sagladig belirtilmistir (Aslan ve Dogdu, 1993).
Uygun yontemle hedeflenen davraniga ulasmak hem daha kisa siirede saglanabilir hem de 6gretim
ortami tek diizelikten ¢ikarilmis olur. Bunlarin yani sira tek diizelikten ¢ikmis bir 6gretim ortaminda
kazandirilan kazanimlarin 6grencide kaliciliginin da daha yiiksek oranda olmasi beklenir. Ancak
hicbir ders i¢in hi¢bir yontem sihirli degildir (Kii¢iikahmet, 2000). Kiigiikkahmet (2000)’e gore bir
yontemin basarili olabilmesi i¢in, 6§retmenin konuya ve sinif diizeyine uygun yontemleri se¢mesi,
aldig1 doniitlere gore de gerektiginde yontemde degisiklik yapmasi gerekir. Burada en énemli roliin
O0gretmene ait oldugu ve konuya en uygun yontem ve teknigin se¢ilmesinde 6gretmenin belirleyici
oldugu sdylenebilir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 6grenme dgretme siirecinde kullanilacak yontem
ve tekniklerin; anlatim, soru-cevap, gezi-gozlem, proje, tartigma, gosteri, drnek olay, drama ve rol
yapma teknigi, problem ¢6zme, grup c¢alismasi gibi gesitli sekillerde olabilecegi belirtilmistir MEB
(2018). Bu yontemler igerisinde yaratict dramanin, 6grenmeye katki sagladigina doniik alanyazinda
pek ¢ok kanita rastlamak miimkiindiir (Sagli ve Demirhan, 2017; Hendrix, Eick ve Shannon, 2017;
Kaf, 2017; Freeman, Sullivan ve Fulton, 2010). Yaratic1 drama yonteminde grencinin bizzat yaparak
yasayarak dgrenme ortamina girdigi sdylenebilir. Ogrencinin 6grenme ortaminda bizzat yer almasi
hem de bunu bir oyun i¢inde gergeklestirmesi yaratici drama yontemiyle saglanabilir. San (2002)’a
gore yaratici drama; dogaglama, rol oynama, tiyatro ya da drama bireylerin, bir yasantiy1, bir olay1,
bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir davranisi, oyunsu siireclerde anlamlandirmasi,
canlandirmasidir. Annaerlla (1992)’ya gore yaratici drama, sinifta gergek bir siirpriz ve eglence hissi
saglayabilen ve dgrencilerin hayal giiglerinin kullanmalarina firsat saglayan akademik 6grenmeye
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biitiinsel bir yaklagimdir. Winston (2002)’a goére yaratict drama, katilimcilarin kendilerini ifade
etmelerine ve yaratict dogaglama uygulamalar1 yapmalarina firsat taniyan, 6grenci merkezli bir
yaklasimdir. Ogrenciler drama yonteminde bir canlandirma yaptiklar1 gibi ayn1 zamanda olaylar
gozlemleme firsat1 da bulabilirler. Gerek kendilerine gerekse oyun igindeki diger rollere ait ¢esitli
izlenimler edinmeleri kagimilmazdir. Yani 6grenciler hem drama icerisinde rol alarak hem de diger
rolleri gozlemleyerek 6gretim faaliyetine ¢cok etkin bir sekilde katilim saglayabilir. Nitekim Yeler
(2018), d6grencilerin yaratict drama siirecindeki etkinliklere katildiklarinda kendi diistincelerinin,
duygularinin ve bedeninin farkina varabileceklerini ifade etmistir.

Yaratict dramanin smif i¢inde etkin bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in Oncelikle iyi bir
planlamaya ihtiya¢ duyulur. Ders siiresi, uygulama oncesi yapilacak hazirliklar, rollerin dagilimi,
uygulama esnasinda karsilagilabilecek olasi durumlar ve uygulama sonrasi geri bildirim
degerlendirmeleri gibi bir¢ok degisken g6z oniinde bulundurulmalidir. Bu nedenle 6gretmeni drama
lideri olarak nitelendirmek olduk¢a dogru bir ifade olacaktir. Drama liderinin iyi bir igbirligi ve iyi
bir grup ortami olusturabilmesi, uygulama siirecinin igleyisini daha kolay ve keyifli hale getirebilir.
Yaratici drama uygulamalarinda genel olarak izlenen siire¢ her zaman ayni olmamakla birlikte
ii¢c temel agamadan bahsedilebilir. Adigiizel (2006) bu asamalarin 1sinma-hazirlik, canlandirma,
degerlendirme-tartisma asamalari oldugunu belirtmistir. Hazirlik-isinma asamasinda 6grencilerin
konuya yakinlik duymasini, alismasini ve benimsemesini saglamak amaglanir. Canlandirma
asamasinda ise dgrencilerin etkin bir duruma gelmesini saglamak, etkinligine ge¢irmek, gegmis bir
olay1 veya durumu gostererek yasatmak veya birini canlandirmasi amaglanir (Piiskiilliioglu, 2004,
s.201). Son asama olan degerlendirme asamasinda ise drama ¢alismalarindan elde edilen sonuglar
degerlendirilir. Bir baska ifadeyle gergeklestirilen drama siirecinin 6zii, dnemi, niteligi ve niceligi
belirlenir (Adigiizel, 2006). Adigiizel (1993), Oztiirk (1997), San (1996) ve Ustiindag (1996) ise bu
asamalarin; 1sinma, s6zlii ve sdzsiiz rol oynama, dogaglama ve olusum ile rahatlama ve degerlendirme
seklinde oldugunu ifade etmislerdir. Bu siniflamaya gore 1sinma asamasinda 6grencilerin diigiinsel ve
bedensel olarak ¢aligmaya hazir duruma gelmelerine yardimci olan giris etkinlerine yer verilir. S6zlii
ve sOzsiiz rol oynama veya oyun asamasinda gercek yasamdan kesitler ele alinarak, kuralli veya
kuralsiz oyun oynama etkinliklerine yer verilir. Dogaglama ve olusum asamasinda ise 6grencilerin
bireysel olarak veya grupla birlikte yaraticiliklarinin 6n plana ¢iktigi 6zgiir ¢aligmalara yer verilir.
Son olarak rahatlama ve degerlendirme asamasinda ise ¢alismalar sonunda genellikle dinlendirici
miizikler esliginde diigiinsel ve bedensel rahatlamaya yonelik etkinliklere yer verilir. Bu arastirma
kapsaminda gergeklestirilen drama etkinliklerinde de alan yazinda genel kabul gordiigli ve Adigiizel
(2006) tarafindan aciklandig1 gibi 1sinma-hazirlik, canlandirma, degerlendirme-tartisma asamalari
esas alinmustir.

Alanyazinda yaratici dramanin etkililigine dontik birgok arastirmaya rastlamak miimkiindiir.
So6zgelimi; Geng (2003), dramanin amacinin duyussal, biligsel ve davranigsal yetenekleri gelistirmek
oldugunu vurgulamistir. Giineysu (1999), tarafindan yapilan arastirmada ise drama sihirli bir yontem
olarak nitelendirilmis ve bu yontem ile insanlarin kendilerini daha iyi taniyabildikleri, yeteneklerini
ortaya cikarabildikleri ifade edilmistir. Gerek dramanin tanimi gerekse derse doniik etkisi
incelendiginde; sosyal bilgiler dersinde etkili bir yontem olabilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Morris ve
Welch (2004)’e gore drama yontemi, sosyal bilgiler konularini 6grenme ve 6grencilerin diisiinme
becerilerini gelistirmeye 6nemli katki saglamaktadir. Onalan Akfirat (2006), yaratici dramanin
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmek amaciyla da kullanilabilecek bir yaklasim
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oldugunu vurgulanmistir. Benzer sekilde Annarella (1992) yaratici drama etkinliklerinin, problem
cozme becerileri tizerinde de etkili olabilecegini ifade etmistir.

Bireyler giinliik hayatlarinda birgok problemle karsilagir ve bu problemlere gesitli ¢oziimler
ararlar. Heppner ve Petersen (1982), problem ¢dzmeyi biligsel, duyussal ve davranissal siirecleri
kapsayan bir siire¢ olarak tanimlamistir. Problem ¢6zme becerileri kisiden kisiye degiskenlik
gosterebilir. Bireylerin karsilagtiklar1 problemler karsisinda etkili ¢oziimler iiretebilmeleri igin
problem ¢ézme becerilerine sahip olmalar1 ve bu becerilerini kullanmalarinin saglanmasi gerektigi
soylenmistir (Oztiirk ve Ayvaz, 2010). Miller ve Nunn (1690) ise problem ¢dzmenin ¢ocukluktan
itibaren 6grenilmekte oldugunu problem ¢dzme becerilerinin okul yillarindan itibaren gelistirilmesi
gerektigini belirtmislerdir. Problem ¢6zme becerisinin okul yillarinda gelistirildigi goéz Oniinde
tutuldugunda 6grencinin okul ortaminda ders i¢i veya ders dist birgok problem durumuyla
kendini bagkasimnin yerine koymasini yani rol yapmasini sagladigi i¢in olusan problem durumunu
daha objektif degerlendirebilecegi anlami tagiyabilmektedir. Gonen ve Dalkili¢ (2002)’a gére drama
ile bireylerin bagka insanlarin duygularini anlayisla karsilamay1 6grendigi belirtilmistir.

Sonugolarak yaraticidramaetkinliklerinin siniflaridaha zengin hale getirebilecek, 6grencilerin
yaraticiliklarini, problem ¢6zme becerilerini gelistirebilecek ve 6grenme siirecinde dogrudan yer
aldiklar1 i¢in daha ¢ok hoslanacaklari dersler tasarlamak i¢in 6nemli bir yaklasim oldugu sdylenebilir.
Alanyazinda yaratici dramanin sosyal bilgiler egitimi katkisina dontik kanitlara rastlanmakta, ancak
yaratict dramanin teknolojiyle desteklendiginde etkililiginin nasil olacagina iliskin yeterince kanita
rastlanamamustir. Ote yandan alanyazinda yaratic1 drama etkinliklerinin 6grencilerin problem ¢6zmem
becerilerine ne diizeyde katki saglayabilecegine doniik olarak da yeterince kanita rastlanmamaistir. Bu
cercevede bu aragtirmanin amaci teknoloji destekli yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin sosyal
bilgiler dersine doniik tutumlarina ve problem ¢cdzme becerilerine etkisi olarak belirlenmistir. Bu
kapsamda teknoloji destekli yaratici drama etkinliklerinin dgrencilerin sosyal bilgiler dersine doniik
tutumlarina ve problem ¢6zme becerilerine etkisi aragtirmanin problemini olugturmustur. Buna bagli
olarak asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Deneysel calisma Oncesinde gruplar, sosyal bilgiler dersine doniik tutumlari agisin-
dan benzer midir?

2. Deneysel ¢alisma 6ncesinde gruplar, problem ¢6zme becerileri agisindan benzer mi-
dir?

3. Teknoloji destekli yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine
doniik tutumlarina etkisi var midir?

4. Teknoloji destekli yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin problem ¢6zme beceri-
lerine etkisi var midir?

5. Ogrencilerin yaratict drama uygulamalarina iliskin goriisleri nelerdir?
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Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirmada karma arastirma deseni kullanilmistir. Bu arastirma deseni, bir ¢alismada
nitel ve nicel yontemlerin birlikte kullanilmasi1 olarak tanimlanmistir (Creswell, 2003). Bu calisma
kapsaminda sirali agiklayict tasarim (nicel-nitel) kullanilmigtir. Sirali agiklayici tasarimda baskin
olarak nicel veriler toplanip analiz edildikten sonra nitel veri toplanir. Oncelik genellikle nicel
verilerdedir (Baki, Gokgek, 2012). Bu aragtirma da nicel boyut baskin oldugundan ve nitel boyut
ise nicel boyutu desteklemek amaciyla kullanildigindan sirali agiklayici tasarim tercih edilmistir.
Arastirmanin nicel kisminda yart deneysel desenlerden Ontest-sontest kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Arastirmada, kontrol ve deney gruplari tesadiifen secilmistir, akademik basari, tutum
vb oOzellikler bakimindan esitlik aranmamistir. Arastirmada iizerinde etkisi incelenen bagimsiz
degisken teknoloji destekli yaratici drama ile desteklenen sosyal bilgiler dersidir. Kontrol ve
deney gruplarinda dersler aragtirmacilardan birisi tarafindan yiiriitiilmiistiir. Ciinkii bu arastirmaci,
arastirmanin gergeklestirildigi ortaokulda sosyal bilgiler 6gretmeni olarak gorev yapmaktadir. Ayrica
yaratic1 drama konusunda ii¢ farkli hizmet i¢i egitim almistir, bu konuda deneyimli bir 6gretmendir.
Arastirmanin nitel kisminda ise deney grubundaki dgrencilerin gergeklestirilen etkinliklere doniik
diisiinceleri yapilandirilmamig gériisme formu araciligryla toplanmistir. Nitel veriler nicel verilerle
elde edilen sonuglar1 agiklamak amacryla kullanilmistir.

Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu kolay 6rnekleme yontemine gore secilmistir. Arastirmacilardan
birisi ¢aligmanin gergeklestirildigi ortaokulda sosyal bilgiler 6gretmeni olarak gérev yapmaktadir.
Bu cergevede calisma grubunu Ankara Merkez Etimesgut Ilgesi’nde bir ortaokulda 5. siniflardan
birisi 29, digeri ise 25 olmak {izere toplam 54 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada okuldaki mevcut
siniflar kullanilmis, gruplarin denklestirilmesi i¢in bir ¢aba sarf edilmemistir. Ancak hangi grubun
deney, hangisinin kontrol grubu olacagi rasgele belirlenmistir. Aragtirmanin nitel boyutunu ise caligma
grubunu deney grubundaki 6grencilerden goniilliiliik esasina gore yapilandirilmamis goriismeye
katilmak isteyen 6 6grenci olusturmustur. Bu 6grencilerden 4’1 kiz, 2’si erkektir. Calisma grubunun
cinsiyete ve gruplara gore dagilimi tablo 1’de 6zetlenmistir.

Tablo 1. Calisma Grubunun Cinsiyete ve Gruplara Gére Dagilimi

Deney G. Kontrol G.
Kiz 14 11
Erkek 15 14

Veri Toplama Araglari

Arastirma verileri Sosyal Bilgiler dersine doniik tutum 6lgegi ve problem ¢ozme O6lgegi
kullanilarak toplanmistir. Olgme araglarina iliskin detaylar asagida agiklanmusgtir.

Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

Gomleksiz ve Kan (2013) tarafindan gelistirilen 6lgek 29 maddeden ve 5 faktorden
olusmaktadir. “Sevme” isimli faktor altinda 10 madde; “Fayda” isimli faktdr altinda 6 madde; “Ilgi”
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isimli faktor altinda 5 madde; “Istek ve Giiven” isimli faktorlerde 4’er madde yer almaktadir. Olgegin
toplam Cronbach Alpha katsayis1 0.61 olarak belirlenmistir. Olcege iliskin Guttman Split Half
katsayis1 0.71; esit uzunluklu ve esit uzunluklu olmayan Spearman Brown degerleri ise 0.71 olarak
belirlenmistir. Ozdamar (1999, s.522), dlgeklerde 0.60 ile 0.80 arasindaki bir giivenirlik katsayisina
sahip dlgeklerin oldukga giivenilir oldugunu belirtmektedir.

Problem Cizme Olgegi

Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010) tarafindan gelistirilen 6lgek 24 madde 3 faktérden
olusmaktadir. Problem Cézme Becerisine “Giiven” isimli faktoér 12 madde, Oz Denetim isimli faktor
7 madde ve Kaginma isimli faktér 5 maddeden olusmaktadir. Problem ¢6zme 6lgeginin tamaminin
Cronbach alfa giivenirlik katsayisinin 0.80 oldugu saptanmistir.

Deneysel Islemler

Bu arastirmada bir deney grubu bir de kontrol grubu bulunmaktadir. Deneysel uygulamanin
gerceklestirildigi Kiiltliir ve Miras 6grenme alanina programda haftada 3 saat olmak iizere 6 hafta
ayrilmistir. Drama etkinliklerinin basarili olabilmesi i¢in 6grencilerin konuyla ilgili 6n bilgiye sahip
olmalar1 gerektigi diisliniilerek, 6 haftalik siirenin iki haftas1 her iki grupta da 6grenme alaninin s6zel
sembollerine ayrilms, geriye kalan 4 haftasinda ise deneysel islemler gergeklestirilmistir. Ontest ve
sontest uygulamalari bu 4 haftanin disinda tutulmustur. Sonug olarak arastirma siiresi 4 hafta olarak
belirlenmis ve su kazanimlar gerceklestirilmeye calisilmistir:

SB.5.2.1. Somut kalintilarindan yola ¢ikarak Anadolu ve Mezopotamya uygarliklarinin
insanlik tarihine 6nemli katkilarini fark eder.

SB.5.2.2. Cevresindeki dogal varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri ve eserleri tanitir.

SB.5.2.3. Ulkemizin cesitli yerlerinin kiiltiirel 6zellikleri ile yasadigi cevrenin Kkiiltiirel
ozelliklerini karsilastirarak bunlar arasindaki benzer ve farkli unsurlari belirler.

SB.5.2.5. Giinliik yasamdaki kiiltiirel unsurlarin tarihi gelisimini degerlendirir.

Uygulamanin yapildig: tarihlerde 6gretim programina gore Ogrencilerin bu kazanimlara
iliskin konular1 incelemeleri gerektiginden, egitim-0gretimin olagan akisini bozmamak amaciyla
arastirma kapsamina bu kazanimlar alinmistir. Gruplarda yapilan ¢alismalar su sekildedir:

Deney grubunda ilk hafta sosyal bilgiler dersine ait 5. sinif Kiiltiir ve Miras 6grenme
alanindan “Uygarliklart Ogreniyorum” konusu segilmistir. Segilen konu deney gurubu olan 5/C
sinifinda teknoloji destekli yaratici drama ydntemiyle islenmistir. Ogrenciler, ismi arastirmaci
tarafindan belirlenen “Sosyobiis” adli otobiise binerek bir yolculuga ¢ikmislardir. Burada yolcular
uygarliklarla ilgili birbirleriyle mizahi yollardan ve Anadolu sivelerini kullanarak sohbet etmislerdir.
Bu sohbet sirasinda uygarliklarla ilgili birgok bilgi 6grenmislerdir. Yolculuktan ve konugmalardan
sikilan bir yolcu sofore otobiisiin televizyonunu agmasini rica etmis, acilan televizyon ekraninda da
secilen Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuyla ilgili kisa bir video izletilmistir. Boylece dgrenciler
konunun kavranmasinda hem yaratict drama teknigini kullanmis hem de teknolojiden yararlanmustir.
Dramanin uygulama asamalari su sekilde gerceklestirilmistir:
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»  Isinma-Hazirlik: Bu asamada ogrencilere drama konusu olan ilk¢ag Uygarliklari
hakkinda genel bilgiler verilmis, sosyobiis adl1 otobiisten bahsedilmistir. Boylece 68-
rencilerin drama i¢in hazirlanmalari saglanmaistir.

*  Canlandirma: Bu asamada goniilliiliik esasina gore 6grenciler belirlenmis, 6grencile-
re rolleri ile ilgili bilgiler verilmistir. Daha sonra dgrenciler kendi kattiklar1 hareket-
ler, sectikleri yoresel kiyafetler ve kullandiklar sivelerle sosyobiisteki yolculuklarini
gergeklestirmislerdir.

*  Degerlendirme-Tartisma: Bu asamada ise oyun kismi sona ermis, oynanan oyun iize-
rine rahatlatic1 bir miizik esliginde degerlendirmeler yapilmis, 6grencilerin drama ile
ilgili varsa belirledikleri istekler dinlenmistir.

Sosyobiis etkinligine iliskin 6rnek goriintiiler Sekil 1°de sunulmustur.

Sekil 1. Sosyobiis Drama Etkinligi

Deney grubunda ilk hafta drama ile islenen dersin ardindan diger hafta dramanin
degerlendirilmesi ve konunun pekistirilmesine doniik etkinlikler yapilmistir. Kontrol grubu olan 5/D
sinifinda ise ayn1 konu soru cevap, kitap gorsellerinin kullanimi, harita kullanimi ve diiz anlatim
yontemi ile iglenmistir.

Ucgiincii hafta ise deney grubu olan 5/C sinifinda sosyal bilgiler dersi Kiiltiir ve Miras
ogrenme alanindaki “Kiiltiirel Ozelliklerimiz” konusu ile ilgili yaratic1 drama yontemi kullanilmstir.
Burada ders kitabinda yer alan kiiltiirel degerlerimizden biri olan kina gecesi canlandirilmigtir.
Secilen bir 6grenci gelin olarak sahneye gelmis kostiim ve miiziklerle oyun etkili hale getirilmis,
diger 6grenciler de gelinle beraber dans etmis, kayinvalide roliinii {istlenen 6grenci geline ve damada
kina yakmig ardindan gelin, damat ve tiim davetliler dans etmislerdir. Hep birlikte kina gecesinde
eglenirken gelinin babasini canlandiran 6grenci sahneye gelip kizina bir hediye birakmis, kizi ise
hediyenin bir c¢d oldugunu goriince hemen izlemek istemistir. Bunun iizerine video agilmig Tiirk
kiiltiiriine ait dgelerin oldugu kisa bir film 6grenciler tarafindan izlenmistir. izlenen videonun
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ardindan kina gecelerine ait bir gelenek olarak davetlilere kina ve kuruyemis ikram edilmis ve oyun
sonlandirilmistir. Boylece konunun isleniginde teknoloji destekli yaratici drama yontemi etkin bir
sekilde kullanilmistir. Dramanin uygulama asamalari su sekilde gergeklestirilmistir:

*  Isinma-Hazwlik: Bu asamada 6grencilere drama konusu olan kiz isteme gelenegiyle
ilgili bilgiler verilmistir. Ayrica gerceklestirilecek yaratict drama etkinligine iligkin
aciklamalar yapilmistir.

*  Canlandirma: Bu asamada goniilliiliik esasina gore dramada rol almak isteyen 6g-
renciler belirlenmis, rolleri ile ilgili bilgiler verilmistir. Daha sonra 6grenciler kendi
sectikleri kostlimler, miizikler ve dogaclama ciimlelerle yaratici dramay1 gergekles-
tirmiglerdir.

*  Degerlendirme-Tartisma: Son agamada 6grencilerle birlikte gerceklestirilen yaratici
dramaya iligkin degerlendirme yapilmis, karsilasilan sorunlar tartisilmistir

Kina Gecesi isimli drama etkinligine iliskin goriintiiler Sekil 2’de sunulmustur.

Sekil 2. Kina Gecesi Drama Etkinligi

Ayni konu kontrol grubu olan 5/D smifinda diiz anlatim, soru cevap gibi yontemlerin yani
sira siiregte teknolojik araglarin kullanimi gibi yontemler kullanilarak islenmistir. Arastirmanin son
haftasinda drama siireci deney grubu olan 5/C simifinda degerlendirilmistir. Tablo 2’de deney ve
kontrol gruplarinda gergeklestirilen etkinlikler 6zetlenmistir.
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Tablo 2. Deneysel Siire¢

Hafta Siire

Deney Grubunda Yapilan
Etkinlikler

Kontrol Grubunda Yapilan
Etkinlikler

2 ders saati

2 3 ders saati
3 3 ders saati
4 3 ders saati
5 3 ders saati
6 2 ders saati

Ontest uygulamasi

Uygarliklari 6greniyoruz konusu:

* Sosyobiis isimli yaratict drama
etkinligi

 Kisa video

* Yaratict dramaya iliskin
degerlendirme etkinligi

* Diizeltici doniit verme

o Ozetleme
Kiiltiirel Ozelliklerimiz Konusu:

» Kina gecesi isimli drama etkinligi

» Kisa video

* Yaratict dramaya iliskin
degerlendirme etkinligi

 Diizeltici doniit verme

» Ozetleme

Uygarliklar1 6greniyoruz konus:
* Diiz anlatim yontemi

* Kitap gorsellerinin kullanimi, harita
kullanimi

* Soru cevap etkinlik
¢ Diizeltici doniit verme

o Ozetleme

Kiiltiirel Ozelliklerimiz Konusu:
* Diiz anlatim yontemi

« Kitap gorsellerinin kullanim, harita
kullanimi1

* Soru cevap etkinlik
* Diizeltici doniit verme

o Ozetleme

Sontest uygulamast

Verilerin Analizi

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglar1 5°1i likert tipi 6lgekler ile veriler toplanmistir.

Olgeklerde altinda farkli sayida maddenin toplandigi faktdrler oldugundan, puanlarin daha kolay

karsilastirilabilmesi amaciyla ham puanlar en diisiik 20, en yiiksek 100 olacak sekilde standart puana

doniistiiriilmiistiir. Elde edilen nicel veriler SPSS yazilimi kullanilarak analiz edilmistir. Oncelikle

toplanan verileri normal dagilim gosterip gostermedigi her iki 6lgek i¢in ve her iki uygulama igin

ayr1 ayr1 Shapiro Wilk-W Testi, basiklik ve garpiklik katsayilar1 kullanilarak incelenmistir. Shapiro

Wilk-W Testi sonuglarina gore deney grubuna ait tutum ontest puanlari ile kontrol grubuna ait problem

¢dzme beceri puanlarinin normal dagilmadigi, ancak carpiklik ve basiklik katsayilarinin -1 ile +1

araliginda oldugu goriilmistiir. Bu kapsamda toplanan nicel veriler {izerinde parametrik analizlerin

kullanilabilecegine karar verilmistir. Bu dogrultuda nicel veriler aritmetik ortalama, standart sapma,

bagimsiz 6rneklem t testi, nitel veriler ise icerik analizi kullanilarak incelenmistir.
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Bulgular

Deneysel c¢alisma Oncesinde gruplarin sosyal bilgiler dersine doniik tutum diizeylerinin
benzerligine iliskin bulgular Tablo 2’de 6zetlenmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine Doniik Tutum Ontest

Puanlar
Grup N X Ss t sd p
) Deney 29 82.6 11.3
Sevgi -1.487 52 0.143
Kontrol 25 87.4 12.5
Fayda Deney 29 94.1 13.5
-0.212 52 0.833
Kontrol 25 94.8 11.5
flgi Deney 29 92.6 9.9
-0.480 52 0.633
Kontrol 25 93.9 8.8
Istek Deney 29 90.9 12.1
0.816 52 0.418
Kontrol 25 87.6 17.1
Giiven Deney 29 93.4 8.4
3.067 52 0.003
Kontrol 25 80.2 11.5

Tablo 2 incelendiginde; 6grencilerin sosyal bilgiler dersine doniik tutum diizeyleri ontest
puanlar incelendiginde “Giiven” faktdriine iliskin puanlarda anlamli diizeyde bir farklilagsma oldugu
(t(2_52)=3.067, p<0,05), diger faktorler agisindan ise anlamli bir farklilasma olmadigi goriilmektedir.
“Giiven” faktoriine iliskin tutum puan ortalamasi incelendiginde; anlamlhi farklilasmanin deney
grubu lehine oldugu belirlenmistir. Tutum ortalama puanlari genel olarak degerlendirildiginde
ise hem deney hem de kontrol grubundaki 6grencilerin sosyal bilgiler dersine doniik tutumlarmin
oldukea yiiksek oldugu goriilmektedir. Deneysel ¢caligma 6ncesinde gruplarin problem ¢6zme beceri
diizeylerinin benzerligine iligskin bulgular tablo 3’te 6zetlenmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Problem Cézme Beceri ve Tutum Ontest
Puanlart Arasindaki Farklilasma

Grup N X Ss t sd p

. Deney 29 78.3 20.3
Giiven 0.251 52 0.803

Kontrol 25 76.9 20.4

Ozdenetim Deney 29 72.4 19.4
-0.559 52 0.579

Kontrol 25 75.7 23.2

Kacinma Deney 29 81.2 23.6
-0.060 52 0.952

Kontrol 25 81.6 19.5

Tablo 3 incelendiginde; 6grencilerin problem ¢6zme beceri diizeylerine iliskin ortalama
puanlar1 incelendiginde; deney ve kontrol grubu arasinda kiigiikk farklilasmalarin oldugu
goriilmektedir. Ancak “t testi” sonuglarina gore bu farklilasmalarin anlamli olmadig1 belirlenmistir.
Buna gore gruplarin problem ¢6zme becerileri agisindan deneysel siire¢ dncesinde benzer olduklari
sOylenebilir. Problem ¢6zme beceri puanlar1 genel olarak incelendiginde; kaginma faktorii olumsuz
bir faktor oldugundan ters kodlandigr g6z oniinde bulundurularak hem deney hem de kontrol
grubundaki 6grencilerin problem ¢6zme beceri diizeylerin oldukea yiiksek oldugu goriilmektedir.

11



Cilem OZTURK & Ozgen KORKMAZ - Yaratici Drama Dergisi 2020, 15(1), 1-18

Ogrencilerin hem sosyal bilgiler dersine doniik tutum hem de problem ¢dzme beceri
diizeylerine iligkin puan ortalamalari arasindaki kii¢iik farklilasmalarin da kontrol altina alinabilmesi
amaciyla, deneysel siirecin etkisine doniik analizlerde sontest-ontest fark puanlarinin kullanilmasi
uygun goriilmiistiir. Teknoloji destekli yaratic1 drama etkinliklerinin &grencilerin sosyal bilgiler
dersine doniik tutumlari tizerindeki etkisine iliskin bulgular Tablo 4’te 6zetlenmistir.

Tablo 4. Teknoloji Destekli Yaratict Drama Etkinliklerinin Ogrencilerin Tutumlarina Etkisi

Grup N X Ss t sd P

) Deney 29 6.2 14.6
Sevgi 1.609 52 0.114

Kontrol 25 -1.2 19.7

Fayda Deney 29 3.2 12.2
0.753 52 0.455

Kontrol 25 0.3 15.9

flgi Deney 29 1.5 16.1
0.019 52 0.985

Kontrol 25 1.4 12.4

Istek Deney 29 0.3 11.5
0.493 52 0.624

Kontrol 25 -1.2 11.5

Giiven Deney 29 1.2 12.1
-1.696 52 0.096

Kontrol 25 8.6 19.6

Tablo 4’te ortalamalar incelediginde, “Gliven” faktorii disindaki tiim faktdrlerde deney
grubunun ortalamalariin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney grubundaki
en fazla yiikselme ise “Sevgi” boyutuna iliskin ortalamada gozlenmektedir. Farklilasmalarin
anlamli olup olmadigina iliskin yapilan “t testi” sonuglar incelendiginde higbir faktdr acisindan
ortalamalardaki farklilagmalarin anlamli olmadigi belirlenmistir. Buna gore teknoloji destekli
yaratici drama etkinliklerinin giiven faktorii disinda Ogrencilerin tutumlarina bir miktar katki
sagladigi, ancak bu katkinin anlamli diizeyde olmadigi sdylenebilir Teknoloji destekli yaratici drama
etkinliklerinin 6grencilerin problem ¢6zme beceri diizeyleri lizerindeki etkisine iligskin bulgular
Tablo 5’te 6zetlenmistir.

Tablo 5. Teknoloji Destekli Yaratict Drama Etkinliklerinin Ogrencilerin Problem Cézme
Becerilerine Etkisi

Grup N X ss t sd P
. Deney 29 3.1 28.5
Giliven 0.390 52 0.698
Kontrol 25 0.3 21.4
Ozdenetim Deney 29 4.5 26.2 0.63 52 0.718
Kontrol 25 1.6 314
Kacinma Deney 29 1.7 24.5 0.527 52 0.600
Kontrol 25 -2.1 27.6

Tablo 5’te yer alan ortalamalar incelediginde; tiim faktdrlerde deney grubunun ortalamalarinin
kontrol grubundan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney grubundaki ortalamanin en
yiiksek oldugu faktoriin ise “Ozdenetim” oldugu goriilmektedir. Farklilasmalarin anlamli olup
olmadigina iliskin yapilan “t testi” sonuglar1 incelendiginde; hi¢bir faktor agisindan ortalamalardaki
farklilasmalarin anlamli olmadig1 belirlenmistir. Buna goére teknoloji destekli yaratici drama
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etkinliklerinin ortalamalara gore 6grencilerin problem ¢ozme becerilerine bir miktar katki sagladig,
ancak bu katkinin anlamli diizeyde olmadig1 sdylenebilir. Deney grubundaki 6 6grencinin teknoloji
destekli yaratici drama etkinliklerine iliskin diislincelerini belirlemek amaciyla yapilandirilmamis
goriisme yapilmigtir. Goriisme siirecinde 6grencilerin cevaplari su sekilde olmustur:

Zeynep:”...keske matematik dersini de bu sekilde isleyebilsek...”

Yigit:” ...dersin bu kadar ¢abuk bitmesine iiziiliiyorum...”

Zeliha:” ...Havva’nin bu kadar iyi rol yetenegi oldugunu bilmiyordum...”
Defne:”...hem eglenip hem 6grenmek cok keyifli...”

Bugra:”...bu 6grendiklerimi herhalde hi¢ unutmam...”

Ali:”...0nceden sosyal bilgiler dersini bu kadar sevmezdim...”

Buna gore ogrencilerin derslerde teknoloji destekli yaratici drama etkinliklerine yer
verilmedigi, 6grencilerin bu tiir etkinliklerden hogslandiklari, derslerin daha eglenceli hale geldigini
diisiindiikleri, 6grendikleri bilgilerin kaliciligina etki ettigini ve de arkadaslik iliskilerini giiclendirdigi
konusunda goriislerini ortak olarak paylastiklar1 sdylenebilir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Yaratic1 drama etkinliklerinin ortaokul 6grencilerinin sosyal bilgiler dersine doniik tutular
ile problem ¢6zme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla yiiriitillen arastirma kapsaminda,
yukarida elde edilen bulgular ¢ercevesinde su sonuglara ulagilmigtir: Tutum ve problem ¢d6zme beceri
puanlar1 genel olarak degerlendirildiginde hem deney hem de kontrol grubundaki 6grencilerin sosyal
bilgiler dersine doniik tutumlariin ve problem ¢6zme becerilerine iliskin algilar oldukga yiiksektir.
Bunda en 6nemli faktdrlerden biri 6grencilerin sosyal bilgiler dersine ve ders uygulamalarina karsi
olan ilgisi olabilir. Derste uygulanan yontem ve tekniklerin gesitliligi 6grenci icin ilgi ¢ekici olursa
ogrenci de derse karst olumlu tutumlar gelistirebilir. Bu yonde yapilan arastirmalar da bu durumu
desteklemektedir. Ornegin Ayaz (2016), arastirmasinda 6gretmenlerin dgrencilerde olumlu tutum
degisikligi icin cesitli 6gretim materyallerini kullanmalarinin gerekliligini destekleyici ifadeler
kullanmistir. Teknoloji destekli yaratici drama da bunlardan biridir. Yaratici drama 6grencilerin daha
pasifoldugu ve diiz anlatim yontemine dayali geleneksel 6grenme modeline gore 6grencilerin derslere
kars1 tutumlarina daha fazla katki saglamaktadir. Altikulag ve Akhan (2010)’1n 8.sinif Inkilap Tarihi
ve Atatiirk¢iiliik dersinde yaratici dramanin 6grencilerin derse karsi tutumlarinin etkisine yonelik
yapmis olduklar1 arastirmada ‘Lozan Barig Antlagsmasi’ konusu secilen deney grubunda drama
yontemi, kontrol grubunda diiz anlatim y&ntemi ile ele alinmig ve sonug olarak deney grubunun
lehine derse karsi tutumlarinda anlamli bir fark ortaya ¢iktig1 belirtilmistir.

Benzer bir sekilde drama yonteminin sosyal bilgiler dersine kargi olan tutuma etkisine
dair aragtirma yapan Giinaydin (2008) belirlenen 6.sinif ‘Demokrasinin Seriiveni’ konusunu deney
grubunda yaratict drama ile kontrol grubunda geleneksel yontemler ile islemis ve sonug olarak
sosyal bilgiler 6gretiminde, yaratict dramanin uygulandigi deney grubunun uygulama oncesi derse
yonelik tutumlar ile uygulama sonrasi derse yonelik tutumlar arasinda anlamli bir fark oldugu
gbzlemlenmis yaratici drama ile 6gretimin 6grencilerin tutumlarinin olumlu yonde gelisimine katki
sagladigi belirtilmistir. Ozetle tiim bu arastirmalar dikkate alindiginda yaratict drama ydnteminin
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ogrencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu bir etki yarattigina vurgu yapilmistir. Bu nedenle gerek
sosyal bilgiler dersinde yaratict drama yontemine daha fazla yer verilerek 6grencilerin derse karsi
tutumlar1 olumlu yonde arttirilabilir. Bununla birlikte 6grencilerin derse karsi tutumlari ile basari
seviyelerinin paralellik gdsterdigini belirten ¢aligmalar da bulunmaktadir. Ornegin Kogkan (2004)
tarafindan yapilan arastirmada 6grencilerin derse karsi olumlu tutumlarinin basarry1 da beraberinde
getirdigini destekleyen ifadeler yer almaktadir. Sar1 (2017) tarafindan sosyal bilgiler dersi “Uretim,
Dagitim, Tiiketim” 6grenme alaninda yer alan “Uretimden Tiiketime” iinitesinin 6gretiminde “yaratici
drama” yontemi kullaniminin ilkokul 4. smif 6grencilerinin derse yonelik basarilaria, tutumlarina
ve 0gretimin kaliciligina olan etkisini belirlemek amaciyla yapilan bir aragtirmada; yaratict dramanin
sosyal bilgiler dersinde bir yontem olarak kullaniminin &grencilerde ders basarisini, derse olan
tutumu ve 6grenilen bilginin kalicilig1 izerinde olumlu yonde etkiledigin sonucuna varilmaistir.

Teknoloji destekli yaratict drama etkinlikleri, “Giiven” faktorii diginda Ogrencilerin
tutumlarina bir miktar katki saglamakta, ancak bu katkinin anlaml1 diizeyde olmadigi goriilmektedir.
“Gliven” faktoriinde ise kontrol grubunun tutum puanlari daha yiiksek ¢ikmistir. Diger yandan
teknoloji destekli yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerine bir miktar
katki sagladigi, ancak bu katkinin anlamli diizeyde ¢ikmadigi belirlenmistir. Deneysel siire¢ dncesinde
ogrencilerin hem derse doniik tutumlarma hem de problem ¢ézme becerilerine iliskin algilarinin
yiiksek olmasi, deneysel siire¢ sonrasinda farklilagmanin anlamli olmamasina neden olmus olabilir.
Ote yandan anlamli olmamakla birlikte ortalamalarda gozlenen artis, teknoloji destekli yaratici
drama etkinliklerinin 6grencilerin tutumlarina ve problem ¢dzme becerilerine katki sagladiginin bir
kaniti olabilir. Bu bulgu alanyazinla da tutarlilik géstermektedir. Tiirker (2013) tarafindan yaratici
dramanin yaratic1 yazma basarisina ve yazmaya yonelik tutuma etkisi arastirilmak amaciyla 8. siif
ogrencileriyle yapilan bir ¢aligmada, yaratici dramanin 6grencilerin yazmaya yonelik tutumlar ile
yaraticl yazma basarilarina anlaml diizeyde katki sagladigi belirtilmistir. Kilig ve Tuncel (2009)
tarafindan yaratici dramanin Ingilizce konusma becerisi ve 6grencilerin Ingilizce konusmaya kars1
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla lise 0grencileriyle birlikte yaptiklar1 ¢aligmada, drama
yonteminin geleneksel yontemlere gore 6grenci basarisinda ve tutumlari anlamli diizeyde katki
sagladigi ifade edilmektedir.

tir etkinliklerden hoslandiklari, bu sekilde derslerin daha eglenceli hale geldigini diigiindiikleri
soylenebilir. Bu bulgular literatiirle de uyumluluk gostermektedir. Ornegin Tiirker (2013) tarafindan
yapilan arastirmada 6gretim siirecine yonelik igerik ¢dziimlemeleri incelendiginde deney grubu
ogrencilerinin yaratici drama etkinliklerinin kendilerinde yazmaya yonelik ilgi, istek, begeni gibi
olumlu duygular gelistirdigini ifade ettikleri saptanmistir. Ayn1 zamanda Gonen ve Dalkili¢ (2002)’1n
arastirmasina gore drama etkinliklerinde ¢ocuklarin yorum, tartigma ve hareketlerle kendilerini
rahatlikla ifade etmeleri onlara 6zgiiven duygusunu asiladig1 gibi ¢cocuklarda empati duygusunun
gelismesi i¢in en rahat ve en uygun ortam olarak da drama ¢aligmalar1 gosterilmektedir. Nayci ve
Adigiizel (2017) tarafindan ilkogretim 5. sinif sosyal bilgiler dersi “Gruplar, Kurumlar ve Sosyal
Orgiitler” 6grenme alaninda yer alan “Toplum Igin Caliganlar” iinitesinin yaratict drama yontemiyle
islenmesinin 6grenci basarisina etkisi olup olmadigini ortaya koymayi amaclayan bir ¢alismada;
deney grubunda yer alan 6grencilerin yaratici dramanin dersleri ¢ok eglenceli ve zevkli hale getirdigi,
derslerde sikilmadiklarini ve derse katiliminin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Yalginkaya
(2010) tarafindan ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersinde drama yontemi ile konu islendikten sonra
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Ogrencilerin uygulamaya iligskin goriiglerini incelemek amaciyla yapilan ¢alismada ise 6grenciler,
genel olarak drama yonteminin kullanimina olumlu bakmaktadirlar ve 6grencilerin konuyu bu
yontem sayesinde daha iyi anladiklar1 ifade edilmistir.

Ozetle iyi planlanmis teknoloji ile desteklenen yaratici drama etkinlikleri; 6grencilerin derse
kars1 ilgi, tutum ve problem ¢dzme becerilerine anlamli diizeyde olumlu katki saglamamakla birlikte,
onlara hoslandiklari bir 6grenme ortami sagliyor olmasi nedeniyle, uygun ders ve konularda dersleri
daha etkili ve eglenceli hale getirmek amaciyla onerilebilir. Bu arastirma sonucunda 6grencilerin
hoslandiklar1 gozlenmis, farklilasmalar olmakla birlikte yaratici dramanin tutum ve problem
¢ozmeye anlami diizeyde katki saglamadigi gozlenmistir. Bunun temel nedeni, deneysel siirecin bu
psikometrik degiskenleri gelistirmek agisindan kisa olmasi olabilir. Bu dogrultuda yaratici drama
etkinliklerinin 6zellikle psikolojik degiskenler {izerindeki etkisinin daha net ortaya konulabilmesi
icin bu tiir konular iizerinde ¢alismay1 planlayan arastirmacilara 4 haftadan daha uzun deneysel
siirecler tasarlamalar1 6nerilebilir.
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