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Editorden

Tiim diinyanin evine kapandigi bu zor giinlerde, Yaratici Drama Dergisi'nin yeni sayisi ile sizlerle bulusmaktan mutluluk
duyuyoruz. Yasanan bu siireg bizlere gosterdi ki kimi zaman iyi 6gretmek, kimi zaman iyi 6grenmek, kimi zamansa sadece iyi
hissetmek i¢in yaratici dramaya sandigimizdan daha ¢ok ihtiyacumiz var. Ozellikle -istemeden de olsa- birbirimizden uzaklas-
tigumiz boyle zor zamanlarda yaratici dramanin kolaylastiran, iyilestiren ve birlestiren giiciiniin bizleri bir arada tuttugunu

gormek sanat egitiminin insan hayati agisindan ne kadar degerli ve 6nemli oldugunu bizlere bir kez daha gosteriyor.

Yasanan bu siire¢ beraberinde yaratict drama alam agisindan da bircok yenilik getirdi. Ornegin iki sene énce “Uzaktan
egitimle yaratici drama egitimi olur mu?” sorusuyla bir anket ¢alismasi yapilsaydi biiyiik ihtimalle yiiksek oranda “Hayir” yaniti
alimirdr. Ancak bugiinkii kosullar goz oniinde bulunduruldugunda, diger tiim disiplinlerde oldugu gibi yaratici drama egitim-
lerinin de online olarak tasarlanmaya ve uygulanmaya baslandigini goriiyoruz. Kosullar ne olursa olsun yaratict drama bu
siirece ayak uydurmaya devam ediyor; online yaratici drama egitimleri, sanal miize egitimleri gerceklestiriliyor. Elbette tiim bu
gelismelerin gelecek sayilarimizda yer alacak makalelerimize de yansiyacagim diisiiniiyor ve online yaratici drama egitimlerini

inceleyen arastirmalart sabirsizlikla bekliyoruz.

Ayni fiziksel ortami paylastigimiz, yiiz yiize ¢alismalar yaptigimiz, bir cemberde el ele tutustugumuz, birbirimize saril-
digimiz, oyunlar oynadigumiz, (-mis) gibi yaptigimiz ve ozledigimiz drama oturumlarim bir nebze olsun hatirlatmak igin bu

saymmizda yaratici drama alaminda yapilan birbirinden degerli yedi makaleyi sizlerle paylasiyoruz. Dergimizin bu sayisinda;

Funda Ciray Ozkara ve Akin Keklik, yaratici drama yontemiyle ortaokul 6grencilerinin cevre kirliligi ve iklim degisikligi
gibi sorunlarmn ¢éziimiine yonelik olarak gelistirilen “biyoekonomi” kavramina iliskin farkindaliklarin gelistirmeyi amagladik-

lar1 calismalarimi Gelecek i¢in Biyoekonomi Kavrami: Bir Drama Atolyesi adli makale ile aktarmigslardir.

Serkan Karabulut, okul ortamlarinda siklikla yasanan anlasmazlik durumlarini ¢ozebilmek amaciyla gelistirilen akran
arabuluculugu egitimini yaratict drama yontemiyle ele aldigi egitim programini dokuzuncu sinif 6grencilerine uygulamis ve bu
siireci Lise 9. Simf Ogrencilerine Akran Arabuluculugu Tekniginin Kavratilmasinda Yaratici Dramamin Bir Yontem Ola-

rak Kullanilmasi adli makalesi ile sunmustur.

Eray Bozkurt ve Ezgi Yorulmus, yaratici drama ve mimari alanlarini kaynagstirarak, Mimarlik Boliimii ogrencilerinin
temel tasarim stiidyosu derslerinde yaratici drama yontemini kullanmiglar ve bu siirece yonelik dgrenci goriislerini Yaratici

Drama Yénteminin Temel Tasarim Stiidyosunda Kullanilmas: Uzerine Ornek Calisma adli makalelerinde belirtmislerdir.

Aysegiil Oguz Namdar, Murtaza Aykag ve Sinem Col, giintimiizde biitiin derslerin 6gretim programlarmda yer alan
degerler egitimini yaratici dramayla birlestirerek yaratici dramayla degerler egitimine yonelik bir egitim tasarlamislardir. Ayni
zamanda bir TUBITAK projesi olan bu ¢alismanin sinif égretmenlerine yansimalarim Simif Ogretmenlerine Yonelik Drama

Etkinlikleriyle Gergeklestirilen Degerler Egitimi Uygulamalarinin Degerlendirilmesi adli makaleleriyle kaleme almiglardr.

Pinar Bulut ve Elif Biisra Uzun, ¢calismalarinda ozellikle bugiiniin kosullarimda miize gibi kalabalik alanlara girmenin
oldukga zor oldugu bir dénemde miize ve sanal miize kavramlarim ele almislardir. Ogretmenlere uzaktan egitim doneminde
kullanabilecekleri ornek yaratici dramayla sanal bir miize oturumu tasarlamis ve Sanal Miizeler ve Yaratict Drama icin Bir

Atolye Onerisi: Miize Sinifa Geliyor! baslikli makalelerinde sunmuslardr.

Serkan Tuzcuoglu ve Omer Adugiizel, Ezilenlerin Tiyatrosu, forum tiyatro ve yaratict dramaya yénelik genis alanyazin
taramasi sonucunda bu iki kavramin ortakliklarimi ve farkliliklarimi egitmen, konu, grup, mekdn temalar: dogrultusunda ay-
rintil olarak Egitmen, Konu, Grup, Mekan Baglaminda Yaratici Drama ve Forum Tiyatro bashkl: calismalarimda degerlen-

dirmiglerdir.

Dergimizin 16. cilt 1. sayisini yaratict drama alanm agisindan degerlendireceginizi umuyor, keyifle okumanizi ve dergimizi
takip etmenizi diliyoruz. Bu sayimizi calismalariyla destekleyen yazarlarimiza, titizlikle degerlendirme yapan hakemlerimize ve

emegi gecenlere cok tesekkiir ediyor, sizlerin de cabamiza ortak olmanizi bekliyoruz.

Dr. Ferah Burgul Adagiizel
Editor



Editorial

We are pleased to introduce the new issue of Creative Drama Journal with you in these hard times, in which
the whole world is under lockdown at their homes. This process showed us that we need creative drama more
than we think sometimes to teach well, sometimes to learn well, and sometimes to just feel good. Observing the
power of creative drama for helping, healing and uniting, its power of holding us together, especially in these
difficult times when we grew apart each other - unwillingly - proves us once more how valuable and important
art education is in human life.

This process introduced many innovations in terms of creative drama as well. For example, if we conducted
a survey two years ago by directing the participants the question “Can there be creative drama training with dis-
tance education?” the response would very probably be “No”. However, given the conditions today, we see that
creative drama trainings are also being designed and implemented online. Whatever the conditions are, creative
drama continues to keep pace with this process; many trainings are taking place such as online creative drama
trainings and virtual museum trainings. Of course, we believe that all these developments will be reflected in our
articles in our upcoming issues and we look forward to your research examining online creative drama training.

In order to remind us of the drama sessions in which we shared the same physical space, worked face-to-fa-
ce, held hands in a circle, hugged each other, play games, pretended and which we missed, we are sharing seven
valuable articles in the field of creative drama in this issue. In this issue of our journal;

Funda Ciray Ozkara and Alan Keklik, presented their works aiming to enhance the awareness of middle
school students on the concept of “bioeconomy” developed in order to solve problems such as environmental
pollution and climate change, with their article titled The Concept of Bioeconomics for the Future: A Drama
Workshop.

Serkan Karabulut has applied the peer mediation technique developed to solve many conflicts encountered
in school environments using creative drama to the ninthgrade students and has presented this process in his
article titled Use of Creative Drama as a Method for Introducing Peer Mediation Technique to Ninth Grade
High School Students.

Eray Bozkurt and Ezgi Yorulmug conducted research on the fields of creative drama and architecture, used
the creative drama method in basic design studio classes of the students of Department of Architecture and inc-
luded students’ opinions regarding this process in their article titled An Experimental Study on Implementing
Creative Drama Methods in Basic Design Studios.

Aysegiil Oguz Namdar, Murtaza Aykac and Sinem Col, designed a training for values education with crea-
tive drama by combining values education included in the curriculum of all courses today. The reflections of this
study, which is also a project of TUBITAK, on classroom teachers is discussed in their article titled Evaluation
of Values Education Practices Carried Out with Drama Activities for Classroom Teachers.

Pinar Bulut and Elif Biisra Uzun tackled the concepts of museum and virtual museum, especially in a pe-
riod when it is very difficult to enter crowded areas such as museums under today's conditions. They designed
a virtual museum session with an exemplary creative drama that teachers can use for distance education and
presented their efforts in the article titled A Workshop Proposal for Virtual Museums and Creative Drama: The
Museum Comes to Class! .

Serkan Tuzcuoglu and Omer Adigiizel assessed in detail the commonalities and differences of forum the-
ater and creative drama concepts in the context of of trainer, topic, group and space themes as a result of the
extensive literature review on these two concepts in their work titled Creative Drama and Forum Theater in the
Context of Instructor, Subject, Group, Venue.



We hope that you will evaluate the 16th volume st issue of our journal in terms of the field of creative dra-
ma, we hope you to read and follow our journal with pleasure. We would like to thank our authors who supported
this issue with their works, our reviewers who meticulously evaluated these works and to those who contributed
to this issue and we hope you to become partners in our efforts. In the new issues of our journal, which will inc-

lude new research and projects to contribute to the field of creative drama, we look forward to seeing you again.

Dr. Ferah Burgul Adagiizel
Editor
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Ortaokul Ggrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer alan
stirdiiriilebilir kalkinma ile ilgili kazammlardan hareketle biyoekonomi kavramini
yaratict  drama  yonteminden yararlanarak irdelemeleri ve dgrenmelerinin
amaglandigi  bu arastirmada, drnek bir ogrenme senaryosu hazirlanmig ve
uygulamast gergeklestirilmisti.  Calisma, 2018-2019 ogretim yinda Eskisehir
ilinde bulunan bir devlet okulunda 8. simifta Ogrenim goren 30 ogrenci ile
gergeklestirilen nitel bir aragtirmadir. Arastirmada arastirmacilar tarafindan bir
ogrenme senaryosu hazirlanmistir. Bu senaryoda hazirlik/isinma, canlandirma ve
degerlendirme etkinlikleri yer almaktadw. Uygulama dokuz ders saatinde (alti saat)
gergeklestirilmistir. Uygulama i¢in amagl 6rnekleme yontemi kullanilarak iki farkl
smif segilmistiv. Bu siiflarda bulunan 30 6grenci arastirmanin ¢alisma grubunu
olusturmustur. Uygulama siirecinin sonunda ogrencilerin tasarladiklar: poster, afis,
hikdye gibi ¢alismalar ile gelecege yonelik yazdiklart mektuplar araciligiyla veriler
toplanmugtir. Calisma verileri betimsel analiz ile ¢éziimlenmigstir. Poster, afis, hikdye
ve mektup ¢alismalarinda yer alan a¢iklamalar biyoekonomi kavrami ve 8. Sinif Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer alan siirdiiriilebilir kalkinma ile ilgili
kazanimlar temel alinarak iki farkl uzman tarafindan degerlendirilmistir. Ogrencilerin
olusturduklart ¢alismalarin amaglanan kazamimlar: yansittigi gériilmiistiiv. Yazilan
mektuplarin igerikleri degerlendirildiginde ogrencilerin mektuplarinda geridoniigiim,
dongiisellik, biyobazliiiriinler temalarina uygun ifadelere yer verdikleri ve biyoekonomi
kavramini  tammlayabildikleri anlasiimistir. Aragtirma sonu¢larina bagh olarak
ogrenme-ogretme siirecinde ogrencilere sunulan biyoekonomi kavraminmin yaratici
drama yontemi ile islenmesinin Ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin
temel yaklagimi olan yapilandirmaci yaklasim ile ortiistiigii belirlenmistir.

Bu ¢alisma 24-27 Ekim 2019 tarihinde Adana’da diizenlenen 30. Uluslararasi1 Egitimde Yaratict Drama Kongresinde sozlii bildiri

olarak sunulmustur.

Dr. Giilay Kanath Ortaokulu, Eskisehir, Tiirkiye. e-posta: fery1085@hotmail.com, ORCID ID: https://orcid.org/0000-0001-7912-

0563

Ogretmen, Sehit Mutlu Yildirim Ortaokulu, Eskisehir, Tiirkiye. e-posta: akinkeklik@gmail.com ORCID ID: https://orcid.

org/0000-0003-4733-4086
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In this research, which aims to examine and teach the concept of bioeconomy by
using the creative drama method to the secondary school students, based on the
achievements related to sustainable development in the Science curriculum, a sample
learning scenario was prepared and implemented. This is qualitative research carried
out with 30 students in the 8th grade in a public school in Eskigehir province in the
2018-2019 academic year. In the research, a learning scenario was prepared by the
researchers. In this scenario, there are preparation / warm-up, interpretation and
evaluation activities. The practice was carried out in nine class hours (six hours). Tiwo
different classes were selected for the practice using the purposeful sampling method.
30 students in these classes formed the study. At the end of the implementation process,
data was collected through works such as posters, banners and stories designed by
students and letters written for the future. Study data was analyzed by descriptive
analysis. The explanations in posters, banners, stories and letter studies were evaluated
by two different experts based on the concept of bioeconomy and the functions related
to sustainable development in the 8th grade Science curriculum. It was seen that the
studies created by the students reflect the intended functions. When the contents of
the letters were evaluated, it was understood that the students included expressions
suitable for the themes of recycling, cyclicality, biobased products and could define
the concept of bioeconomy. Based on the research results, it was determined that
the concept of bioeconomy offered to students in the process of learning-teaching is
suitable for use with the creative drama method and overlaps with the constructivist
approach, which is the basic approach of the secondary school science curriculum




Gelecek i¢in Biyoekonomi Kavrami: Bir Drama At6lyesi

Giris

Diinyada meydana gelen insan niifusu artis1 dogrultusunda ihtiyaglarin artmasi ve son yillarda
kaynaklarin hizla tiiketilerek ¢evre kirliliginin artmasi, iklim degisikligi gibi sorunlara yonelik
olarak doganin korunmasi adma farkli ¢dziim Onerilerine gereksinim duyulmaktadir. Bu 6neriler
baglaminda alanyazina yeni kavramlar kazandirildigi goriilmektedir. Bu dogrultuda “biyoekonomi”
kavrami 0n plana ¢ikmaktadir. Biyolojik tabanli ekonomi yani biyoekonomi, Avrupa’nin bugiin
halihazirda karsilastigi temel ¢evresel sorunlara verdigi yanit (European Union, 2020) olarak da ifade
edilmektedir. Biyoekonomi kavrami, diinyanin karsilagtigi ekolojik ve ¢evresel sorunlar, enerji, gida
arz1 ve dogal kaynak zorluklarina yonelik olarak, 13 Subat 2012 tarihinde Avrupa Komisyonu’nun
“Siirdiiriilebilir Biiyiime i¢in Inovasyon: Avrupa i¢in Bir Biyoekonomi” stratejisi ile tanimlanmistir
(European Commision, 2012).

Biyoekonomi, diinya capinda ve 6zellikle Avrupa iilkelerinde gorev yapan dgretmenlerin
dikkate aldiklar1 bir konu olarak nitelendirilmektedir. Siirdiiriilebilir ve donglisel bir ekonomiyi
saglayan biyoekonomi, tarim ve tarimsal gida endiistrisinden balik¢ilik, ormancilik, biyo- rafineriler,
kimya, biyoteknoloji ve biyoenerjiye kadarulasan genis bir sektor yelpazesini kapsayan disiplinlerarasi
bir alandir (European Commision, 2018). Canli kiitlelerinin geri doniisiimiinii kapsayan biyo-temelli
ekonomi, ¢ogunlukla, fosil yakitlarin kullaniminin yerine biyoenerji kullanimina ve yenilenebilir
biyokiitle ile malzemelerin iiretimine odaklanmaktadir. Bu nedenle biyoekonomi ile Diinya’daki
ham madde agigin1 en aza indirmek ve var olan kaynaklardan daha fazla kazanmak amaglanmaktadir
(European Schoolnet Academy, 2019). Biyoekonomi, yeni bir ekonomik ve sosyal diizen olarak
da adlandirilmaktadir. Yenilenemeyen kaynaklarin yenilenebilir kaynaklara doniistiiriilmesinin
sistemsel degisimini ifade etmektedir (Bayramoglu, Agizan ve Tekin, 2018, s.231).

Biyoekonomi ile;
*  Biyolojik kaynaklarin siirdiiriilebilir yonetimi, iiretimi ve kullanimi i¢in bilgi temeli,

»  Biyolojik cesitlilik ve ekosistem hizmetleri de dahil olmak {izere ¢ok ¢esitli kamu
mallariin strdiirilmesi,

*  Yeni, glivenli, daha diisiik maliyetli ve eko-verimli iirtinler,
»  Tarim, gida gibi farkli sektorlerde rekabet giicliniin artirilmast,

»  Birincil tiretimin ve tedarik zincirinin bir biitiin olarak ¢evresel ayak izinin azaltil-
mast,

« s veis firsatlari,

*  Epizootik hastaliklarin (kus gribi, beslenme kaynakli hastaliklar, obezite) kontrolii ve
onlenmesi saglanabilir (European Commision, 2012; Bayramoglu, Agizan ve Tekin,
2018, 5.228-231; European Union, 2020).

Ogrencilerin biyoekonomiyi anlam olarak 6ziimsemesi ve bu konuda bir yasant1 olusturmasi
onem teskil etmektedir. Ozellikle dgrencilerin bahsi gecen kavramlar iizerinden olumlu, olumsuz
faaliyetleri deneyimlemeleri ve buna yonelik olarak kazanacaklar farkindaliklar ile bu kavramlara
kars1 bir bakis agis1 kazandirmak onlari birer bilim okuryazari ve sorumlu bireyler haline getirecektir.
Bu disiinceden hareketle aragtirmada yontem olarak yaratici dramanin kullanilmasina karar
verilmistir.
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“Yaraticidrama bir grubu olusturan tiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢cikarak, bir amacin,
diigiincenin, doga¢lama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak canlandriimasidir. Bu
canlandirma stire¢leri deneyimli bir lider/egitmen esliginde yiiriitiiliirken kendiligindenlige, simdi
ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir ve yaratict drama, bir oyunun genel ézelliklerinden
dogrudan yararlanir (Adigiizel, 2015, s. 41)”.

“Yaratict drama, ¢ocuga yasamin tiim alanlarina uzanma avantajina sahip olan oyunlari
gorme, rahat ve baski olmaksizin siirece katilma olanagi verir (McCaslin, 2016, s.4)”. Yaratici
drama stiregleri etkilesim anlarinin ¢ok yogun olarak yasandigi siireglerdir. Bu sayede yaratici
dramanin katilimeilar i¢in kendi yasantilarini diger katilimcilarin yasantilar ile birlestirerek yeni
O0grenmelere firsatlar yarattigi diisiiniilmektedir. Yaratici drama ile katilimcilarin yasantilarini
aktarmasi saglanirken bir¢ok farkli teknikten yararlanilabilmektedir. Bu yonde Tiirkiye’de yazilmis
olan ve alanyazinda bulunan en detayl kitap olan “Egitimde Yaratict Drama” kitabinda Adigiizel
(2017), elli farkli teknikten bahsetmektedir. Bu tekniklerin kullanim amaci, 6grencilerin daha 6nce
deneyimlemedikleri bir durumu, bildiklerinden yola ¢ikarak yasanti olusturmalarini saglamaktir.
Bu ¢alismalara 6rnek vermek gerekirse, aktarim saglayan ve atolyede kullanilan tekniklerden biri
ritliellerdir. Ritiielin kullanilmasinin amaci, 6grencilerin eskiye yabancilasmalar1 ve onlar i¢in yeni
diinyada yeni baslangiclar kurmaya istekte bulunmalaridir. Bu ve bunun gibi teknikler ile 6grencilerin
bir dramatik aksiyon igerisine girmeleri saglanmaya ¢alisilmistir. Bu sayede 6grenciler kurgu boyunca
bir hikaye icerisinde neyi neden yapacaklari ve neden yapmalari gerektigini sorgulayarak bir 6grenme
senaryosunu uygulamaya ¢aligmistir. Siirecte onlarin yaraticiliklart desteklenmeye calisilmistir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada ortaokul &grencilerinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer
alan siirdiiriilebilir kalkinma ile ilgili kazanimlardan hareketle biyoekonomi kavramini yaratici
drama yoOnteminden yararlanarak irdelemeleri ve 6grenmeleri amaglanmaktadir. Bu genel amag
dogrultusunda arastirmada yanit aranan alt amaglar sunlardir:

Ortaokul 6grencilerinin;

1. Gergeklestirecekleri igbirlikli ¢aligmalar ile olusturduklari iiriinler biyoekonomi kav-
ramimi yansitmakta midir?

2. Gergeklestirecekleri isbirlikli calismalar 8. Sinif Fen Bilimleri Dersi Ogretim Progra-
mi’nda yer alan F.8.6.4.1., F.8.6.4.3., F.8.6.4.5. kodlu li¢ kazanim1 yansitmakta midir?

3. Uygulama siirecinin sonunda yazacaklar1 mektuplar biyoekonomi kavramini yansit-
makta midir?

4. Uygulama siirecinin sonunda yazacaklar1 mektuplar geridoniigiim, dongiisellik, biyo-
bazli tirlinler temalarimi yansitmakta midir?

5. Uygulama siireci biyoekonomi kavraminin yaratici drama yontemi ile kullanimina
uygun mudur?

Bu aragtirma sonucunda Ogrencilerin gelecekte kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi
durumunda karsilasilabilecek problemleri belirleyip buna iligkin ¢oziim Onerileri sunmalar1 da
beklenmektedir.
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Yontem

Bu baslik altinda, arastirma modeli, ¢aligma grubu, kullanilan veri toplama siireci ve araglari,
uygulama siireci, arastirma verilerinin analizi siireci ayrintili olarak agiklanmistir.

Arastirma Modeli

Aragtirmanin amaci dogrultusunda 6ncelikle, bir devlet okulunda ¢alisan ve on yilin iizerinde
deneyime sahip olan fen bilimleri ve matematik branglarinda gorev yapan iki 6gretmen tarafindan
yaratici drama yontemiyle zenginlestirilen bir 6grenme senaryosu hazirlanmig ve senaryonun
uygulamast yapilarak nitel bir arastirma gercgeklestirilmistir. Arastirmada tarama modelinden
yararlanilmistir. Tarama, ge¢miste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle tespit etmeyi
amaclayan arastirma modelidir. Aragtirmaya konu olan olay, birey ya da nesne, kendi kosullari
icinde ve oldugu gibi tanimlanmaya ¢alisilir. Onlari, herhangi bir sekilde degistirme, etkileme ¢abasi
gosterilmez. Bilinmek istenen sey vardir ve oradadir. Onemli olan, onu uygun bir bicimde “gdzleyip”
belgeleyebilmektir (Karasar, 2016, s.109).

Nitel bir arastirma, genis bir dizi konu hakkinda sade ve giinliik terimlerle derinlemesine
caligmalar yapmaya olanak tanimaktadir (Yin, 2011, s.6). Ornegin, nitel arastirmalar ile bir
olayin ya da olgunun hangi siklikla ortaya ¢iktigini sorgulamak yerine belli bir etkinligin {izerine
odaklanilmaktadir. Dogal ortamda meydana gelen olgu, olay ya da davranislar {izerine yogunlagarak
genis bir bakis acisi saglar (Biiyiikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012).
Bu ¢alismada da aragtirmacilar tarafindan hazirlanan 6grenme senaryosu dogal bir sinif ortaminda
uygulanarak gozlemlenmis ve 6grenci ¢aligmalart yorumlanarak degerlendirilmistir.

Calisma Grubu

Arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Eskisehir ilinde yer alan bir devlet ortaokulunda
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, adi gegen okulda sekizinci simifta, iki farkl
subede 6grenim goren toplam 30 6grenci olusturmustur. Arastirmanin yapildigi okul ve dgrenciler
amagl ornekleme yontemi kullanilarak secilmistir. Amagl 6rnekleme yoOntemi, zengin bilgiye
sahip oldugu diislinlilen durumlarin derinlemesine ¢aligilmasina imkan vererek, olgu ve olaylarin
aciklanmasinda yararli olmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011, s.107). Arastirma i¢in hazirlanan
ogrenme senaryosunda yer alan kazanimlar 8. Siif Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer
alan “stirdirtilebilir kalkinma” konusu ile ilgili oldugu i¢in 8. sinif d6grencilerinin se¢imine dikkat
edilmistir. 8. siif 6grencileri ortaokul diizeyinde diger yas gruplarina gore soyut diisiinme becerileri
gelismis 0grenciler olarak da nitelendirilebilir. Dolayisiyla biyoekonomi kavramini bu siirecte yer
alan Ogrencilere sunmanin daha anlamli olacagi arastirmacilar tarafindan 6grenci segiminde bir
kriter olarak diigiiniilmiistiir. Ayrica bu 6grenciler daha 6nce drama dersi alan ve drama siirecini bilen
ogrenciler olarak da betimlenebilir. Arastirmanin gergeklestirildigi okul ise tam giin 6gretim yapan,
diisiik ve orta sosyo-ekonomik diizeydeki ailelerin ¢cocuklarinin 6grenim gordiigli ve arastirmacilarin
gorevleri nedeniyle ulasimi kolay bir okul olarak nitelendirilebilir. Ogrencilerin arastirmaya goniillii
katilim saglamalarina dikkat edilmistir. Ayrica arastirmanin basinda arastirmacilar tarafindan 6grenci/
veli katilime1 sozlesmeleri hazirlanmis ve 6grenciler ile veliler siire¢ hakkinda bilgilendirilerek
katilim s6zlesmelerini imzalamiglardir.
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Veri Toplama Aragclar ve Siireci

Arastirmada oncelikle bir devlet okulunda g¢alisan ve on yilin {izerinde deneyime sahip
olan fen bilimleri ve matematik branslarinda gorev yapan iki 6gretmen tarafindan yaratici drama
yontemiyle zenginlestirilen bir 6grenme senaryosu hazirlanmistir.” Arastirma kapsaminda hazirlanan
O0grenme senaryosu egitim programlari ve 0gretimi ile yaratici drama alanlarinda deneyimleri bulunan
uzmanlar tarafindan incelenmis ve onlarin goriisleri dogrultusunda diizenlenmistir.

Ogrenme senaryosu;

*  Ulusal alanyazinda 6n plana ¢ikmaya baslayan biyoekonomi kavramini ve 2018 y1-
linda yayimlanan Ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 8.
siif diizeyindeki stirdiirtilebilir kalkinma ile ilgili kazanimlar1 kapsamaktadir.

*  Hazirlik/isinma, canlandirma ve degerlendirme etkinliklerini igermektedir.
*  Uygulama dokuz ders saatinde (alt1 saat) gerceklestirilmistir.

Uygulama siireci bir devlet okulunun fen bilimleri laboratuvari, drama dersligi ile ¢ok
amacli salonunda gergeklestirilmistir. Ogrenciler hazirlik etkinlikleri kapsaminda maske tasarlamis;
canlandirma ve degerlendirme etkinlikleri kapsaminda ise bazen bir biitiin halinde halkalar olusturmus
bazen de gruplara ayrilarak isbirlikli calismalar yapmislardir. Aragtirmacilar tarafindan on bir farkl
etkinlik 6grencilerle birlikte gergeklestirilmis ve o giiniin etkinligi 6grencilere verilerek, tartismalari
i¢in stire taninmustir. Uygulama siireci asagida ayrintili bir bi¢imde agiklanmaktadir:

*  Hazirlik/isinma etkinlikleri;

Ogrenciler isbirlikli gruplar halinde ¢alisarak bu siirecte al¢i bezlerinden maskelerini
tasarlamiglar ve boyamislardir. Maske yapimi, uygulamayi1 gergeklestiren 6gretmen tarafindan
bir 6grencinin yiiziinde uygulamali olarak gosterilmigtir. Daha sonra tiim gruplardan goniilli
Ogrencilerin yiizlerine maskeler diger 6grenciler tarafindan oOlgiiler alinarak ve 6grencinin yiiziine
vazelin siiriilmesinin ardindan alg¢1 bezlerinin 1slatilarak yerlestirilmesi ile tasarlanmistir. Algidan
yapilmis bu maskeler, dogaya zarar vermeleri sonucunda ozan tabakasinin incelmesine sebep olan,
bu nedenle filtrelenmeden gelen zararli 151nlara maruz kalip yiizleri deforme olan ve gezegenlerinden
diinyaya tasinmak zorunda kalan insanligin tasviri i¢in kullanilmistir.

Hazirlik 1sinma asamasinin devaminda, maske yapimindan bir hafta sonra, egitmen
tim Ogrencilerin maskelerini gida boyasi ile boyamalarini saglamigtir. Boyalarin kurumasinin
ardindan 6grencilerin kendi maskelerine istedikleri sekilleri ¢izmeleri sdylenmis, sekillendirmenin
tamamlanmasimin ardindan maskelerin goz bolgesi oyulmus ve &grencilerin takabilmeleri igin
maskelere lastik baglamalar1 istenmistir.

Hazirlik 1stnma asamasinda 6grencilere insanligin dogaya verdigi zararlar ve dogaya zarar
veren etkenler oyun yoluyla fark ettirilmistir. Egitmen bu stiregte her bir etkinlige yonelik olarak,
farkli agik uglu sorularla, 6grencilerin diisiincelerini de sorarak bir ara degerlendirme yapmistir. Bu
asama ekler boliimiinde yer alan 6grenme senaryosunda ayrintili bir bi¢imde agiklanmistir.

e Canlandirma etkinlikleri,

Canlandirma asamasida ise Once Ogrenciler ¢ok amagl salonda iki gruba ayrilmistir.
Gruplara ayrilan 6grencilerin bir kism1 radyasyondan zarar gérmiis canli grubunu diger kismi ise

* Ogretmenlerin Egitim Programlari ve Ogretim ile Yaratict Drama alanlarinda bilim uzmanliklar1 bulunmaktadir.
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dogaya deger veren, yeni karsilasilan canli grubunu olusturmustur. Ogrencilerin olusturdugu iki grup
yaraticl drama yontemi kapsamindaki ritiieller yoluyla tamistirtlmistir. Bu sayede kendi diinyalart
yok olmusg bir grubun baska bir diinyadaki yabancilarla karsilasmalari, onlarla bir ritiiel olusturarak
tanisma ve kaynasma siiregleri canlandirilmistir.

Bu asamadan sonra bir sandikta bulunan dnceden eskitilmis kagitlar ¢cok amagli salona
getirilmis ve yarim kalmis bir ses kaydiile biyoekonomi konusunda 6grencilerde merak uyandirilmistir.
Dikkat ¢ekme siirecinin ardindan &grencilerin hem internet arastirmasi hem de ge¢mis bilgilerini
kullanarak biyoekonomi ile olusturulabilecek yeni iiriinii ortaya ¢ikaran canlandirmalar yapmalari
saglannmgtir. Ogrencilerin hazirladiklar1 canlandirmalar1 diger 6grenci gruplarina sergilemeleri
saglanmistir. Ortaya c¢ikan canlandirmalar ara degerlendirmeler ile tartisilmis ve tiim gruplar
tasarlanan canlandirma igerikleri ile biyoekonomi kapsaminda bilgilendirilmistir.

*  Degerlendirme etkinlikleri;

Degerlendirme agamasinda 6grencilerden tiim gezegeni bilgilendirme amaci ile poster, afis
tasarimi yapmalari saglanmig, gelecekte kendi ¢ocuk ve torunlarina kalmasi amaciyla rol iginde afis,
poster calismalar1 yaptirilmis ve mektuplar yazdirilmistir. Bu sayede biyoekonomi ve siirdiiriilebilirlik
konularma farkindaliklarini arttirmak hedeflenmistir.

Ogrenme senaryosunun uygulanmasi esnasinda gozlem yapilmis ve uygulama siirecinde
ve sonunda dgrencilerin tasarladiklar1 poster ve hikaye ¢alismalar ile gelecege yonelik yazdiklart
mektuplar toplanmustir.

Verilerin Analizi

Uygulamalar esnasinda olusturulan ve 0grenme senaryosunda yer alan degerlendirme
siirecine ait 30 mektup, bir poster, bir afis ve bir hikaye gibi toplam 33 dokiiman analiz edilmistir.
Dokiimanlarin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Betimsel analiz, aragtirma kapsaminda
elde edilen verilerin 6nceden belirlenen temalar dogrultusunda 6zetlenmesi, dogrudan alintilara
yer verilerek, yorumlanmasi (Yildirim ve Simsek, 2011) biciminde tanimlanabilir. Arastirmada
elde edilen nitel veriler 6nce agik bir bicimde betimlenmistir. Daha sonra yapilan bu betimlemeler
yorumlanarak, bir araya getirilmis ve birtakim sonuglara ulasilmistir. Geridoniistim, dongiisellik,
biyobazli iiriinler gibi temalar kapsaminda degerlendirmeler yapilmistir. Poster, afis, hikaye, brosiir ve
mektup ¢aligmalarinda yer alan agiklamalar biyoekonomi kavrami dogrultusunda degerlendirilmistir.

Verilerin analizi iki farkli uzman tarafindan gergeklestirilmistir. Ogrencilerin yazdiklari
mektuplarda biyoekonomi ile ilgili temalara yer verme siirecinin kodlanmasi arastirmacilar tarafindan
gerceklestirildikten sonra aragtirmacilar bir araya gelerek yapmis olduklari analizleri karsilastirmis,
goriis birligi ve gorls ayriligi olan maddeleri belirlemislerdir. Veri analizini sonlandirildigt bu
islemde, arastirmanin giivenilirlik hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994, s. 64) onerdigi
giivenirlik formilii kullanilmistir. Giivenirlik formiilityle hesaplanan sonucun %70’in iizerinde
olmasi durumunda degerlendiriciler arasi giivenirligin saglanmis oldugu kabul edilmektedir (Miles
ve Huberman, 1994, s. 64). Bu aragtirmada yapilan hesaplamalar sonucunda arastirmanin giivenirligi
%97 c¢ikmis ve arastirma giivenilir kabul edilmistir. Ayrica uygulama siirecinde uygulamayi
gerceklestiren egitmenler bu siiregteki diisiince ve deneyim paylasimlarini yansitmalar seklinde not
almislar ve bu notlarin bir béliimiine bulgular ve 6grenme senaryosunda yer verilmistir.
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Bulgular

Caligmadan elde edilen bulgular arastirmanin amaci dogrultusunda isbirlikli grup
calismalarindan ve mektuplardan elde edilen bulgular olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Asagida
caligma kapsaminda elde edilen bulgular sunulmaktadir.

Isbirlikli Grup Calismalarindan Elde Edilen Bulgular
W Rt P, = | 3

| 30 kisilik 6grenci grubu, canlandirma basamaginin

@K_. sonunda {i¢ farkli gruba ayrilmis ve her bir grubun
tasarladig1 poster, afis, hikdye ve brosiir ¢caligmalari
degerlendirilmistir. Degerlendirme esnasinda
gruplarin ¢aligmalari ile ilgili yaptiklar1 agiklamalar
da dikkate alinmigtir. Grup galigmalarindan elde
edilen bulgular kapsaminda poster, afis ve hikaye
calismalar1 8.sinif Fen Bilimleri dersi “Stirdiiriilebilir
Kalkinma” konusunda yer alan {i¢ kazanim dikkate

DOGRYI JAORLIM FriAd almarak degerlendirilmistir. Birinci grubun ¢aligmasi
- ——— olan poster ile ilgili gorsele Fotograf 1°’de yer
b EA ELirM=D Verilmpektedir. e : ’

Fotograf 1. Birinci Grubun Poster Calismast

Fotograf 1’de goriildiigii lizere grupta yer alan Ogrenciler patates kullanarak {retilmis
plastikten bir deterjan sisesi ¢izdiklerini acgiklamiglardir. Sisenin kapaginin yumurta kabugundan,
ambalajiin ise muz kabugundan oldugunu belirtmiglerdir. Sisenin igerisinde yer alan deterjanin
ise portakaldan olustugu resmedilerek, aciklanmistir. Dogay1 korumanin biyobazli malzemeler
kullanilarak gerceklesebilecegi igin posterlerinin altina “Dogay1 Korumak Bizim Elimizde” seklinde
bir slogan yazmislardir.

Ogrencilerin gizdikleri poster ile yaptiklar1 agiklamalar, poster iizerinde yer alan geridoniisiim
sembolii de dahil olmak {izere biyobazli {iriinleri kapsayan, biyoekonomi siirecini yansitmaktadir.
Ayrica Ogrencilerin poster sunumlar1 esnasinda, “kullanilan malzemelerin dogaya birakildiginda
cliriiyebilecek yararli malzemeler oldugunu belirtmeleri” gibi yaptiklar1 agiklamalar; yiyecek
kabuklarindan tasarladiklart bir sise ve bitkiden olusturduklari deterjan ile “Kaynaklarin tasarruflu
kullanilmamasi1 durumunda gelecekte karsilasilabilecek problemleri belirterek ¢oziim onerileri
sunar” kazanimim edindiklerini gostermektedir.

Ikinci grubun ¢alismasi olan afis calismasi ile ilgili gorsele Fotograf 2°de yer verilmektedir.
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Fotograf 2. [kinci Grubun Afis Calismasi
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Fotograf 2’de goriildiigii {izere ikinci grupta yer alan 6grenciler “Dogayla Savastayiz,
Kazanirsak Kaybedicez” sloganini temel alan bir afis ¢izdiklerini aciklamislardir. Insanoglunun
dogaya zarar verdigini, dogay1 kirlettigini ifade etmislerdir. Afiste ise geridoniisiim sembolii ve
agac gibi ¢izimler yaparak bu savasi doganin kazanabilecegini gostermeye calismislardir. Onlar
da biyobazli iiriin kullanimina agiklamalarinda yer vermisler ve biyoekonomi sayesinde doganin
kazanabilecegi vurgusunu yapmislardir.
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Ucgiincii Grubun calismasi olan hikdye calismasi ile

ilgili gorsele Fotograf 3’te yer verilmektedir.

O

Fotograf 3’te goruldiigii {izere {igiincli grupta yer
alan Ogrenciler gelece§e mesaj veren bir mektup
yazmislardir. Burada dogal kaynaklar1 zarar gérmiis
bir diinyada yasayan bir bireyin torunlarina oneriler
sundugu anlagilmaktadir. Plastik  kullaniminin
birakilmas1 gerektigi bunun yerine dogal plastik
kullanilabilecegi agiklanmis. Dogal plastik yapimi ile
ilgili tarifin de yazildig1 Fotograf 3’te goriilmektedir.
Diger gruplardan farkli olarak yenilenebilir enerjiye

de vurgu yapan bu grubun geridoniisiimii, dogay1
Fotograf 3. Uciincii Grubun Hikdye Calismas: korumann 6nemini belirttikleri anlasiimaktadur.

Uygulama Siirecinin Sonunda Ogrencilerin Yazdiklart Mektuplardan Elde Edilen
Bulgular

Mektuplardan elde edilen veriler “geridoniisiim, dongiisellik, biyobazli {iriinler” gibi temalar
kapsaminda degerlendirilmistir. Mektuplar M1, M2, M3 gibi kisaltilarak kodlanmis ve temalara yer
verilme siklig1 Cizelge 1°de gosterilmistir.

Cizelge 1. Ogrenci Mektuplarinda Biyoekonomi ile Ilgili Temalara Yer Verilme Sikligi

Ogrenci Mektuplar Geridoniisiim Déngiisellik Biyobazl iiriinler
Ml 2 2 3
M2 1 2 6
M3 1 1 2
M4 1 2 5
M5 2 5 1
M6 1 1 3
M7 2 1 4
M8 1 4 1
M9 2 1 1
M10 1 2 2
Mll 1 2 1
MI2 1 - -
M13 - 1 -
M14 1 2 1
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Cizelge 1. Ogrenci Mektuplarinda Biyoekonomi ile Iigili Temalara Yer Verilme Sikligi (Devami)

Ogrenci Mektuplar: Geridoniigiim Dongiisellik Biyobazl iiriinler
M15 1 1 2
Ml16 1
M17 1
M18 4
M19 1
M20 1
M21 1
M22 2
M23 1
M24 1
2
1
1
4
2
1

N[ = (N —= =W

1
1
1
1
1
1
1

M25
M26
M27
M28
M29
M30

1
1
3
1
1
2
1

Cizelge 1°de iig tema ile ilgili agiklamalar1 yansitan 27 mektup yer almaktadir. Ogrencilerin
yazdiklart 30 mektuptan 27’sinde biyoekonomi kavrammnin oOrneklendirdigi goriilmektedir.
Mektuplarin genellikle uzun olmadigi da fakat biyoekonomi kavramini érneklendiren agiklamalarin
mektuplarda yer aldigi sdylenebilir. M12, M13 ve M23 kodlu mektuplarda ise geridoniisiim ve
dongiisellik temalar ile ortiisen ifadelere yer verildigi, fakat tiim temalar1 yansitan ifadelerin yer
almadig1 anlagilmaktadir.

Geridoniistim temas1 ile 1ilgili olarak neredeyse tiim Ogrencilerin mektuplarinda
geridoniisiimden bahsettikleri Cizelge 1°den goriilmektedir. Bu tema ile ilgili olarak 6grenci ifadeleri
su sekilde 6rneklendirilebilir:

MS: “Geridoniisiim yapin. Mesela plastik uzun yillar sonra dogaya karistyor. Karigirken de
dogaya cok fazla zarar veriyor. Ama geridéniisiim 6yle mi? Icmek icin kullandiginiz bir siseyi geri
doniigiime atarsaniz belki de farkinda olmadan aymi siseden bir daha igersiniz...”

M7: “Geridoniigiime énem vermeyi de unutmayin. Atik yaglart atmaywp saklaymm. O atik
vaglar ile petrolden daha saglikli bir yakit olur.”

MO: “Siz siz olun kaynaklari bilin¢li olarak kullanin. Eger kullanmazsaniz iilkemiz biiyiik bir
tehdit altinda olacak. Kaynaklarimiz tiikenecek... Ornegin, geridoniisiim yapin. Yedigimiz, ictigimiz

’

kaplardan farkly bir siirii sey yapilabilir...’

M15: “Kullandiginmiz esyalari geridoniistiirebilirsiniz...”

M13 hari¢ diger mektuplarda 6grenciler geridoniisimden bahsetmislerdir. Ayrica bu
goriisler Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda “F.8.6.4.1. Kaynaklarm kullaniminda tasarruflu
davranmaya 6zen gosterir. F.8.6.4.3. Geri doniisiim i¢in kati atiklarin ayrigtirllmasinin 6nemini
aciklar.” ifadeleriyle agiklanan kazanimlar ile de ortiismektedir.
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Cizelge 1’de goruldiigii lizere dongiisellik temast ile ilgili olarak iki 6grenci disindaki tiim
ogrenciler mektuplarinda dongiiselligi ifade etmislerdir. Bu tema ile ilgili olarak 6grenci agiklamalari
asagidaki ctimlelerle 6rneklendirilebilir:

M3: “...insanlar heniiz bilin¢li degil. Bir¢ok konuda sizden istedigimiz var olan kaynaklar
veterince, tasarruflu kullanmaniz ve énemsiz, atik gérdiigiiniiz her atiktan yeni bir tirtin, esya, tarim
tiriinii elde edebilirsiniz. Hi¢chir sey bosuna degildir. Bu sekilde yaptiginiz her bir iiriin, esya diinya
icin bir ilag, bir tedavi niteligindedir.”

MS: “Kaynaklari bilingli ve yeterli sekilde kullanin. Atiklar: degerlendirin, biyoekonomiyi
kullanmip geridoniisiim yapin. Yeni seyler tiretmeyi 6grenin... Dogaya en az sekilde zarar veren ve az

bl

maliyetli seyler tasarlaymn...’
MO: “Kullanmadiginiz zaman ¢esmeleri agik birakmayin...”
M16: “Elektrigi sudan, enerjiyi riizgar ve giinesten elde edin. Diinyayi dogayla koruyun...”

M17: “Biz diinyayr hi¢ giizel kullanmadik. Yenilenebilen enerji kaynaklarimi kullanmadik.
Kullansak bile is isten ge¢cmis oldu. Biz kiymetini bilemedik siz bilin. Yenilenebilen kaynaklart bol
bol kullanin. Canlilara zarar verebilecek maddelerden uzak durmaya ¢alisin. Dogayi kirletmeyin...
geridoniisiim yapin.”

Onerilerin de sunuldugu bu goriisler, Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda F.8.6.4.5.
Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamas1 durumunda gelecekte karsilasilabilecek problemleri belirterek
¢Oziim Onerileri sunar.” kazanimini érneklendirir niteliktedir.

M12 ve M23 kodlu mektuplar disindaki tiim &grencilerin mektuplarinda dongiiselligi
yansitan ciimlelere yer verdikleri goriilmektedir.

Biyobazliiiriinler temast ile ilgili olarak Cizelge 1°de ii¢ 6grencinin 6rneklendirme yapmadigi,
fakat diger 6grencilerin mektuplarinda bu tema ile iligskilendirme yaptiklart anlasilmaktadir. Biyobazli
irtnler ile ilgili olarak mektuplarda yer alan agiklamalar su sekilde drneklendirilebilir:

M1: “Patatesten nisasta tiretin, nisastayt plastik haline getirerek iiretime ge¢in... Portakal
kabuklarindan deterjan iiretin. Kahve telvelerini ise yarar hale getirerek masa, sandalye iiretin”

M4: “Meyve kabuklarini, misir koganlarmmi kullanin. Deve dikenini kullanarak poget

>

tiretin...’

MS5: “Kahve telvesinden masa yapin, daha kullanisli oldugunu géreceksiniz. Hem bunu
vaparak dogaya zarar vermeden sadece onun kaynaklarimi kullanacaksiniz.”

’

Mé6: “...vediginiz meyvenin, sebzenin her seyini tiiketin.’

M7, “Bitkilerden, mayalardan plastik yapin. Hindistanlilar gibi tabaklar, ¢atallari, kasiklar:
plastik yapmak yerine bugday ile yenilebilen yaparsaniz ¢evreyi az kirletmis olursunuz ve daha
ucuz olur... Kahve yaptiktan sonra kalan ¢opleri atmak yerine onlarla mobilyalar yapabilirsiniz...”
ifadelerine yer verirken M2 ve M10°da da M7 ile benzer 6rneklendirmelerin yapildig1 goriilmiistiir.

M18: “...Fabrikalardaki atiklar1 denize attigimiz siirece denizdeki hayvanlarin nesilleri
azalryor. Buna bir ¢6ziim bulmamiz gerekiyor ve kiiresel 1sinma yiiziinden buzullardaki kutup
ayilarinin ve penguenlerin nesilleri azaliyor. Yerlere ¢6p atmamali, fabrika bacalarina filtre takilmali,
denize fabrika atiklari ve ¢Op atilmamali ve kiiresel ekonomiye ¢oziim bulmamiz gerekiyor...”
seklinde agiklamalar1 ile Ogrencilerin biyobazli firlinleri 6rneklendirebildikleri ve anladiklar
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soylenebilir. Ogrencilerin biyobazli {iriin onerileri de Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda
F.8.6.4.5.“Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda gelecekte karsilasilabilecek problemleri
belirterek ¢ozlim Onerileri sunar.” kazanimina ulasildigini destekler niteliktedir.

Uygulama siirecinde egitmenler 6grencilerin yaratici drama ile biyoekonomi kavramina
uygun etkinlikler gerceklestirebildiklerini gozlemlemislerdir. Egitmenlerin yansitmalart sonucunda
O0grenme-0gretme siirecinde 6grencilere sunulan biyoekonomi kavraminin yaratict drama yontemi
ile islenmeye uygun oldugu sdylenebilir.

Calisgma sonucunda gelistirilen etkinliklerin uygulanmasi ile farkli goriislere sahip
ogrencilerin fen bilimleri dersine aktif bir bicimde katilmalari, biyoekonomi kavrami hakkinda
bilinglenmeleri saglanmistir. Ders siirecinde etkinlikleri gerceklestiren 6grencilerin ¢aligmalarinin
Ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi 8. simf diizeyinde yer alan “F.8.6.4.1. Kaynaklarin
kullaniminda tasarruflu davranmaya o6zen gosterir. F.8.6.4.3. Geri doniisiim icin kat1 atiklarin
ayristirllmasinin 6nemini agiklar. F.8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda
gelecekte karsilagilabilecek problemleri belirterek ¢6ziim onerileri sunar.” (MEB, 2018, s.53) kodlu
kazanimlar1 yansittig1 goriilmiistiir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Arastirma sonucunda biyoekonomi ile ilgili gelistirilen etkinliklerin yaratict drama
yonteminden yararlanarak ortaokul fen bilimleri dersinde uygulanmasi ile bireysel farkliliklara
sahip 6grencilerin fen bilimleri dersine aktif bir bicimde katilmalari, biyoekonomi kavrami hakkinda
bilinglenmeleri saglanmistir. Bu arastirma ile;

«  Ogrencilerin uygulama siirecinde isbirlikli grup calismalari ile olusturduklari poster,
hikaye, afis gibi ¢caligmalarin biyoekonomi kavramimi yansittig1 goriilmiistiir.

«  Isbirlikli 6grenci ¢alismalar1 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin 8. smif dii-
zeyinde yer alan F.8.6.4.1. “Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen
gosterir.”, F.8.6.4.3. “Geri doniigiim i¢in kat1 atiklarin ayrigtirilmasinin dnemini agik-
lar.”, F.8.6.4.5. “Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda gelecekte karsi-
lasilabilecek problemleri belirterek ¢6ziim Onerileri sunar.” (MEB, 2018, 5.53) kodlu
amagclar1 érneklendirmektedir.

«  Ogrencilerin galisma kapsaminda yazdiklar1 30 mektubun igerikleri degerlendirildi-
ginde biyoekonomi kavramini tanimlayabildikleri ve 6rneklendirebildikleri sdylene-
bilir.

*  Uygulama siirecinin sonunda 6grencilerin yazdiklart mektuplar geridoniisiim, dongii-
sellik, biyobazl1 tirlinler kavramlarii biiyilik oranda destekler niteliktedir.

«  Ogrenme-dgretme siirecinde dgrencilere sunulan biyoekonomi kavraminin yaratict
drama yontemi ile islenmeye uygun oldugu belirlenmistir.

Ulusal alanyazinda biyoekonomi kavrami ile yaratici dramayi iliskilendiren herhangi
bir ¢alismaya rastlanmamigtir. Bu calismada yaratici drama yontemi kullanilarak hazirlanan
O0grenme senaryosu ve yapilan uygulama siireci ile dgrencilerin 6gretim siirecinde yasant1 yoluyla
ogrenmelerinin saglandigi ve 6grencilerin durumlart igsellestirerek kalic1 6grenmeler olusturmalarina
bir agidan yardimc1 olundugu sdylenebilir. Diger bir ifade ile 6grenciler hem biyoekonomi konusunda
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farkindalik kazanmis hem de olasi bir felaket senaryosu icerisinde kendi yasantilari yoluyla
sorunlara ¢oziimler aramislardir. Bu sayede 6grencilerin var olabilecek durumlara gétiiren siiregleri
inceleme firsati bularak bilinglendikleri ve siirecle basa ¢ikma yollar1 hakkinda fikir edindikleri
diisiiniilmektedir. Bu sonuglar 2018 yilinda yayimlanan Ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi’nin benimsedigi yaklasim ve kilavuzda dikkat edilecek hususlar; 6gretmen-6grenci rolii
basligi (MEB, 2018, s. 10-11) altindaki agiklamalarla ortiismektedir.

Ulusal alanyazinda fen egitiminde yaratict dramanin kullanildigi ¢aligmalar yer almaktadir.
Bu calismalarin genellikle deneysel modeller kullanilarak desenlendigi (Oztiirk ve Selvi, 2000;
Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede, 2010; Savasci ve Ozdemir Simsek, 2012), fen egitiminde yaratici
dramanin dgrencilerin fen basarisi iizerine olumlu etkilerinin oldugu (Oztiirk ve Selvi, 2000;
Akkése Erkoca, 2008; Ispir ve Ustiindag, 2008; Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede, 2010; Savasci ve
Ozdemir Simsek, 2012; Akdemir ve Karakus, 2016; Idin, 2016; Ozdemir Simsek ve Karatas, 2020)
anlagilmaktadir. Fakat ulusal alanyazinda fen egitiminde yaratici dramanin kullanililarak gelistirilen
O6grenme senaryolariin uygulandigi nitel ¢caligmalara rastlanmamastir.

Nitel arastirma ile desenlenen bu calismada kullanilan yontem olarak yaratict dramanin
diger yontemlerden farki 6grencilerde sebep-sonug iliskileri ile sorgulama yapma, 6grendiklerini
yasantiya doniistiirme, interaktif aragtirma yapma gibi farkli imkanlar vermesidir. Siirecin igerisinde
ogrencilerin ¢oziim Onerileri liretmesinde en onemli payin kendi yasam deneyimleri olacagi
diistiniilmektedir. Ayrica kendi yasantilarinin yetmedigi yerde, neden ve sonuglar ile ortaya
koymus olduklar1 yeni diislince yapilarini ispatlamada, interaktif ve sanal ortamlar1 kullanabilme
imkan1 bir diger dnemli fark olarak kabul edilmektedir. Bu sayede uygulama siirecinde dgrencilerin
yaraticiliklar1 sinirlanmamig 6zgiir olarak diigiincelerini ifade etmiglerdir. Bu durumun 6grencilerin
kalic1 6grenme durumlarina, tutum, motivasyon gibi faktorlere de etki edebilecegi diisiiniilmektedir.
Bu ¢aligmada 6grenmenin kalicilig1 sorgulanmamistir fakat yaratict dramanin 6grencilerin yaparak
yasayarak ogrenmelerine katki sagladigi gézlemlenerek elde edilen veriler ile siirecin dgrencilerin
kalict 6grenmelerine firsat saglayacagi da ifade edilebilir.

Biyoekonomi Tiirkiye’de orgiin egitim kurumlarinda ¢ok fazla vurgulanmayan ve ilk
sOylendiginde ekonomi agirlikli bir ¢agrisim sunan bir kavram olarak diisiiniilebilir, fakat dogaya katk1
gibi farkl kapsamlar1 da bulunmaktadir. Dolayisiyla bu ¢alisma ile 6grenciler i¢in soyut bir kavram
olarak nitelendirilebilecek biyoekonomi kavramini &grencilerin zihinsel siireglerden gecirmeleri
saglanmgtir. Ogrencilerin sorgulayarak, grup c¢alismasi, oyunlastirmalar ve anlamlandirdiklari
etkinlikler ile yaratici dramanin etkili bir yontem oldugu da sdylenebilir.

+  Ogretmenlerin mesleki gelisimine katki saglayacagi diisiiniilen bu uygulama ile simif
ortaminda 6grencilerin gereksinimlerini dikkate alan farkli konulara uygun drama
atolyeleri gergeklestirilmesine de olanak saglanacagi diistiniilmektedir.

*  Ortaokul fen bilimleri dersinde 6grencilerin iist diizey diigiinme becerilerini gelistire-
cek, farkli alanlara yonelik yaratici drama ile ilgili etkinlikler tasarlanabilir.

Ogrencilerin fen bilimleri dersi i¢in uzman mantosu yaklasimi ile atdlyeler planlan-
mast saglanabilir.

*  Yaratici drama ile 6grenmelerin kaliciliga etkisi lizerinde benzer ¢alisilmalar yapila-
bilir.
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»  Farkli yas gruplarindaki 6grencilere yonelik uygulamali ve nitel ¢calismalar gercek-
lestirilebilir.

*  Genel yetenekleri dogrultusunda kurumlara yerlestirilmis tistiin yetenekli 6grenciler-
le bu ¢alismanin yapilmasi onerilmektedir.
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Ekler

Ek 1. Gelecek i¢in Biyoekonomi Ogrenme Senaryosu

Ders Plani Ozeti
Ders Fen Bilimleri, Teknoloji Tasarim ve Drama
Konu Stirdiiriilebilir Kalkinma ve Biyoekonomi
Ogrencilerin Yas 13 yas
Hazirhk siiresi 3 saat
Ogretme siiresi 6 saat
Ogretim materyali Ameliyat bonesi, al¢1 bezi, vazelin, eczane lastigi, su, legen, pamuk, yapistirici, makas,
miizik, gida boyasi, akrilik boya, firga, kalem, maket bicagi
Biyoekonomi ile ilgili https://www.youtube.com/watch?v=2xvXkOMRTs4
kullanilan kaynaklar https://www.youtube.com/channel/UCHct51 xlc1Wo-sGW g8zvdQ/
https://ec.europa.eu/research/bioeconomy/pdf/ec_bioeconomy strategy 2018.
pdf#view=fit&pagemode=none
Dersin Amaclari
Ogrenciler;

*  Alc1 bezinden bir maske tasarlar,

*  Biyoekonomi hakkinda farkindalik kazanr,

*  Biyoekonomi kavramini tanimlar ve agiklar,

*  Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.

»  Gelecegi hakkinda 6nemli kararlar alir,

*  Geri doniisiim i¢in kat1 atiklarin ayristirilmasinin 6nemini agiklar.

*  Biyo bazli materyaller hakkinda bilgi edinir,

*  Biyo bazli malzemeler hakkinda bir 6rnek verir,

*  Biyoekonomi konusunda ne yapacagi ile ilgili bir dokiiman hazirlar.

»  Kaynaklarm tasarruflu kullanilmamas1 durumunda gelecekte karsilagilabilecek prob-
lemleri belirterek ¢oziim Onerileri sunar.
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Etkinlikler
Etkinligin Ad1 Yontem Siiresi
HAZIRLIK/ ETKINLIK 1 ve 2 40 +
ISINMA Alg1 bezinden maske tasarimi ve maskelerin boyanmasi 20dak.
ETKINLIK 3
Egitmen Ggrencilerin sinifta serbestce dolagmalarini ister. Egitmen, miizige uyarak
ogrencilerin mekanda adim atmadiklart bir yer kalmamasini sdyler.
Egitmen ¢ok temiz bir denizde varlik iginde “Siz deniz canlilar1” diyerek 6grencilerin | 1 ders
HAZIRLIK/ denizde istedikleri gibi yiizdiiklerini belirtilir. Ardindan miizigin ritmine uygun olarak | siiresi
ISINMA onlar1 hareket ettirir ,,su azalmaya bagliyor* der. Daha sonra egitmen mekanin ortasina | (40
geger ve ,,artik ben bir gamandirayim ve bana uygun olarak hareket edin® der. Egitmen | dak.)
kademeli olarak miizige uygun bigimde deniz suyunu deniz tabanina kadar indirir ve
ogrencilerin denizin i¢indeki son durumlarmi kendilerinin belirlemelerini sdyler ve
bulunduklari yerde bir heykel formunda donmalarini ister.
Ara Degerlendirme:
Egitmen grubun her birinin diisiincelerini alir.
Bu durumun olasiligini ve sebeplerinin ne oldugunu sorgulatir.
HAZIRLIK/ ETKINLIK 4 1 ders
ISINMANIN Egitmen, 6grencilerin ismini bilmedikleri bir iilkede yasayan insanlar olduklarini | siiresi
AMACI belirtir. Yer sikintisindan dolayr herkesin ikiserli olarak evlerde kalmak zorunda | (40
oldugunu soyler. Ikili eslerin gemberi bozmadan mekanda yer bulmalarini ister. | dak.)

Egitmen tiim gruplarin dnlerine sticker yapistirir ve artik belilenen yerlerin gruplarin
evleri oldugunu ve bu evde mutlaka bir kisinin kalmasi gerketigi soylenir. Eger evlerde
bir 6grenci kalmazsa bagka bir aile tarafindan evlerinin ele gegirilebilecegi belirtilir.
Egitmen daha sonra ortaya bazi atik malzemeleri bulundugigetirmistir (plastik, kagt,
tetrapak gibi geridoniisiimii yapilabilen herhangi bir nesne etkinlik i¢in kullanilmalidir)
doker. Daha sonra egitmen ,,insanlar, etraflarinda yer alan dogal kaynaklar1 tiikketmeye
baslamislar ve ¢evreyi asirt kirletiyorlarmis. Artik ¢op ve atiklarin baska yerlerden
kendi sehirlerine tasinmamasi ve ¢op atanlari kontroliinii saglanmasi i¢in sehirlerin
etrafinda kalelerin surlarina benzer sekilde duvarlarin oriilmistiir ve sehir yoneticile-
rinin kurallara uymayanlar1 bu duvarin disina yollamakatadirlar. Bu kurallardan diger
bir 6nemli madde de ,,¢oplerin evlerin 6niine atilmamasi*““ymis. Eger ¢op gorevlileri
geldiginde evinin 6niinde ¢ok fazla ¢op olan bir ev varsa o kisilerin evlerinden alinip
sehrin duvarlarinin disina yollantyormus® der. $6yle devam eder ,,Artik sehirde yeteri
kadar yiyecek kalmadigimi bilen bazi insanlar baskalarinin evinin 6niine ¢op birakip
onlar1 smir disina attirmak istemektedirler. Bu sayede kendilerine kalan yiyecekleri
ve suyu daha az insanla daha uzun siirede tiiketebileceklerini diisiinmektedirler der.
Ardindan su sekilde devam eder “Dolayisiyla bu alandaki ¢opleri sizler kendi evinizin
ontinden kaldirip basklarinin evinin dniine birakmalisiniz. Bu sirada evinizi de kay-
betmemelisiniz der ve oyunu miizikle baslatir. Ara ara miizigi durdurur ve evinin
ontinde en ¢ok ¢Op olan ¢ifti duvarin digina alacagini belirtir.

Ara Degerlendirme:

Egitmen siniftaki 6grencilerin sehir duvarinin disina gonderilmesi ile ilgili goriislerini
alir.
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Gelecek i¢in Biyoekonomi Kavrami: Bir Drama At6lyesi

ETKINLIK 5

Egitmen Ogrencileri gembere davet eder. Ardindan kendisinin biraz dnce kullanilan
nesnelerden mekanin ortasina koyacagini belirtir. Bu atiklarin bagka ne ise
yarayabilecegini, ortaya koyacagi nesnelerin baska neleri hatirlattigi ya da nasil
doniistiiriilebilecegini sorgulatir. Ogrencilerden nesnenin zihinlerinde hatirlattig1 ilk
seyi sdylemelerini ister. Bu esnada 6grencilerin ayni anda diisiincelerini sdylemelerini
isteyerek, diger O0grencilerin diigiincelerinden etkilenmelerini engellemeye calisir.
Once dgrencilerin nesneyle benzesen yakin kavramlar ya da nesneler sdylemeleri
beklenir. Ardindan tiim grubun nesneye uzak bir anlam yiikleyecek bir bigimde farkl:
bir nesne ile etkinlige devam edilir.

Ara Degerlendirme:

Ogrencilerle etkinlik ve onlarda neleri diisiindiirdiigii hakkinda konusulur.

Bu nesnelerin nelere doniistiiriilebilecegi hakkinda nasil iligski kurduklarint sorgular
Bu nesnelerin hangi 6zelliklerini kullanarak bu ¢alismaya dahil olduklarini sorgulatir.

1 ders
siiresi
(40
dak.)

CANLANDIRMA

ETKINLIK 6

Egitmen smifi dort gruba aymir. Ogrencilerin tiim konusulanlardan yola cikarak
insanin dogaya verdigi zararlar ve sonuglari hakkinda bir canlandirma hazirlamalarini
ifade eder. Canlandirmalari hazirlayacak gruplari, bitkiler, su, hava, hayvanlar ile il-
gili hazirlamalari i¢in mekanda farkli koselere yollar.

Ara Degerlendirme:

Canlandirmalar hakkinda canlandirmay1 yapan gruplar disindaki gruplardan goriisler
alinir.

Bu canlandirmalarin kendilerine ve yasantilarina ne kadar yakin oldugunu sorgulatir.
ETKINLIK 7

Egitmen 6grencileri ikiye ayirir. Bir grubun maskelerini takmalarini gerektigi soylenir.
Egitmen 6grencilere ,,Diinya’da her sey alt iist olmaya basladi ve Diinya yok olmaya
basladi. Siz bilim insanlari1 (Gruplardan biri) uzay gemisiyle baska bir gezegen arama
gorevi verilen kisilersiniz. Siz maske takanlar ise, maske takmalarmin sebebi, giinesin
zararlt 1gmnlarindan dolay1 kendi gezegenlerinde yiizleri zarar gormiis bir bagka bir
insan wrksiniz. Herkesin maske takmak zorunda kalmistir ¢iinkii o insan tiiriiniin yiizii
giines 1sinlarindan solay1 ¢ok kotii bir hal almistir. Ama bu durumu gizlemek ve ken-
dinizi iyi hissetmek i¢in maske takiyorsunuz* der. Egitmen 6grencilerin karsilikli ve
birbirine dogru bakar durumda mekanin iki ucunda tek sira olmasini saglar. Bir grubun
diinyadan gelen ve yeni gezegen arayan grup diger grubun ise daha dnce kendi geze-
genlerinin durumundan dolay1 bu yeni gezegene daha 6nce gelmis ve giinesin zararl
1sinlardan dolay1 yiizleri zarar gérmiis olan farkli irktan maskeli insanlar oldugunu
soyler. Bu gezegenin daha eski sahipleri olduklarini belirtir. Egitmen maskelilere ,,Si-
zler artik bu yeni diinyanin degerini daha iyi biliyorsunuz ve artik o gezegenin yerli-
leri sayilirsiniz. Dogayla barisik bir topluluksunuz®. Bu iki grubun iletisim kurmaya
calistiklar1 sdylenir. Ciinkii yerli sayilabilecek grup bu gezegeni ve paylasmayi ¢ok act
bir sekilde 6grenmistir. Diger grup ise baska gareleri yoktur. O galakside insanlarin
yasayabilecegi tek gezegen burasidir. gruplardan ilk olarak selamlasma ritiielleri
bulmalari séylenir. Selamlasma ritiieli olarak degisik bir dil kullanmalar1 bu sekilde
dostluklarini agiklamalari ve tanigmalart gerektigi belirtilir.

Gruplarin olusturduklart ritiieller diger 6grenciler tarafindan izlenir ve degerlendirilir.

1 ders
siiresi
(40
dak.)

1 ders
siiresi
(40
dak.)
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CANLANDIRMA

DEGERLENDIRME

ETKINLIK 8

Egitmen iizerine baska bir ceket giyerek ve bir maskeyi takarak role girer. Elinde bir
zarf ve kagitlarla ¢ok amagli salona girer ve konugsmasina baslar:

,.Gengler merhaba, sizlerin bu gezegenin en iyi bilim insanlar1 oldugunuz sdylendi ve
beni size yonlendirdiler. Ben artik ¢ok yaslandim ve artik son giinlerimi yasiyorum.
Eski giinleri ve arkadaslarimi 6zliiyorum. Diin babamdan kalan, eskiye dair anilar
hatirlatabilecek bir sey ararken bir sandik buldum. Daha sonra bu sandigi agma-
ya ¢alisirken yaninda bir zarf buldum. Zarfi yerden aldim ve iistiinde ,,Bizler ¢cok
yanlislar yaptik belki sizlere faydasi olur yaziyordu. Ardindan merakla sandigi
actim. Bazilar1 yirtilmis, bazilari suya maruz kalmig, bazilari yanmis kagitlar bul-
dum.” der. Egitmen 6nce sandik ve kagitlari incelemesi igin 6grencilere verir. Bir
stire sonra egitmen ,,Kagitlarin basliklar ve bazi yerleri okunuyordu. Sonra sandigin
icinden bir de ses kaydi ¢ikti ama yarida kesiliyor. Biyoekonomi diye bir seyden
bahsediyor. Dogay1 daha iyi kullanmayla ilgili diyor ama ben pek anlamadim. Bu
sandikla ilgilii hatirladigim bir tek sey var: Bu benim babaannemin sandigryd: ve
babaannem yolda yani bu gezegen insanlar taginirken vefat etmisti. Olmeden dedeme
bu sandig1 torunlarima goster demisti. Ancak dedem ¢ok iiziildiigiinden babaannemin
tiim hatiralarini bodruma tasitmisti. Ara sira bodruma sandiga bakmaya giderdi. Her-
kes unutmustu bu sandig1. Tesadiifen sandig1 ben buldum. Yetkililere sandig1 goster-
dim ve beni size yonlendirdiler. Umarim bir ise yariyordur. “ der. Ardindan egitmen
tiim gruba bu kagitlar1 ve zarfi teslim eder ve ¢ok amagli salondan ¢ikar.

Egitmen disarida baska bir ceket giyer ve baska bir rolde kurumun yoneticisi olarak
ortama girer. ,,Arkadaslar yolda beni aradilar biyoekonomi ile ilgili ¢cok nemli tarihi
belgelerin ortaya ¢iktig1 ve size teslim edildigini sdylediler. Hemen apar topar geld-
im. Neler diistiniiyorsunuz. Hepinizin goriislerini dinlemek istiyorum liitfen* der ve
grubun tamamina yakini dinlenir.

,.Simdi hemen gruplara ayrilalim. Ug kagit ve ses kaydi igin tiim eski verileri ve
deneyimlerinizi katarak yazilanlarin dogrulugunu ortaya ¢ikaralim. Liitfen beraber
calisacaginiz ekip arkadaslarinizi belirleyin ve dort grup kurun. Gruplarinizla farkl
ofislerde ¢alismaya baslaym.Bu belkide bizim ve tiim insanligin hayatin1 kurtaracak
bir gelisme. Atalarimizin diistiigii hatalara diismemek ve onlarin deneyimlerinden
yararlanmak i¢in bir firsat. Liitfen teknolojinin tiim imkanlarini kullanalim. Biyoeko-
nomi ile ilgili olabilecek ve tasarlanabilecek herseyi ortaya ¢ikarmaya galisalim® der
ve mekandan ¢ikar.

Ogrencilere bir siire caligmalari igin siire verilir. Egitmen ara ara yine kurum yoneti-
cisi ceketi giyerek masalarda konusmalar dinler.

ETKINLIK 9

Egitmen yonetici olarak tekrar role girer ve ,,Arkadaslar tiim arastirmalariniz1 dinle-
mek istiyorum tiim gruplar bir sézcii belirlesin ve bize hemen bilgilendirme yapsin
litfen. Gruplardan eksik ya da hatali oldugunu diisniidiigiiniiz bir sey varsa hemen
toplantida miidahale edelim* der. Ogrencileri toplanti diizeninde dinler ve diger
ogrencilerin ekleme yapip yapamayacaklarin sorgular. Tim gruplarin yaptiklar
aciklamalar dinlenir.

ETKINLIK 10

Egitmen yine kurum amiri roliinde iken ,,Arkadaslar simdi her gruptan bir kisi mutla-
ka farkl1 grupta olacak bigimde yeni gruplar olusturmanizi istiyorum. Her grup birbiri
ile etkilesim halinde olsun ve kendi gruplari hakkinda digerlerine brifing versin® der.
Ardindan egitmen tiim gruplardan oncelikle 6grendikleri 6nemli bilgileri gezegene
yaymak i¢in bir tane afis, bir tane poster, gelecek nesillere kalmasi icin bir mektup,
tim gezegende dagitilmak iizere el ilani (brosiir) hazirlamalarini ister. Yeni olusan
gruplar afis, poster, mektup ve el ilanlarindan birini seger ve hazirliklarina baslarlar.
Yaklasik 20 dakika siiren hazirlik siirecinin sonunda egitmen hepsinin tanitimini gru-
plardan dinler.

ETKINLIK 11
Biyoekonomi ile ilgili hazirlanan bir slayt 6grencilere sunulur ve biyobazli malze-
meler hakkinda 6grencilere bilgi verilir.

Yapilan sunumun ardindan 6grencilerden gelecege yonelik mektup yazmalari istenir.

3 ders
siiresi
(120

dak.)

Degerlendirme

*  Egitmen tarafindan agik uglu sorular ile ara degerlendirmeler yapilir.

*  Ogrenciler sinifta biyoekonomi ile ilgili bir poster, afis, brosiir gizerler.

«  Ogrenciler gelecege dair bir mektup yazarlar.
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Extended Summary

The Concept of Bioeconomics for the Future: A Drama Workshop®
Funda Ciray Ozkara'
Akin Keklik?

Purpose and significance

The concept of bioeconomy was defined by the European Commission’s “Innovation for
Sustainable Growth: A Bioeconomy for Europe” strategy on February 13, 2012, for the ecological
and environmental problems faced by the world, energy, food supply and natural resources (European
Commision, 2012). The biobased economy, which involves the recycling of living bodies, mostly
focuses on the use of bioenergy instead of fossil fuels and the production of renewable biomass
and materials. For this reason, it is aimed to minimize the raw material deficit in the world with
bioeconomy and to earn more from the existing resources (European Schoolnet Academy, 2019).

In this study, it is aimed that secondary school students will examine and learn the concept
of bioeconomy by using the creative drama method, based on the achievements related to sustainable
development in the Science course curriculum.

Methodology

In this research, a qualitative study was carried out by using the descriptive model. The
research was carried out in a secondary school in Eskisehir in the 2018-2019 academic year. The
study group of the study consisted of 30 students in the eighth grade, studying in two different
branches in the mentioned school. The school and students in which the research was conducted were
selected using purposeful sampling method. For the research, a learning scenario was prepared by
the researchers using the creative drama method. Since the purpose statements stated in the learning
scenario coincide with the sustainable development issue in the 8"-grade science course curriculum,
attention was paid to the selection of the 8"-grade students. The learning scenario includes preparation
/ warm-up, animation and evaluation activities. The application was carried out in nine-course time
(six hours).

Students designed masks within the scope of preparation activities; Within the scope of
animation and evaluation activities, they sometimes made circles as a whole and sometimes divided
into groups and worked in cooperation. Eleven different activities were carried out by the researchers
with the students, and the activity of that day was given to the students and they were allowed time to
discuss. During the implementation of the learning scenario, observations were made and the posters

* This research was presented as a verbal statement at the 30th International Congress on Creative Drama in Education held on 24-27
October 2019 in Adana.

1 PhD., Giilay Kanatli Middle School, Eskisehir, Turkey. e-mail: fcry1085@hotmail.com, ORCID ID: https://orcid.org/0000-0001-
7912-0563

2. Sehit Mutlu Yildinm Middle School, Eskisehir, Turkey. e-mail: akinkeklik@gmail.com ORCID ID: https://orcid.org/0000-0003-
4733-4086
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and story works designed by the students and the letters they wrote for the future were collected
during and at the end of the implementation. The study data was analyzed by descriptive analysis. A
total of 33 documents, including 30 letters, a poster, a poster and a story, were analyzed. The analysis
of the data was carried out by two different experts. The reliability formula suggested by Miles and
Huberman (1994: 64) was used to calculate the reliability of the study and it was 97%.

Results

The findings obtained from the study were divided into two groups as the findings obtained
from collaborative group studies and letters after the application process in line with the purpose of
the research. Within the scope of the findings obtained from group studies, poster, poster and story
works were evaluated by taking into account the three objectives in the 8" grade Science course
“Sustainable Development”. The data obtained from the letters were evaluated within the scope of
themes such as recycling, circularity and bio-based products. It was understood that 27 out of 30
letters written by students exemplify the concept of bioeconomy.

During the implementation process, the instructors observed that the students were able
to carry out activities suitable for the concept of bioeconomy with creative drama. As a result of
the teachers’ reflections, it can be said that the concept of bioeconomy presented to students in the
learning-teaching process is suitable for use with creative drama method.

Discussion and Conclusions

In the national literature, there is no study linking the concept of bioeconomy with creative
drama. In this study, it can be said that the learning scenario prepared using the creative drama
method and the application process enabled the students to learn through life in the teaching
process and helped students to create more permanent learning by internalizing situations. With the
implementation of the learning scenario, the activities of the students who carry out the activities
are based on the “F.8.6.4.1. It takes care to be economical in the use of resources. F.8.6.4.3. Explain
the importance of separating solid wastes for recycling. F.8.6.4.5. In case of not using resources
economically, it offers solutions by specifying the problems that may be encountered in the future.
(MEB, 2018, p.53) illustrates the coded objectives. In this study, the permanence of learning was not
questioned, but it can be observed that creative drama contributes to students’ learning by doing and
experiencing, and it can be stated that the process will provide students with the opportunity to learn
permanently with the data obtained. Bioeconomy concept is not too much emphasized in formal
education institutions in Turkey and when people hear bioeconomy for the first time, considered as a
concept offering economy-oriented connotation but there are different scopes such as contributions
to nature. Therefore, this study enabled students to pass the concept of bioeconomy, which can be
described as an abstract concept for students, through their mental processes.
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Lise 9. Simf Ogrencilerine Akran Arabuluculugu Tekniginin
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Bu ¢alismada amag, yaratict drama yéntemiyle 9. suif ogrencilerine akran
arabuluculugu teknigini kavratmak ve bu teknigin akranlar arasinda yasanan
catisma durumlarini ¢éziimleme konusundaki etkililigini fark ettirmektir. Calisma,
Istanbul 'un Bayrampasa ilcesinde bulunan Inénii Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
9. sinifta 6grenim goren 17 sunif baskanimin goniillii katilimlariyla gergeklesmistir.
Arastirmaya dahil olan ogrencilerin akran arabuluculugu yontemini kavramalar: ve
onemi konusunda farkindalik kazanmalar: icin yaratict drama yontemi kullanilarak
bir egitim tasarlanmistir. Arastirma deseni olarak ise karma arastirma desenlerinden
i¢ ice karma arastirma deseni segilmistiv. Bu dogrultuda veriler nitel ve nicel veri
toplama yontemleri kullanilarak toplanmistir.  Arastirmamin nicel boliimiinde,
calismamin  kazammlarinmi sinayacak sekilde olusturulan kazamm degerlendirme
simavi on test ve son test seklinde uygulanmistir. Kazanim degerlendirme sinavinin on
test ve son test sonuglart Wilcoxon Isaretli Stralar Testi kullanilarak analiz edilmis,
on test ve son test sonuglart arasinda istatistiksel olarak bir farklilik olup olmadig
incelenmigtir. Arastirmanin nitel boyutunda ise yapilan odak grup goriismeleri ve her
atolyenin sonunda uygulanan degerlendirme formlar: araciligiyla toplanan veriler,
betimsel analiz yoluyla analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda toplanan nitel ve nicel
verilerin analizi sonucunda; kazanim degerlendirme sinavi on test ve son test sonuglari
arasinda anlaml bir farklilik olustugu, ayrica atolye sonlarinda yapilan odak grup
gortismeleri ve degerlendirme formlarindan ortaya ¢ikan nitel verilerin analizinde ise
egitimin hedefleri dogrultusunda akran arabuluculugu yontemine yonelik farkindalik
olustugu goriilmiistiir.
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This study aims to comprehend peer mediation technique to 9th-grade students
with the creative drama method and to realize the effectiveness of this technique in
resolving conflict situations among peers. The study was carried out with the voluntary
participation of 17 classroom heads of Inonii Vocational and Technical Anatolian
High School, located in Bayrampasa district of Istanbul A training was designed by
using the creative drama method for students involved in the study to comprehend
peer mediation method and to gain awareness about its importance. Embedded mixed
methods research design was used in the study.Accordingly, data were collected using
qualitative and quantitative data collection methods.In the quantitative part of the
research, the acquisition assessment exam, which was created to test the achievements
of the study, was applied in the form of pretest and posttest.The pretest and posttest
results of the acquisition assessment exam were analyzed using the Wilcoxon Signed
Ranks Test, and it was examined whether there was a statistical difference between
the pretest and posttest results.In the qualitative dimension of the research, the data
collected through focus group interviews and evaluation forms applied at the end of
each workshop were analyzed through descriptive analysis.As a result of the analysis
of qualitative and quantitative data collected within the scope of the research; there
is a significant difference (Z = 2,523599, p <0.05) between the preliminary test and
posttest results of the acquisition evaluation exam. Besides, in the analysis of the
qualitative data that emerged from the focus group interview and evaluation forms
made at the end of the workshop, it was observed that awareness was raised towards
the peer mediation method in line with the goals of the education.
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Lise 9. Smif Ogrencilerine Akran Arabuluculugu Tekniginin Kavratilmasinda Yaratici Dramanin Bir Yontem Olarak
Kullanilmas1

Giris

Farkli kiiltiirel, ekonomik ve sosyal yapidan bir¢ok 6grenci okul ortaminda bir araya
gelmektedir. Ogrenciler gerek okul ortamina gerekse birbirlerine uyum saglamaya g¢aligmakta,
birbirlerini tanimak ve anlamak i¢in ¢caba gostermektedirler. Aralarindaki farkliliklar olaylara degisik
acilardan bakmalarina neden olabilmektedir. Bu farkliliklardan dolay1 6grenciler arasinda uyugmazIlik
ve ¢atigma durumu olusabilmektedir. Olusabilecek uyusmazlik durumlarini dogru yonetebilmek
gerekir. Korkut (2004), okullarda saldirganligin ve kisiler arasi siddetin fazla olmasimin nedeni
olarak genglerin catismalarini yeterince iyi yonetememelerini gostermektedir. Dogru yonetilemeyen
bir catisma durumu sozel siddet veya fiziksel siddet ile sonuc¢lanir. Bu yoniiyle diisiinecek olursak,
kuvvetli olanlarin hakli haksiz fark etmeksizin daima hakli olacaklar1 yoniinde bir algi okul
caglarinda gelismeye baslayacaktir. Bu durum, uyusmazlik yasayan her iki taraf i¢in biiyiik bir kisir
dongiliye gebe olabilir. Anlagsmazliklarin uzlasmaci ve her iki tarafin da ortak ¢ikarlarina uygun daha
yapici ¢oziimlenmesi i¢in, sorunlarin dogru yonlendirilebilecegi pedagojik olarak yeterli egitimlerin
saglanmasi gerekmektedir.

Johnson ve Johnson (1995), 6grencilerin okul ortaminda her giin defalarca anlasmazliklar
yasadiklarini, bu anlagmazliklarin kimi zaman Ogretmenler, kimi zaman kendileri tarafindan
yonetildigini, kimi zaman da daha yogun ve sert kisiler arasi anlagmazliklarin yasanmasina yol
actigimi belirtmektedir.

Yasanan buna benzer durumlarin toplumsal baglari da s6z konusudur. Kii¢iik yaslarda,
tartismalar1 ve uyusmazlik durumlarini yapici yonetemeyen ve ¢éziimil siddette bulan ¢ocuklarin,
yetiskin duruma geldiklerinde de uyusmazlik durumunda karsisindaki kisiye gosterecegi tepkinin
benzer olabilmesi miimkiindiir. Her birey sadece biyolojik bir canli degil ayn1 zamanda toplumsal
bagi olan bir canlidir. Bu yonii ile diisiiniildiigiinde bireysel diisiiniilen bu uyusmazliklari dogru
ve yapict yonetememe durumu toplum iginde var olup yayilarak genel bir sorun haline gelecektir.
Sadece okul yasantisinda degil toplumun her alaninda yasanabilecek uyusmazlik ve ¢atigma halleri
mevcuttur. Catismalar1 ve uyusmazliklart dogru yonetebilmek adina egitim alinabilecek en faydal
egitim kurumlart da okullardir.

Tirntkli (2007) lise O0grencileri ve Ogretmenleriyle calisarak yapmis oldugu nitel bir
caligmada, liselerde yasanan anlagmazliklari &grencilerin ve Ogretmenlerin perspektifinden
inceleyerek, calismasinda anlasmazlik tiirlerini yedi ana kategoride siralamigtir. Bunlar: Fiziksel siddet,
sozel siddet, kisisel dzellikler, kisiler aras1 anlagmazliklar, ahlaki dgeler, entelektiiel anlagmazliklar,
okulla alakal1 anlasmazliklar seklindedir. Ogrencilerin yasadiklar kisileraras1 anlasmazliklara iliskin
sOylemlerinin %43 diizeyinde fiziksel siddet ile s6zel siddet egilimli oldugu saptanmustir.

Okullarda siklikla yasanabilen bu anlagmazlik durumlarinin 6niinii alabilmek amaciyla birgok
strateji gelistirilmistir. Bunlardan biri de “Akran Arabuluculugu Egitimi”dir. Akran arabuluculuk,
tarafsiz bir lglincii sahsin goniilli ve tarafsiz yaklagimiyla iki veya daha fazla catisma yasayan
taraflarin bariggil ve yapict ¢oziim bulup uzlasmalarimi saglamasidir (Humphries, 1999; Cohen,
2005; Cremin, 2007). Amag, sorun yasayan taraflarin yasadiklari problem iizerinde miizakere ederek
her iki tarafin da ¢ikarlarini gozetip daha uzlagsmaci ve yapici sonuglar elde etmeleridir. Arabulucular,
tartisma yasayan iki tarafin karsi karsiya gelmelerini ve miizakere etmelerini saglarlar. Arabulucular
tarafsiz ve objektif olmalidirlar. Bu dogrultuda, arabulucularin sahip olmalar1 gereken meziyetleri
olmalidir. Bu meziyetlerin verilme asamasi da egitim programinin saglanmasi ile miimkiindiir.
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Okullarda uygulanan anlasmazlik ¢6zme ve akran arabuluculuk egitim programlarimin genel
anlamda iki temel amac1 bulunmaktadir. Bunlardan birincisi, 6grencilerin giivenligini saglamaktir.
Ogrenciler, okul ortaminda anlasmazhik ¢oziimii ve akran arabuluculuk egitimi aldiklar1 icin
birbirleriyle yapici ve bariscil bir bicimde iletisime gecerek, dgrenme ortamini paylasmus olurlar. ikinci
amag ise, 6grencilerin gelecekte kariyer edinme siirecinde, ailelerinde, is yerlerinde, meslektaglari,
arkadaslar1 ve komsulartyla iletisime gegerek kullanacaklari yapici ve barisgil anlagmazlik ¢6ziim
becerilerinin kullanildig: bir ortamda sosyallesmelerini saglamaktir. Bu iki amag birbirleriyle hem
uyumludur hem de birbirlerini desteklemektedir. Bu iki amag gerceklestiginde, 6grenciler hem pozitif
rol modellerini gorerek ve yasayarak yetismis hem de anlagmazliklarin yapici ¢6ziimii igin gerekli
beceri ve teknikler konusunda dogrudan egitim almis olurlar (Johson ve Johnson, 2004).

Okullarda 6grenciler her giin ¢cok sayida anlasmazlik yasamaktadirlar. Ogrenciler sistematik
olarak anlagmazlik ¢6zlimii, miizakere ve akran arabuluculuk egitimi almadiklari i¢cin anlagmazliklarini
yikici yonetmeye egilimlidirler. Buna karsin, anlagsmazlik ¢éziimii, miizakere ve akran arabuluculuk
egitimi aldiklar1 zaman yapict ve barig¢il anlasmaya ulagmak i¢in nasil miizakere edeceklerini,
arkadaglarinin anlasmazliklarina nasil arabuluculuk yapacaklarii 6grenirler ve egitimden aylarca
sonra dahi 6grendikleri becerileri kullanabileceklerdir (Johnson ve Johnson, 1995).

Okullarda 6grenciler arasinda yasanabilecek sorunlarm dogru yonetilmesi amaciyla akran
arabuluculuk egitiminin uygulanmasinin hem 06grenciler i¢in hem okul idaresi ve O0gretmenler
icin olumlu yonde birgok katki saglayacagi asikardir. Akran arabuluculuk egitiminin okullarda
uygulanmasinin, 6grencilerde olusturulabilecek kazanimlarina iligkin farkli yazarlarin fikirleri su
yondedir (Lane ve McWhirter, 1992; Johnson ve Johnson, 1996; Humphries, 1999; Daunic vd.,
2000; Jones, 2004 aktaran Tirntkli vd., 2009):

*  “Okulda o6grenciler, kisiler aras1 anlagsmazliklar1 daha pozitif ve yapici olarak yo-
rumlayacaklardir, dolayisiyla da anlagsmazliklarin daha igbirlikli yonetimine yone-
leceklerdir. Buna bagl olarak da okulda yikict anlasmazliklarin ve siddetin miktar
azalacaktir (Daunic vd., 2000).

e “Okullarda, disiplin sorunlarinin gretmenler ve okul yoneticileri iizerinde olustur-
dugu baski azalacaktir. Dolayisiyla, 6gretmenlerin ve okul yoneticilerinin disiplin
sorunlarina ayirdiklar: zaman da azalacaktir. Sonug olarak, 6gretmenlerin kendileri-
ne ve dgrenme-Ogretme siirecine ayiracaklari zaman artacaktir (Lane ve McWhirter,
1992).”

*  “Anlagsmazlik ¢6ziimii ve akran arabuluculugu konusunda egitim almig 6grencilerin
6z saygilar1 ve bagimsiz davranabilme becerileri artacaktir. Ogrencilerin akran orta-
minda statiileri yiikselecek ve egitmenlik becerileri gelisecektir (Humphries, 1999;
Daunic vd.. 2000).

»  “Kisiler aras1 anlagsmazliklarin yonetimi konusunda yetenekli ve becerikli 6grenciler,
mesleki yagam ve kariyerlerinde de daha basarili olacaklardir. Cogu birey, kisiler
arasi anlagsmazliklarin yonetimi konusunda oldukc¢a basarisizdir. Bu nedenle okulda
ogrencilere kisiler aras1 anlagsmazliklarin yapici ve bariscil olarak nasil ¢oziileceginin
ogretilmesi, okullarin yapacagi en énemli islerin baginda gelmektedir ( Johnson ve
Johnson, 1996).”
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*  “Akran arabuluculugu kisisel anlagsmazliklar1 azaltacak, arabulucu 6grencilerin diger
ogrencilere anlagmazlik yasadiklarinda yardim etme davranislarini artiracak, prosos-
yal davraniglari, kendini diger 6grencilerin yerine koyma davranislarini, anlagmazlik
¢ozlim yeterliliklerini artiracaktir. Dolayisiyla, okulda saldirganlik azalacaktir (Jo-
nes, 2004).”

Akranarabuluculukegitiminindgrencilerinyasadiklarianlagmazliklariizerindekietkileribirgok
aragtirmaci tarafindan incelenmistir. Johnson, Johnson ve Schultz (2002) 6grencilerin 6grendikleri
anlagmazlik ¢oziim stratejilerini, giindelik okul anlagsmazliklarina uygulayip uygulamayacaklarini
incelemistir. Ogrencilere dort anlasmazlik senaryosu verilmistir. Bu senaryolarin ikisinde, dgrenciler
sinif arkadaslart ile bilgisayar kullanimi ve giiven sarsma konularinda ¢atismaktadir. Egitim 6ncesi
tiim 6grenciler tarafindan kullanilan baskin stratejiler: zorlama, kaginma ve kabullenmedir. Hi¢ kimse
anlagmazlik ¢oziimiinde yapict miizakere etme yolunu segmemistir. Egitim sonrasinda ise egitim
alan ogrencilerin %741 bilgisayarla ilgili anlasmazligin ¢dziimiinde yapici miizakere etme yolunu
secerken, egitim almamis 6grencilerin %801 zorlama yolunu kullanmaya devam etmislerdir. Benzer
sekilde, egitim almig 6grencilerin %57’si gliven sarsilmast ile ilgili anlagsmazlikta yapici miizakere
etme yolunu segerken egitim almamis Ogrencilerin %56°s1 zorlama yolunu kullanmaya devam
etmislerdir. Bu sonuglar egitim almig &grencilerin okuldakine benzer anlagmazlik durumlarinda
goniillii olarak biitiinlestirici, problem ¢oziicli miizakere etme yolunu segtiklerini gostermektedir
(Johnson, Johnson ve Schultz, 2002).

Anlagsmazlik ¢oziimii ve akran arabuluculugunun liselerde uygulanmasina iliskin bir
baska calisma da Lupton-Smith ve Carruthers (1996) tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmanin
gergeklestirildigi lisede, birinci yilda arabulucu 6grencilerin yaptiklar: 80 arabuluculuk toplantisinin
75’1 taraflar arasinda anlagmayla sonuglanmistir. Arastirmacilar, ayni sekilde ikinci yilda,
gerceklestirilen 57 arabuluculugun 55’inin anlagsmayla sonuglandigimi belirtmektedirler. Iki yilin
toplaminda yapilan arabuluculuklarin %951 taraflarin anlagmaya varmalar1 sonucu basartyla
gergeklestirilmistir.

Uygulanan akran arabuluculugu egitiminin, yukarida da ifade edilen bilgiler dogrultusunda
okul yasantisinda varligmi kabul ettigimiz anlagsmazlik durumlarinin ¢oéziimiinde daha yapici
ve baris¢il sonuglar sundugunu kabul edebiliriz. Bu egitime dahil olan arabulucularin, egitimde
verilmesi gereken, akran arabuluculugun da 6ziinii olusturan iletisim, problem ¢6zme becerileri,
miizakere basamaklarinin uygulanisi, empati kurabilme ve duygulari ifade edebilme Ogretileri
olmazsa olmazlaridir. Bu yoniiyle teoride verilmesi planlanan bu 6gretilerin kaliciligi énemlidir.
Secilen arabuluculara aktarilmak istenen ve akran arabuluculuk egitiminin amacina hizmet eden
bu ogretilerin sozel ifadeler ve aliman notlarla 6grencilere aktarilmasinda, bilgilerin kalic1 ve
uygulanabilir kilinmasini saglamak konusunda alternatif yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Yagam
ile i¢ ice olan ve 0grenci merkezli goniilliiliigii esas alan akran arabuluculuk egitiminin verilmesinde,
yine yasamla i¢ i¢e olan, 6grenci merkezli ve goniilliiliigii esas alan, yasant1 odakli ilerleyen yontemin
yaratic1 drama oldugu sdylenebilir.

Egitimde kullanilan ve etkili bir yontem olan yaratici drama siirecinde verilmek istenen bilgi,
distan gelen bir yonlendirme olmadan, 6grencinin durumu dogaglama yoluyla canlandirarak yasayip
deneyimlemesi, bilgiyi i¢sellestirmesi bakimindan oldukea etkili olacaktir. Boylelikle 6grencinin
yasayarak Ogrendigi bilgiyi hayatinda rahatlikla kullanabilmesini miimkiin kilinacaktir. Ciinkii
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yaratict drama siirecinde, kurgusal gerceklik araciliiyla bilginin islevselligini ve kullanim bigimini
deneyimleyen veya gozlemleyen dgrenci tarafindan bilgi igsellestirilir. Adigiizel (2006)’in belirttigi
gibi drama siire¢leri gergekmis gibi yasanir ¢linkii drama gercek hayatta buldugumuz kurallarin
aynisini kullanir. Drama yagami oynama ve uygulama aracidir.

Yaratici drama, oyunu ve dogaglamalarda yapilan canlandirmalart odak olarak alir.
Oyunlar kendi i¢inde rekabet ve gerilim barindirir, ayn1 zamanda eglenceli olmasi katilimeilarin
haz almasimi saglamakta ve dogas1 geregi bireyi icine ¢ekmektedir. Ayn1 zamanda dogaclamalarla
yapilan canlandirmalarda dramatik gerilimler, katilimcilarin kendi hayatlarinda yasadiklar1 benzer
durumlar veya etrafinda gézlemledigi durumlart o anda —mis gibi yaparak prova etmesine olanak
saglamaktadir. Adigiizel (2013, s.104)’e gore, yaratict drama ydntemiyle islenecek bir konunun
dramatik bir c¢atisma igerisinde canlandirmalarla bizzat yasatilarak 6gretilmesi séz konusudur.
Sinif ortaminda farkli derslerde bir yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi, en basta 6grenci
merkezli bir 6grenme ortaminin olusturulmasini, anlatilmak istenen konunun kalici hale getirilmesini
ve yasantisal olmasini, 6grencilerin farkli ve elestirel diistinmesini, duygularinin saglikli bir bicimde
disa vurulmasini, 6zgiir diisiincenin gelisimini ve her tiirlii ifade olanaginin verilmesini, yaraticilik
ve yazili-sozlii iletisim becerilerinin gelistirilmesini amaglar. Ayn1 zamanda ¢agdas egitim 6zellikleri
kapsaminda &grencilerin dgrenirken haz almasini saglamaktir. Locke’un “Cocuklara oynuyormus
duygusunu vererek dgretilebilir. Cocuk kendi icinden gelenleri seve seve yapar, distan baskilarla
yaptirilanlardan ¢abuk usanir.” ifadesi bu verilenleri destekleyici niteliktedir (Bozdogan, 2006).

Yaratict1 drama ile ilgili alan yazin da g6z Oniinde bulundurarak, yaratici dramanin
ogrencilerin akran arabuluculuguyla ilgili farkindalik diizeylerini arttiracak ve arabuluculuk teknigini
yasanttya gecirmelerini saglayacak bir 6§renme yasantisi i¢in en uygun yontemlerden biri oldugu
distiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, yaratict drama yontemiyle lise 9. smif Ogrencilerinin akran
arabuluculugu tekniginin 6zelliklerini bilmeleri, teknigin temel uygulanis bi¢cimini anlamalar1 ve bu
teknigin ¢catisma ¢dzmedeki etkililigini, dnemini kavramalaridir. Bu amag¢ dogrultusunda olusturulan
O0grenme yasantisi sonucunda 6grencilerin teknigi kavrama diizeyi degerlendirilmistir.

Yontem

Arastirma Modeli

Calismada desen olarak; karma arastirma desenlerinden nitel ve nicel tekniklerle verilerinin
ayn1 anda toplandig1 ve yorumlamanin sonrasinda birlikte yapildigi i¢ i¢e karma desen kullanilmistir.
Genel olarak deneysel ¢aligmalarda kullanilan i¢ ige karma desen veri toplama prosediiriinii
iyilestirmek, uygulama siirecini test etmek, katilimcilarin deneye katilim konusundaki tepkilerini
aciklamak i¢in nitel ve nicel verileri kullanmaya olanak saglar (Creswell ve P-Clark, 2018). Bu
dogrultuda ¢aligmanin nicel veri toplama kisminda 6grencilerde olusan gelisimi ve farkindaligi
daha etkili gozlemlemek ve anlamlandirmak igin kontrol grupsuz on test—son test yari deneysel
desen kullanilmistir. Nicel arastirmada yar1 deneysel desende yapilan islemin etkisi tek bir grup
tizerinde yapilan galisma ile test edilir (Can, 2013). Bu dogrultuda, ¢alisma grubu &grencilerine
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tasarlanan egitimin kazanimlarini sinamak i¢in olusturulan “kazanim degerlendirme sinavi” egitim
uygulanmadan 6nce 6n-test ve egitim uygulandiktan sonra degisimi gézlemlemek i¢in son-test olarak
uygulanmustir. Calismanin nitel veri toplama kisminda ise 6grencilerle egitim sonucunda yapilan
goriismeler, her atlye sonucunda kazanimlara yonelik uygulanan 6lgme degerlendirme formlari
ve Ogrenci tlrlinleri dokiimanlar1 toplanarak kullanilmigtir. Ayrica toplanan bu veriler betimsel
analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Betimsel analizde analiz edilen veriler, daha énceden
belirlenen temalar ¢ergevesinde kategorize edilerek yorumlanir (Yildirim v& Simsek, 2018).

Cahisma Grubu

Calismaya Istanbul ili Bayrampasa ilcesinde bulunan indnii Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi’nde 6grenim goren 9. siniflarin sinif bagkani olan 6grenciler katilmistir. Katilime1 6grencilerin
6’s1 kiz, 11°1 erkektir. Atolyeler biitiin 6grencilerin goniillii katilimlari ile yiiritiilmiistiir. Katilim
saglayan Ogrencilerin daha 6nce drama yasantisi bulunmamaktadir. Calismada lise 9. smif yas
diizeyinin belirlenmesindeki amag, bu egitimin siirdiiriilebilir olmasini saglamak olmustur.

Veri Toplama Araglari

Caligmanin nicel veri toplama kisminda, 6grencilere akran arabuluculugu teknigini kavratmak
amacityla olusturulan, ¢aligmanin amacina ulasip ulagsmadigini ortaya koyabilmek i¢in dn-test ve son-
test uygulanmistir. Gérligme formu agik uclu sekiz sorudan olugmustur. Alaninda uzman kisiler ve
okulun psikolojik danigmanlik ve rehberlik dgretmenleri ile birlikte olusturulan on-test ¢caligsmalari
daha sonra bir program gelistirme uzmani tarafindan gézden gegirilerek son sekli olusturulmustur.
Kazanim degerlendirme sinavi ¢alismaya baslamadan 6grencilere uygulanmistir. Ayni sorular son-
test olarak 6grencilere uygulanmistir. Kazanim degerlendirme simavinin puanlandirilmasi dereceli
puanlama anahtar tizerinden yapilmistir.

Caligmanin nitel veri toplama kisminda ise, uygulanan yaratici drama atdlyelerinin
degerlendirme kisimlarinda yapilan degerlendirme etkinlikleri, dgrencilerin akran arabuluculugu
teknigini kavrama konusundaki gelisimlerini degerlendirdikleri 6z degerlendirme formlari ve kontrol
listeleri kullanilarak nitel veri toplanmistir. Ayn1 zamanda her atdlye sonunda belirlenen kazanimlarin
ogrencilere ne kadar ulastigimi anlayabilmek amaciyla odak grup goriismesi yapilmistir. Nitel
verileri toplamak icin tasarlanan tiim degerlendirme ara¢ ve yollar1, program gelistirme ve dlgme
degerlendirme uzmanlarinin goriis ve Onerileri alinarak gelistirilmistir ve diizenlenmistir.

Verilerin Analizi

Katilimcilarin, c¢aligmalar baglamadan Once ve calismalarin tamami bittikten sonra
katilimcilara verilen kazanim degerlendirme smavi sonuglar1 dereceli puanlama anahtar1 yoluyla
yapilmigtir. Cevaplara verilen puanlarin karsiligi 0 (yanlis), 1 (kismen dogru) ve 2 (dogru) seklinde
belirlenmistir. Sinavlarin sonuglari iki aragtirmaci tarafindan degerlendirilerek ve karsilastirilarak
giivenirlik ¢alismas1 yapilmistir. On test ve son test sinav sonucunda ortaya ¢ikan puanlar Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullamlarak analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda &grencilere uygulanan
On-test ve son-test arasinda anlamli farkliliklarin olup olmadigi incelenmistir. Arastirmanin nitel
boliimiinde, atdlye sonlarnda yapilan odak grup goriismeleri ve 6z degerlendirme, kontrol listesi
gibi araglardan ortaya ¢ikan veriler betimsel analiz yontemleriyle incelenmistir. Betimsel analizde
daha 6nceden belirlenen temalar dogrultusunda veriler analiz edilir (Yildirim ve Simsek 2011).
Arastirmada ortaya ¢ikan nitel verilerin analizi igin atdlye basliklar1 tema olarak belirlenmistir. Bu
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temalar: Etkin Dinleme, Duygular: Ifade Etmek, Ofke Kontroliiniin Onemi, Anlasmazliklara Kars
Coziim Yaklasimlari, Arabuluculuk Siirecinde Miizakere ve Akran Arabuluculuk Yontemine Iliskin
Kendini Yeterli Gorme seklindedir. Veriler, belirlenen temalarin altinda incelerek yorumlanmastir.

Bulgular

Bu boliimde ¢alismanin kazanimlart dogrultusunda kazanim degerlendirme sinavinin 6n-test
ve son-test uygulamalari sonucunda, toplam sinav puanlarmin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ne gore
istatistiksel analizleri incelenmis ve yorumlanmastir.

Tablo 1. Kazanim Degerlendirme Sinavi Wilcoxon Isaretli Siralar Testi On-test Son-testi

Son Test-On test N Sira Sira Z P
Ortalamasi Toplami

Negatif Degisim 0 0 0 2,523599 0,011616

Pozitif Degisim 8 8,5 36

Esit Kalan 0

Kazanim degerlendirme sinavinda, katilimeilarin aldig1 puanlar bazinda 6n-test ve son-test
arasinda anlamli fark bulunmustur (2=2,523599, p<0.05). Katilimcilarin 6n-testten aldiklar1 toplam
puanin ortalamasi 4,75 iken son-testte alinan puanlarin ortalamasi 9,625 yiikselmistir. Ayrica kazanim
degerlendirme simavinin toplam 6n-test puanlarinda %28.12 basari saglanmigken bu basari puani son-
testte %60.15’e ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan sonuglar incelendiginde, katilimcilarin akran arabuluculugu
konusunda ¢alismada hedeflenen kazanimlara ulastiklari soylenebilir.

Bu béliimde, akran arabuluculuk teknigini kavratmaya yonelik olusturulan yaratict drama
atolyelerinin sonunda yapilan degerlendirme etkinliklerinde kullanilan formlar ve ortaya ¢ikan
Ogrenci lirtinlerinin analizi yapilirken betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Betimsel analizde analiz
edilen veriler daha 6nceden belirlenen temalar ¢ercevesinde kategorize edilerek yorumlanmistir. Bu
temalar belirlenirken ¢alismanin ana hedefi dogrultusunda gergeklestirilen atdlye bagliklarindan yola
cikilmistir. Nitel verilerin analizi i¢in belirlenen temalar su sekildedir: Etkin Dinleme, Duygular:
Ifade Etmek, Ofke Kontroliiniin Onemi, Anlasmazliklara Kars: Coziim Yaklasimlar:, Arabuluculuk
Siirecinde Miizakere ve Arabuluculuk Yontemine Iliskin Kendini Yeterli Gorme.

1.Tema: Etkin Dinleme

Bu tema kapsaminda gergeklestirilen atolyede amag, etkin dinleme yapabilmek i¢in nelere
dikkat etmemiz gerektigi, etkin dinleme kurallarini ve etkin dinlemenin 6nemi fark ettirmektir. Atdlye
basinda katilimcilarin “Etkin Dinleme Kurallari” hakkinda neler bildikleri yoniinde diigiinceleri yazili
olarak alinmistir. Ornek olusturabilmesi adina baz katilimcilarin atdlye dncesi ve atdlye sonrasi
yazinsal olarak alinan degerlendirme kagitlar1 asagidaki gibidir.

Yonerge: Etkin dinlemenin kurallart hakkinda bildiklerimizi ve diigiindiiklerimizi yazalim.
Katilimci-1
Atélye Oncesi: Herhangi bir ifade belirtmemistir.

Atolye Sonrasi: “...Anlaticiyla géz temast kurarak konusmak. / Anlaticimin duygularini
anlamaya calismaliyiz./ Yer ve zaman c¢ok onemlidir./ Giiriiltiisii ¢ok fazla bir ortam degil de
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anlaticiyr anlayabilecegimiz bir ortam daha onemli olur./ Jest ve mimiklerle de bir konuyu anlatmak./
Karsimizdakini daha iyi anlayabilmek i¢in empati kurmaliyiz (K1).

Katilimci-2
Atdlye Oncesi: “...Goz temasi kurmak./ Dikkatli dinlemek (K2).

Atolye Sonrast: “...G06z temasit kurmak./ Uygun ortamda bulunmak./ Mimikleri kullanmak./
Empati kurmak./ Uygun zamani bulmak./ S6z kesmemek(K2).

Yukarida verilen katilimcr ifadelerinde goriildigi gibi, katilimcilarin bircogu atdlye
stirecinin baginda etkin dinlemenin 6nemi ve etkin dinleme kuralariyla ilgili herhangi bir bilgiye
veya farkindaliga sahip degillerdir. Atolyenin sonunda yapilan degerlendirmede ise katilimcilar
genel olarak etkin dinleme kurallariyla ilgili hedeflenen diizeyde paylasimlarda bulunmuslardir.
Bunun disinda bazi katilimcilar ise silirecin basinda etkin dinlemeyle ilgili daha yiizeysel ifadeler
kullanirken, siirecin sonunda bu ifadelerini detaylandirdiklar goriilmiistir.

2.Tema: Duygular: Ifade Etmek

Bu tema dogrultusunda gergeklestirilen atélyede amag, katilimcilarin duygularini rahatlikla
ifade etmeleri ve bu ifade etme bicimlerinde tercih olarak yapici olmalari konusunda farkindalik
kazandirmaktir.

Atolyenin kazanimlarina ulasilip ulagilmadigi yapilan iki degerlendirme metodu ile
saglanmistir. Birincisinde, kazanimlara uygun dramatik durumlar canlandirildiktan sonra verilen
durum-ifade tablosu ile saglanip genel degerlendirme i¢in siire¢ boyunca yasadiklar1 duygu durumunu
ve genel olarak hissiyatlarini ifade edebilmeleri igin yazinsal olarak diisiinceleri alindi. Katilimcilar
ikiser gruplara ayrilarak tabloyu doldurmuslardir. Katilimcilarin doldurdugu durum-ifade tablosunda
yazilanlar sunlardir:

Ornek Ikili Grup

Durum: Cocuklar kendileri arasinda evin iginde top oynar ve annelerinin ¢ok degerli bir
vazosunu kirar. Durumdan sonra iki kardes annelerine durumu anlatmaya ¢alismak igin ¢aba sarf
eder. Anne ve baba eve gelince gordiikleri manzaraya sasirir kalir. Anne bu duruma hem iiziiltir hem
de dfkelenir. Anne ¢ocuklara kizar.

Ifade: Bu durum karsisinda ben anne olsaydum manevi degeri fazla olan vazoyu kiran
¢ocuklart bir daha yapmamalart i¢in uyarirdim. Azicik kizardim ve evde top oynamalarina izin
vermezdim.

Ornek Ikili Grup
Durum: Arkadasina saka yapan ogrenciler ...
Ifade: Ben cok sinirlenirdim ve arkadaslarimla iki giin konusmazdim.

Durum-ifade tablosunda yazilanlar karsisinda, katilimcilarin duygularii rahatlikla ifade
ettikleri ve ¢ozlim olarak yapici olmaya calistiklar1 gozlemlenmistir.

Oturum sonunda katilimcilara dagitilan A4 kagitlarina, sayfanin bir 6n yliziine biitiin
atolye siirecini diisiinerek o an hissettikleri duygu durumunun resmini ¢izmeleri ve diger yiiziine
cizdikleri resimlerde anlatmak istediklerini ve anlatmak istedikleri farkli duygu durumlar1 var ise
yazmalar1 istenmistir. Amag¢ duygularini rahatlikla ifade edebildiklerini gérmektir. Siirecin genel
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degerlendirilmesi icin katilimcilara dagitilan A4 kagitlarinda yer verilen goriislerin bir kismi
asagidaki gibidir.

Kattlimci Goviisleri

“...Burada ¢ok mutluyum. Giizel ve degerli arkadaslar tamdim. Hepsi bu okulda bizim
blokta. Burada duygularimizi, isteklerimizi kiiciik oyunlarla gosterebiliyoruz. Bu oyunlarla
catisma yasayan arkadagslarin arasini nasil diizeltecegimizi ogreniyoruz (K1).

“... Dogaglamalarim yiikseldi burada. Ozgiivenim ¢ogaldi. ilk giinler heyecan ve utang
vardi. Az ama artik yok herkesle i¢ igeyiz (K2).

“... Zorluklar gordiik, sikistirildik en azindan az da olsa Oyle hissettik ve bunlara karsi
beynimizde kendimiz bir strateji olusturduk. Bunlar1 gelistirmeye yani kullanabilmeyi
denemeyi 6grendik. Bunlari kullanabilecegimiz bir alan olustu ve kullandik ben en azindan
oyle diistinliyorum. Hostu, kendimizi farkli duygularla tekrar hissettik (K3).

Atolyeyi degerlendirmek igin uygulanan durum-ifade tablosu yani sira katilimcilarin
duygularmi ifade etmeleri i¢in yazdiklarindan yola ¢ikarak genel olarak kazanima ulasildig:
anlagilmaktadir. Atdlye oncesi katilimcilarin hissettiklerinden bahsetmeleri konusunda ¢ekingen
davrandiklari ve bazi katilimcilarin duygularini ifade ederken fiziksel siddeti 6l¢iit aldiklar1 egitmen
tarafindan gozlemlenmistir. Atdlye sonunda ise neredeyse katilimcilarin hepsi duygularini ifade
etmekte ¢ekinmemis ayni zamanda yapict olmanin avantajli olacagindan bahsetmislerdir. Sadece
bir katilimc1 “Ben gerekirse siddet uygulayabilirim.” diyerek kendini ifade etmistir. Genel olarak
atolyeyi degerlendirdigimizde, katilimcilarin ulagmak istenen kazanim/lar dogrultusunda farkindalik
kazandiklar1 sdylenebilir.

3.Tema: Ofke Kontroliiniin Onemi

Bu tema dogrultusunda gergeklestirilen atolyede amag, dfke duygusuna karst Onyargiyt
kirmak yani 6fkenin normal bir duygu oldugunu ve kontrol edilip dogru yonlendirildigi takdirde daha
yapict sonuglarin elde edilebilecegi konusunda katilimcilara farkindalik kazandirmaktir. Oturumun
Isinma- hazirlik agamasinin 3. etkinliginde goniillii bir katilimer secilir ad1 6fke olur. Bir baska goniillii
katilimer segilir ona da birey adi verilir. Diger katilimeilar ise 6fke kontrol mekanizmalaridir. Birey
de dahil olmak iizere 6fke kontrol mekanizmasi olanlar el ele tutusarak cember olurlar. Ofke bireyi
yakalamaya calisir fakat 6fke kontrol mekanizmasi 6fkenin bireyi yakalamamasi i¢in ugrasir. Bu
etkinlikten sonra yapilan ara degerlendirmede, katilimcilarin 6fke kontrol mekanizmalart hakkindaki
diisiinceleri alinarak katilimeilarin farkindaliklari sinanir. Yapilan ara degerlendirmede katilimcilar
6fke kontrol mekanizmalarinin neler olabilecegine dair sunlari sdylemislerdir:

Katilimct Goriisleri:

“...Ofkelenen kisileri birbirinden uzaklastirmak (K3).
“...Sakinlestirme (K5).

...Olumsuz olaylardan kaginmak (K1).

“...Olay1 kontrol altina almak (K7).

Daha sonra 6fke kontrol mekanizmalar1 olarak tanimlanabilecek basliklar verildi. Bunlar;
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- Dur

- Diisiin

- Duygularimi kontrol et
- Davran’dur.

Bu bagliklar katilimeilarin ve egitmenin katkilari ile daha anlasilir olmasi amaciyla iizerine
konusularak netlestirilmistir. Daha sonra katilimecilar ikiser gruplar seklinde 6 gruba ayrilmis ve
onlardan birbirleri ile baglantili bir olay orgiisiinii canlandirmalart istenmigtir. Canlandirma, ilk
grubun 6fke gosterilebilecek bir durum yaratmasi ile baslayacak ve katilimcilarin bu olay orgiisiinde
6fke kontrol mekanizmalarini ne kadar uyguladigi ve sorunu nasil ¢6zdiigiinii gézlenecekti. Belirlenen
olay orgilistinde katilimcilarin 6fke kontrol mekanizmalarin1 uygulayip sorunu yapici ve barisgil
olarak ¢oziimledikleri goriilmiistiir. Katilimeilara verilen dramatik durumlarin canlandirilmasinda da
Ofke kontrollerini saglamaya calistiklari, bunun i¢in yukaridaki basliklardan daha ¢ok sakinligi ve
duygulardan ziyade mantik 6l¢iisiinde davranmaya egilim gosterdikleri gozlemlenmistir.

Katilmcilara 6fkenin normal bir duygu oldugundan ve iyi yonlendirilirse olumlu
sonuglar dogurabileceginden bahsedilir. Bu noktada o6fkeyi yasayabilmeleri ve yikici etkilerini
deneyimleyebilmeleri icin degerlendirme asamasinda sdyle bir etkinlikle oturum devam eder.
Katilimcilara dagitilan not kagitlarina insanlarin 6fkelendikleri bir durum ve kaynaklarmin neler
olabilecegi yazilir, not kagitlarin1 katlayip egitmene teslim ettikten sonra egitmenin karigtirdigi
kagitlart tek tek herkes secer. Kagitlari agmadan ikiser grup olurlar ve sirasi ile gruplar karsi
karstya gelerek ellerindeki kagitlar1 agip icinden okuyup anladiktan sonra orada yazilan ofke
halini ve sebebinin suglusu karsisindaki kisiymis gibi 6fkesini belirtir. Karsisindaki kisi, aldigi
yonergeden dolayr ilk asamada sessiz kalmak durumundadir ve daha sonra konussa da sesini
yiikseltmeden tiziilmiiyormus gibi davranmak durumundadir. Bu sekilde yapilan canlandirmalardan
sonra katilimcilarm diisiinceleri alimir. Ofke gosterdiginde de dfkeye maruz kaldiginda da neler
hissettiklerini paylasirlar. Katilimcilardan bazilariin diisiinceleri soyledir:

Katilimci Goriisleri

“...Sanki gercekten o sugu islemis gibiydim ve kendimi ¢ok kotii hissettim (K3).
“...Kendimi savunmasiz hissettim (K2).

“...Kendimi ¢ok kizgin hissettim (K5).

Katilimcilarin not kagitlarina yazdiklari 6fke durumu ve kaynagina 6rnek olarak asagidakiler
yazilmistir.

4. Katilimci

Durum: Arkadasim agliyordu.

Sebep: Lakap takip saygisizca alay etmisler.

5. Katilimct

Durum: Ogretmen sinirliydi.

Sebep: Ogrenciler hocay1 dinlemiyordu.

6. Katlimci

Durum: Arabanin soférii arabasindan ¢ikmis diger arabadaki sofére bagiriyordu.

Sebep: Ters yonden geldigi icin aracina ¢arpmisti.
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Oturumun son degerlendirme etkinliginde katilimcilardan, dagitilan kraft kagitlarina 6fke
kontrol mekanizmalar1 olarak belirlenen kelimelerden ve atdlyede calisilan konuya iliskin bir slogan
climle olusturmalar1 istenmistir. Olusturulan slogan ciimleleri;

- Dur! Duygularini Kontrol Et, Diisiindiiklerine Gore Davran
- Sist Sist Sakin Ol Sinirlerine Hakim Ol
- Sakinlesip Dur, Diisiin, Tasin. Duygularimi Kontrol Et. Kalp Kirma

Atdlye dncesinde katilimeilarin ¢ogu 6fke kelimesinin yansimasini siddet ve kontrolsiizliik
olarak belirtmis ve zarar verici etkilerinden bahsetmislerdir. AtOlye esnasinda almman ara
degerlendirmeler ve atdlye sonunda alinan sézel degerlendirmeler dogrultusunda katilimceilarin 6fke
duygusuna karsilik kontrol edilebilirliginin ve bu duyguyu yonlendirebilecekleri takdirde yapici
sonuglar dogurabileceginin farkindaligina eristikleri gdzlemlenmistir.

4. Tema: Anlasmazhiklara Karst Coziim Yaklasimlart

Bu tema dogrultusunda gerceklestirilen atdlyede amag, anlagmazliklar karsisinda gdsterilecek
davraniglarin neler oldugu ve bu davraniglar arasinda bulunan yapici/barisgil tavrr gostermeleri
konusunda katilimcilara farkindalik kazandirmakti. Bu oturumda s6zel olarak ara degerlendirmelerin
yant sira yazili olarak atdlye Oncesi biitiin katilimcilara A4 kagidi dagitilip anlagsmazlik ¢6ziim
yaklasimlari konusunda bildikleri sorulmustur, daha sonra kagitlarini ceplerine koyup atdlye sonunda
tekrar kagitlarini ¢ikararak ayni soruya cevap vererek dncesi sonrasi seklinde yazinsal degerlendirme
saglanmistir. Anlagmazlik ¢6ziim yaklasimlart su basliklarla sunulmustur: Ka¢inma, saldirgan,
yvapici/ barig¢il.

Atolyede kagitlara yazili tepki ornek ciimleleri kullanilmig, hangi tepki cilimlelerinin
yukaridaki bagliklardan hangisine dair olabilecegi konusulup biitiin katilimcilarm ortak kararlart
ile ciimleler hangi baslik icin gegerli ise o basligin altina yapistirilmigtir. Tablo asagidaki gibi
sekillenmistir.

Tablo 2. Katilimcilarin Ortak Goriisleri

Davranis Katilimcilarin Ortak Goriisleri

- Kibarlik olsun diye karsi tarafin isteklerini kabul ettim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiye nazik davranarak alttan aldim.

- Anlasmazliktan ve sorundan uzaklasip kendimi geri ¢ektim.

- Duygularimi ve diisiincelerimi paylasmadim.

- Arkadasimla yasadigim anlagsmazligin sorun ¢ikardigini inkar ettim.
- Arkadasimla yasadigim anlasmazligi gérmezden geldim.

- Yasadigim anlasmazligi umursamadim.

- Yasadigim anlasmazligi sonra ¢ozeriz diyerek iistiinde durmadim.

Kacinma

- Anlasmazilik yasadigim kisiye bagirdim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiye kiifiir ettim.

- Anlasmazlik yasadigim kigiye hakaret ettim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiye lakap takip onunla alay ettim.
- Anlasmazlik yasadigim kisiyi dovdiim.

- Anlasmazhik yasadigim kisiyi ittim.

- Anlasmazlik yasadigim kisinin dedikodusunu yaptim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiyi tehdit ettim.

Saldirgan

- Anlasmazlik yasadigim kisinin bakis agisini anlamak i¢in onu dinledim.

- Anlasmazlik yasadigim arkadasim ile aramizdaki farkliliga saygi gosterdim.
- Diger kigi ile kendinizden odiin vermeden isbirligi yaptiniz mi?

- Anlasmazlik yasayan arkadaslarima memnun olacaklari ¢éziimler aradim.

Yapici /Bariscil
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Katilimcilara bu ii¢ yaklasim hakkinda neler diisiindiikleri ve kendileri i¢in en uygun
yaklagimin hangisi oldugu sorulmustur. Cogu yapici ve bariscil yaklasimin daha avantajli oldugunu
soylemislerdir. Aralarindan sadece bir kisi siddetin ¢oziim getirebilecegini ve saldirgan yaklagimin
kendine daha uygun oldugunu dile getirmistir. Atdlyede uygulanan “biling koridoru” tekniginde
i¢ sesleri dinleyen katilimcilarin bariscgil ve yapici kararlara egilim gosterdikleri gozlemlenmistir.
Katilimeilar oturumun sonunda, atolyenin basinda dagitilan kagitlar1 ceplerinden ¢ikartip ayn1 soru
yonergesini cevaplamis ve iki kisi harig tiim katilimcilarin anlasmazlik ¢6ziim prensipleri konusunda
hicbir sey yazmadiklar1 goriilmiistiir. Atdlye sonunda ise biitiin katilimcilarin bu konu hakkinda
yazabildikleri gozlemlenmistir. Baz1 katilimcilarin yonerge soruya verdikleri cevaplar asagidaki
gibidir.

Kattlhimci Goviisleri

“...Yapici-baris¢il anlasma en dogru yola yonelmemizi saglayan ortak noktayr bulmay:
saglayan bir anlasma seklidir. Kaginma ise bir nevi umursamazlik sayilabiliv. Fakat saldirgan
anlasma sekli en yanhsidr (K4).

“...Bazi olaylari daha olumlu ¢oziim aranmasi gerektigini 6grendim (K1).

“...Konusarak ¢oziim bulabiliriz. Saldirgan davramrsak haksiz ve bir sonuca varamayiz.
Kacarsak olaya bir ¢oziim yolu bulamayiz (KS8).

“...Bu basliklardan daha ¢ok baris¢t ve yapict olan tarafi secerdim. Ciinkii bir konuyu
anlayarak ve konusarak tartismak daha iyidir(K4).

“...Kag¢inmada ise hi¢hbir seyi umursamamak korkmak gibi duygular 6n plandadir(K5).

“...Saldirganda ise direkt sozlii ve fiziksel hakaretlerle konuyu abartarak siddet
uygulamak(K6).

Atolye oncesi alinan degerlendirmede, katilimcilarin ¢gogu anlagmazlik ¢6ziim yaklagimlar
konusunda bir sey yazamasalar da atdlye sonrasi biiyiik cogunluk anlasmazlik ¢6ziim yaklasimlarini
ifade edip yapict olmanin avantajlarindan bahsetmiglerdir. Bu da kazanimlar atdlyenin amacina
ulasildigin1 gostermektedir.

5. Tema: Arabuluculuk Stirecinde Miizakere ve Akran Arabuluculuk Yontemi

Bu temada gergeklestirilen atdlyede amag, katilimcilara akran arabuluculuk ydnteminin
temeli olarak diisiiniilen miizakere basamaklar1 konusunda farkindalik kazandirmak ve miizakere
basamaklarini uygulayarak var olan problemi yapict ve kazan/kazan prensibi ile neticelendirmeleri
yoniinde yetkinlik kazandirmaya ¢alismaktir. Bu oturumda istasyon teknigi ve rol kartlar1 kullanilmistir.
Istasyon tekniginde katilimcilar ikiserli gruplar halinde aralarinda belirledikleri sorunu istasyonlarda
yazilan basliklar dogrultusunda hareket ederek ¢oziime kavusturmaya calismislar. Bu etkinlikten
sonra her gruba soz hakki verilerek yasadiklari sorunu ve istasyonlarda yazilan basamaklari uygulayip
uygulayamadiklar1 hakkinda yasadiklarini ifade etmeleri saglanmistir.

Katilimci Goriisleri

1. Grup: Birinci grubun aralarinda belirledikleri sorun, biri digerinin telefonunu kirmasuydi.
Istasyonlarda bulunan basamaklart uygulayarak her iki taraf icin de yapict ve ¢ikarlarina
uygun olumlu sonuca ulagabildiler.
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2. Grup: Ikinci grubun belirledikleri sorun birbirlerine yan gozle bakmalariydi. Bu grup da
miizakere basamaklarini yani istasyonda yazili olan basamaklart wygulayarak yapici sonuca
ulasabildiler.

3. Grup: Uciincii grubun belirledikleri sorun hesap Odemeydi. Istasyonlar: dolasarak
uyguladiklar: basamaklar sonucunda ortaklasa ddeme yapmalart yoniinde karar aldilar
yani bu grup da uzlasmaci ve ortak ¢ikarlart koruyan yapici sonuca ulagabildiler.

4. Grup: Dordiincii grubun belirledikleri sorun birbirlerine olan kizginliklarint dile
getirmeden, tepkilerini konusmayarak belirtmeye calismalariydi. Bu grupta basamaklari
uygulayarak yapict sonuca ulasabildiler.

Istasyonlara verilen isimler arabuluculukta uygulanan miizakere basamaklaridir. Bunlar;
1.Basamak: Sorununu nedenleriyle birlikte tanimla
2.Basamak: Yasadigin duygulart ifade et
3. Basamak: Karsi tarafin bakis agisini anlamaya ¢alis
4.Basamak: Isteklerini belirt
5.Basamak: Her iki tarafin da kazan¢larina uygun fikirler iiret
6.Basamak: Uretilen fikirleri yapici ve bariscil olarak netlestir.

Katilimcilara arabuluculukta miizakere yontemini nasil tanimladiklar1 yoniinde diistinceleri
alinir.

1. Kattlimci: Sorunlari daha yapict ¢ozmeye yariyor
2. Kattlimci: Uzlastirici
3. Katilimci: Konugarak sorunlarimizi ¢ézebiliyoruz.

Bu temada gergeklestirilen atolyede amag, katilimcilarin arabuluculuk yontemini bir
biitiin olarak uygulamalari, deneyimlemeleri ve arabuluculuk siirecinde silire¢ basamaklarini
uygulayabilmelerini saglamaktir. Atdlyede toplanti teknigi uygulanmistir. Katilimcilar arasindan 4
katilimer arabulucu olarak gorev almistir. Diger katilimcilar da iki ayr1 grup olarak ayrisip toplanti
boyunca rol kartlart dogrultusunda canlandirmalarini sergilemislerdir. Egitmen toplanti akisini
saglayabilmek icin katilimci egitmen roliiyle siirece dahil olmustur. Onceden olusturulan soru
kagitlar1 dagitilmistir. Sorularin cevaplart “evet, hayir” seklindedir. Katilimcilarin kontrol listesine
verdikleri cevaplarin tekrar diizeyleri agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3: Kontrol Listesine Verilen Cevaplarin Tekrar Diizeyleri

Sorular Evet (f) Hayir (f)
Kendilerini yeterince anlasilir ve agik ifade edebildiler mi? 6 4
Duygularini ifade edebildiler mi? 7 3
Ortak sorunlarmmi tanmimlayabildiler mi? 10

Isteklerini ve nedenlerini agikga séyleyebildiler mi? 4 6

Karst tarafin duygulart iizerinde diisiincelerini séylediler mi?

Tartisan taraflarin problemi ve bakis a¢ilarini daha iyi anlamalarmma yardimct 1 9
olacak sorular sordular mi?

Karsi tarafi konusmaya tesvik edecek sozler soylediler mi? 3 7
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Tablo 3: Kontrol Listesine Verilen Cevaplarin Tekrar Diizeyleri (Devami)

Sorular Evet (f) Hayir (f)
Dinleyicinin gergekten dinledigini gésteren davramslar sergilendi mi? - 10
Swrayla konustular mi? 6 4
Tartigan taraflarin segtikleri ¢oziimii hayata gegirmelerine yardimci olacak detaylar 7

konugstular mi?

Problem ve olasi ¢oziimleri agiga kavusturmaya yardimct olacak dzetleyici ciimleler 6 4
kullandilar mi?

Akran arabuluculari, arabuluculuk basamaklarint uyguladilar mi? 2 8

Bu tabloda evet / hayir cevapli soru yontemi ile hem egitmenin degerlendirme verilerini
destekleyecek hem de katilimcilarin bire bir kendilerini degerlendirdigi bir metot takip edilmistir.
Egitmen gozlemleri ve elde edilen veriler dogrultusunda, canlandirmada akran arabulucu olarak
secilen goniillii katilimcilarin sorunlara daha ¢ok hakem gozii ile yaklastiklar1 ve siire¢ boyunca
uygulamalari gerektigi yontemlerden en 6nemli kisim olan miizakere basamaklarini uygulamalarinda
basar1 saglandigi sdylenemez. Elde edilen veriler de bu sonucu desteklemektedir. Ozellikle,
canlandirmada arabulucularin arabuluculuk siirecindeki uygulamalarini degerlendiren su sorularda;

“-Akran arabuluculari, arabuluculuk basamaklarini1 uyguladilar mi?
-Dinleyicinin gercekten dinledigini gosteren davranislar sergilendi mi?

- Tartigan taraflarin problemi ve bakis acilarint daha iyi anlamalarina yardimci olacak sorular
sordular mi1?

- Kars1 tarafi konugmaya tesvik edecek sozler sdylediler mi?”

Katilimcilarin ¢ogu “hayir” cevabint vermislerdir. Arabulucu roliindeki 4 katilimcinin,
arabuluculuk yonteminde miizakere basamaklarini uygulamada verimli olamadiklar1 g6zlemlenmistir.
Buna karsilik atdlye sonunda tabloyu ve oranlari sozel olarak degerlendirdigimizde, arabuluculuk
roliinde olan katilimcilar da dahil olmak iizere uygulanmasi gereken ve gosterilmesi gereken
tavirlardaki yanlis tutum elestirilerini kendileri yapmiglardir.

Sonug¢ ve Oneriler

Bu aragtirmanin amaci, lise 9. sinif 6grencilerinin akran arabuluculugu tekniginin 6zelliklerini
bilmeleri, teknigin temel uygulanis bi¢cimini anlamalari, bu teknigin ¢atisma ¢dzmedeki etkililigi ve
o6nemini kavramalaridir. Bu amag¢ dogrultunda olusturulan 6grenme yasantisi nitel ve nicel veriler
araciligiyla degerlendirildiginde, genel olarak ¢aligmanin hedefine ulastigi sdylenebilir.

Atolye ciktilari, uygulanan 6n test ve son test caligmasi ve egitmen gdzlemlerinden
faydalanarak uygulanan g¢aligmada (yaratici dramanin temel g¢aligmalari dahil olmak iizere);
etkin dinleme, duygularini ifade etme, 6fke kontroliiniin 6nemi, anlasmazlik ¢6ziim yaklasimlari,
arabuluculuk yonteminde uygulanmasi gereken miizakere basamaklari konularinda genel bir
basar1 saglandig1 ortaya koyulmustur. Bu sonuglarin Stimbiil (2008)’in arastirmasinda elde ettigi
sonuglarla benzer oldugu ifade edilebilir. Siimbiil (2008) yaptig1 arastirmada, 9.siif dgrencilerine
uygulanan problem ¢6zme ve akran arabuluculugu egitim programinin 6grencilerin ¢catisma ¢ozme
becerileri, 6fke kontrolii becerileri ve 6zsaygi diizeyleri {izerine etkisini incelemistir. Aragtirma
sonucunda elde edilen bulgulara gore, problem ¢dzme ve arabuluculuk egitimi alan 6grencilerin
catisma ¢Oziim becerilerinin daha yapici oldugu saptanmistir. Bunun yaninda, Giilkokan (2011)’1n
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akran arabuluculuk egitiminin ilkégretimdeki 6grenci anlasmazliklari iizerindeki etkisini arastiran,
Tastan ve Ugur’un (2008), ilkdgretim 6.smif dgrencilerine uygulanan, akran arabuluculugu egitim
programinin akran ¢atigmalarini ¢ozmeye etkisini inceledikleri ¢aligmalarda da akran arabuluculugu
yonteminin katilimcilarin ¢atisma ¢dzme becerilerini olumlu yonde etkiledigi kesfedilmistir. Buna
karsilik arabuluculuk yontemi baslikli atélyede, arabulucu roliinde canlandirma yapan katilimcilarin
arabuluculuk silirecinin miizakere kismmi uygulamada yeterli basariyr sergileyemedikleri
gozlemlenmistir. Ayrica ayni atdlyede, katilimcilarin uygulamada gosterdikleri davranislarin 6z
degerlendirmesini yaparken kazanilmasi1 gereken bilgilerin saglandig1 fakat uygulamada o anlik
yetersizliklerinin oldugu ifade edilmistir.

Genel olarak calisma siirecine bakildiginda, katilimeilarin siire¢ basinda tutuk olduklart
ve kendi aralarinda gruplagip yonerge dinlemede zorluk ¢ekmelerine karsilik siire¢ devam ettikge
gruplagmalarin ortadan kalktigi, genel olarak bir kaynasmanin oldugu ve verilen yoOnergeleri
dinledikleri, canlandirmalar ve gorsellerle desteklenen atdlye konulart hakkinda diisiincelerini daha
rahat ifade ettikleri gézlemlenmistir. Bu olumlu gelismeler de siireci yapict yonde etkilemistir.

Uygulanan ¢alismanin temel 6gretim yonteminin yaratict drama olmast hem &grencilerin
siirece olan motivasyonlarini, aktif katilimlarini olumlu yonde etkilemis hem de dramanin geleneksel
yontemlere gore Ogrenmeyi daha somut hale getirmis oldugu gozlemlenmistir. Bu ¢ikarimlar
caligmanin degerlendirilmesi amaciyla toplanan verilerin analiziyle desteklenmistir. Bunun yaninda

=~

calisma kapsaminda toplant1 tekniginin uygulandig1 “arabuluculuk yontemi” temali atolyenin farkl
yapilandirmalari saglanarak tekrar uygulanmasi gerekmektedir. Bu kapsamda siirecin zaman kistasini

daha genisletmek gerekmektedir.

Sonug olarak, okullarda yasanan akran catismalar1 ve siddet olaylarini en aza indirmek
icin, caligmada oldugu gibi farkli 6grenme yasantilar1 tasarlanarak 6grencilere akran arabuluculugu
becerileri kazandirilmalidir. Ayrica ¢aligmada dgretim yonteminin yaratict drama olmast; dgrencilerin
akran arabuluculugu becerilerini yasantisal olarak giivenli ortamda deneyimlemelerini ve yontemin
onemini dahaiyikavramalarinisaglayacaktir. Uygulanan caligmaya benzer egitim programlari liselerin
Psikolojik Danigmanlik ve Rehberlik birimi tarafindan planlanarak uygulamaya tasiabilir. Liseye
yeni baglayan 6grencilerin boyle bir egitim yasantisindan gegmesi ve akran arabuluculugu yontemini
tanimalar1 onlarin lise donemi boyunca yasadiklari akran ¢atismalarina ¢oziim olusturmalarinda
yardime1 olacag diisiiniilmektedir. Bu alanda arastirma yapacak olan arastirmacilar, 6grencilerin
akran arabuluculugu yontemini igsellestirerek, yasantilarinda kullanma becerileri kazanmalar
icin uygulanan egitimi daha uzun siireli olacak sekilde tasarlayabilirler. Ayrica, ¢alismanin hedef
ve kazanimlarinin nicel anlamda degerlendirilmesi, uygulanan kazanim degerlendirme sinaviyla
siirhidir. Ogrencilerin akran arabuluculugu kavrama diizeyini ve becerilerini dlgecek, gecerlilik
ve giivenirlik ¢aligmasi yapilmig 6lgekler tasarlanip kullanilarak uygulanan egitimin daha etkili bir
sekilde degerlendirilmesi saglanabilir.
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Ek-1: Ornek Oturum Plam

Tarih: 08.03.2018

Yer: Inonii Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Konu: Anlagmazlik Coziim Yaklasimlari

Grup: Inonii Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 9.Smif Ogrencileri
Siire: 120 Dakika

Yontem: Yaratici Drama

Teknik: Rol oynama, dogaglama, biling koridoru

Arac Gereg: Her katilimet igin birer A4 kagidi ve kalem, 1 adet top,3 adet zarf ve yazili not
kagitlari, bant, minder

Kazanimlar:
- Anlasmazlik ¢6ziim yaklagimlarini yazili olarak ifade eder.

-Anlasmazlik ¢6ziim yaklagimlarinda yapict olmanin avantajlarini agiklar.

Siirec
A) Isinma-Hazirhk
1. Etkinlik:

Egitmen, katilimcilara birer A4 kagidi ve kalem verir. Daha sonra “Anlagmazlik ¢6ziim
prensipleri konusunda neler biliyorsak maddeler halinde yazalim” der. Katilimcilar sdylenilen
yonergeye uygun olarak A4 kagitlarini doldururlar. Kagitlar egitmen tarafindan toplanir. Bu kagitlarin
katilimcilara atdlyenin sonunda tekrar dagitilacagi ve atdlye siirecinden sonra ekleme ve diizenleme
yapabilecekleri belirtilir.

2. Etkinlik:

Katilimcilar ¢ember olurlar. Egitmenin elinde bir top vardir. Egitmen; “ Kisiler arasi
anlasmazliklar1 nasil algilariz? Sorumuz bu. Ornek olmasi adina benle baslayalim. Kisiler aras
anlagmazliklart dogal algilarim.” der ve topu baska katilimciya atar. Topu tutan katilimei; Kisiler
aras1 anlagsmazliklari... Algilarim, diyerek baska katilimciya topu atar. Topun herkesi dolastiktan
sonra etkinlik sonlandirilir.

Ara Degerlendirme: Anlasmazliklar hakkinda kisa goriisler alimir. Egitmen, anlasmazliklarin
hayatimizda devamli olacagindan, olumlu sonucglar dogurdugu gibi olumsuz sonuglar da
dogurabileceginden bahseder. Katilimcilardan, anlasmazliklarin olumlu ve olumsuz ozelliklerinin
neler olabilecegi hakkinda diigiinceleri alinr.

3. Etkinlik:
Egitmen; “ Hepiniz disar1 ¢iktigimizda mekéan igerisinde bir yere bir kutu saklayacagim.
Daha sonra sizi davet edip sicak soguk yonlendirmeleri ile kutuyu bulmaniz i¢in yardimci olacagim.

Kutuyu ilk bulan kazanir. Bir sonraki oyunda kutuyu kazanan saklayacaktir.” yOnergesini verir.
Katilimcilar disar1 ¢ikar, Egitmen kutuyu sakladiktan sonra katilimcilar: davet eder ve sicak soguk
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diyerek yonlendirmelerini yapar. Kutuyu ilk bulan katilime1 kazanir. ik kutu bulunduktan sonra
Egitmenin yonergesi ile kutu a¢ilir icindeki kagitta yazilan kelime sesli bir sekilde okunur. Okuyan
kisi tahtanin sol tarafina kelimeyi yazar. Oyun bu sekilde 3 defa oynanir. Ve kutuda yazilanlar tahtaya
aktarilir,

Kagitta yazilanlar sirast ile:
- Kaginma

- Saldirgan

- Yapici/Barisgil

Egitmen, bunlarin anlagsmazlik ¢6ziim yaklagimlari oldugunu ifade ederek tahtaya yazilanlarin
yukarisina ana baslik seklinde aktarir.

4. Etkinlik:

Her katilimciya A4 kagidi ve kalem dagitilir. Egitmen, “Aklimizdan bir say1 veya rakam
belirleyelim. Belirledigimiz rakam veya say1y1 kagitlara yazdiktan sonra minderlere yapigtiralim.”der.
Katilimcilar verilen yonergeyi yerine getirdikten sonra iki gruba ayrilirlar. Baglama ¢izgisi belirlenir.
Baslama ¢izgisinin karsi tarafina minderler karisik sekilde birakilir. Egitmenin yonergesi ile her grup
sirayla bir minderi kendi alaninda toplamaya calisir. Ilk kosan katilime1 minderi alip topladiklari
alana birakip en arkaya geger. Minderler bittikten sonra minderlerin {izerinde yazilan sayilar toplanir.
Toplama islemi sonunda en fazla sayiya erigsmis gruba bir zarf verilir. Oyun 3 kere oynanir ve
toplaminda 3 zarf kazanilmistir. Zarflar agilmayacaktir.

5. Etkinlik:

Katilimcilar gember olarak otururlar. Bir 6nceki etkinlikte kazanilan zarflar agilir i¢indeki
kagitlar gemberin ortasina okunmadan bosaltilir. Bir baglama noktasi olarak bir katilimci ile baglayarak
¢cemberin ortasina birakilan kagitlardan bir tane segmesi istenir. Sesli bir sekilde okunduktan sonra
Egitmen,” Sizce, okudugumuz tepki 6rnegi, tahtada yazili olan anlagsmazlik tepkilerinden hangisine
ornek olabilir?” sorusunu yoneltir. Katilimcilar ortak kararla 6rnek kagidi uygun basligin altina
yapistirir. Bu sekilde biitiin kagitlar okunup ortak kararla uygun yere yapistirilir.

Yazilan Tepki Ornekleri;

- Kibarlik olsun diye karst tarafin isteklerini kabul ettim.

- Anlagmazlik yasadigim kisiye nazik davranarak alttan aldim.

- Anlasmazliktan ve sorundan uzaklasip kendimi geri ¢ektim.

- Duygularimi ve diigiincelerimi paylasmadim.

- Arkadasimla yasadigim anlasmazlhigin sorun ¢ikardigini inkar ettim.
- Arkadasimla yasadigim anlasmazhigi gormezden geldim.

- Yasadigim anlasmazligr umursamadim.

- Yasadigim anlagsmazligi sonra ¢ozeriz diyerek iistiinde durmadim.
- Anlagmazlik yasadigim kisiye bagirdim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiye kiifiir ettim.
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- Anlasmazlik yasadigim kisiye hakaret ettim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiye lakap takarak alay ettim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiyi tehdit ettim.

- Anlagmazlik yasadigim kisiyi dévdiim.

- Anlasmazlik yasadigim kisiyi ittim.

- Anlagsmazlik yasadigim kisinin dedikodusunu yaptim.

- Anlasmazlik yasadigim kisinin bakis acisini anlamak i¢in onu dinledim.

- Anlagmazlik yasadigim arkadagim ile aramizdaki farkiihiga saygi gosterdim.
- Diger kisi ile kendinizden odiin vermeden isbirligi yaptiniz mi?

- Anlasmazlik yasayan arkadaslarima memnun olacaklart ¢oziimler arardim.

Ara Degerlendirme: Katilimcilarin bu 3 yaklasim icin neler diistindiiklerini ve onlara gore
en uygun yaklagimin hangisi olabilecegi sorusu yoneltilir ve neden onu tercih ettigi sorulur. Egitmen
bu ara degerlendirmede sunlara da deginir;

- Anlasmazliklarda kisilere degil soruna odaklanmanin,

- Bizim disimizda gelisen olaylarda kisilere yardim etmek istiyorsak objektif tutum
sergilemenin,

- Anlasmazhig yasayan her iki tarafinda kazangh ¢ikmast icin ¢oziim aramanin daha yapici
olabileceginden bahseder.

B) Canlandirma
6. Etkinlik:

Katilimcilar 2 gruba ayrilir. Gruplar kendi i¢lerinde de iki gruba ayrilirlar. Her iki gruba da
asagida yazili olan durumlar verilir.

1.Grup: Futbol liginde iki ezeli rakipsiniz. A takimi 1-0 ondedir. B takimi gol atmak igin biitiin
benliklerini ortaya koyuyorlar. A takimi skoru korumak igin zaman kazanmaya ¢alistyor. A takimi
oyuncu degisikligi yapiyor fakat futbolcu zaman kazanmak icin agwr adimlarla hareket ederken B
takimi oyunculart bu duruma kizarak agir adimlarla ¢ikan oyuncunun iizerine giderler. Bu esnada A
takimi da bu duruma miidahale ici B oyuncularina miidahale ederler:

Not: Egitmen katilimcilarin canlandirmasi sonuc¢lanmadan uygun bir yerde canlandirmayt
sonlandirmak i¢in yonerge verir.

Katilimcilar arasindan 6zellikle B takiminda canlandirma yapan bir katilimc1 gontillii olarak
alinir. Anlagsmazlik yaklagimlar1 g6z Oniine alinarak biling koridoru teknigi uygulanir. Egitmen, “A
takimuiile B takimi karsilikli olacak sekilde hizaya gegelim. Goniilli olan arkadagimiz, olugturdugumuz
bu koridordan gecerken her adimda durup arkadaslari tarafindan seslendirilen diisiincelere uygun
mimikler sergilemelidir. A gurubunda olan arkadaslar anlasmazlik yaklasimlarinda olumlu ve
yapict olmaya yonelik diisiinceler paylagirken B grubunda ki arkadaglar uzlagsmaci olmayan yikici
yaklasimlari seslendirmeliler. Goniillii olan arkadasimiz her adimda gruptan iki arkadasin ortasinda
duracak seklinde hareket edecektir ve durdugunda ilk dnce A grubuna dahil olan arkadasimiz daha
sonra B grubuna dahil olan arkadagimiz diisiincelerini paylasmalidir.” yonergesini verir.
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2. Grup: Bir grup arkadasiniz ile beraber bir yerde durup seyyar saticuik yapiyorsunuz.
Tek ge¢im kaynaginiz bu is. Bir den zabitalar: karsinizda gériirsiiniiz. Kagmaya firsat bulamadan
yanmniza gelip bu yaptiklarimizin yasal olmadigini séyleyip mallariniza el koymaya ¢alisirlar. Fakat
sizlerin de tek ge¢im kaynagi bu oldugu i¢in bu durumdan kurtulmak icin elinizden geleni yapmaya
calisirsiniz.

Not: Egitmen canlandirmayr uygun bir yerde durdurur.

Katilimcilar arasindan ozellikle zabitalardan bir kisi segilir. “Biling Koridoru” teknigi
uygulanir. Egitmen, “Zabita takimi ile saticilar takimi kargilikli olacak sekilde hizaya gecelim.
Gontilli olan arkadasimiz, olusturdugumuz bu koridordan gecerken her adimda durup arkadaslar
tarafindan seslendirilen diislincelere uygun mimikler sergilemelidir. Zabita gurubunda olan
arkadaslar anlagsmazlik yaklasimlarinda olumlu ve yapici olmaya yonelik diisiinceler paylasirken
saticilar grubunda ki arkadaslar uzlasmaci olmayan yikici yaklasimlar1 seslendirmeliler. Goniillii
olan arkadasimiz her adimda gruptan iki arkadasin ortasinda duracak seklinde hareket edecektir ve
durdugunda ilk 6nce zabita grubuna dahil olan arkadasimiz daha sonra saticilar grubuna dahil olan
arkadagimiz diisiincelerini paylasmalidir” yonergesini verir.

Ara Degerlendirme: Etkinlik hakkinda katilimcilarin diigiinceleri alvmr. Anlasmazliklarda
yvapict olmanin nasil avantajlart olabilecegi tizerine fikirleri alinir.

7. Etkinlik:

Katilmcilar 3 gruba ayrilarak dramatik durumlarn dagitilir. Gruplarmn canlandirmalarina
hazirlik i¢in belirli bir siire verilir. Daha sonra sirayla gruplar izlenir. Her canlandirmadan sonra
yasanan durumda anlagmazlik ¢dzlim yollarindan hangisi kullanildi? Siz olsaydiniz hangi ¢6ziim
yaklasimlarini kullanirdiniz? Sorular ile ara degerlendirmeler alinir.

1. Dramatik Durum: Okulda sinif baskani gérevindesiniz. Sinifta devamii birbirleriile zaman
geciren gruplasmalar olmustur. Ders arasi bazi arkadaglariniz ders ¢alisiyorken bazi arkadaslariniz
kendileri arasinda egleniyorlardwr. Ama asirt giiriiltiiden dolayr ders ¢alismak isteyen grup rahatsiz
olmuslardir. Diger grup ise ders arasi oldugunu savunurlar. Biiyiik tartismalar yasanirken sizin

devreye girmeniz beklenir fakat olaylardan kacinmaya ¢aligan bir yapiniz vardur.

2. Dramatik Durum: Aileniz ile aksam yemegi icin sofradasiniz. Kapi ¢alar ve ev sahibi
ailesi ile beraber misafirlige gelmistir. Yemekler yenildikten sonra ev sahibi konuyu kiradan agar.
Zam yapmak istedigini belirtiv. Uzun yillar uygun kiraya oturduklarimi ama artik paraya ihtiyag
duyduklart igin biraz fazla zam yapacagini belirtir. Siz bu durumda itiraz edersiniz ¢iinkii ekonomik
durumunuz pekiyi gitmiyordur. Stkintilariniz da sizi biraz agresif hale sokmustur.

3. Dramatik Durum: Ev arkadaslarinizla tartistiginiz igin evden ¢ikmak istersiniz. O giin
evden ¢ikip bir arkadagsinizi ararsiniz ve birkag giinliik sizi idare edebilmesi i¢in ricada bulunursunuz.
Arkadasiniz da diger arkadaglariyla kalmaktadir ve herkese birer oda diismektedir. Arkadaginiz sizi
birkag giin idare edebilecegini soyler. Eve dogru giderken yolda iisiimiis ve a¢ goziiken kopek yavrusu
goriirsiintiz. Kyyamayip onu da alirsiniz. Eve gittiginiz de yammnizda ki kopegi de goren diger ev
arkadaslar: bu durumu kabul etmez. Siz emrivaki yaptiginiz i¢in daha yapict olmaya dikkat edersiniz.
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C)Degerlendirme
8. Etkinlik:

Atolyenin baglangicinda katilimcilara anlagmazlik ¢6ziim yaklasimlariyla ilgili 6n bilgilerini
yazmalari i¢in dagitilan kagitlar ¢ikartilir. Her kagit kendi sahibine geri verilir. Daha sonra Egitmen
katilimeilara atolyenin basindan geldikleri siirece kadar anlasmazlik ¢6ziim yaklasimlariyla ilgili
olarak 6grendikleri veya degisen fikirleri varsa kagitlarina ekleyebilecekleri, ayrica diizenlemede
yapabileceklerini belirtir. Ekleme ve diizenlemeler farkli renkte bir kalemle yapilir.

9. Etkinlik:

Katilimcilar ¢cember olur ve yere otururlar. Egitmen katilimcilara “Sizce anlagmazliklart
¢ozmede en etkili olabilecek anlagsmazlik ¢6ziim yaklasimi hangisidir?”” sorusu sorulur. Katilimeilarin
yanitlart alinir. “Yapici/Bariseil” ¢oziim yaklasimi cevabina ulasildiginda egitmen “Anlagmazlik
¢Oziim yaklagimlarinda yapict olmanin avantajlart sizce nelerdir?”” sorusunu yoneltir. Cevap vermek
isteyen katilimcilarin cevaplari dinlenir.
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Extended Summary

Use of Creative Drama as a Method for Introducing Peer Mediation
Technique to Ninth Grade High School Students

Serkan Karabulut!

Many students from different cultural, economic and social backgrounds come together in
the school environment. Students try to adapt to both the school environment and each other, and
they try to get to know and understand each other. The differences between them cause them to look
at things from different perspective. Due to these differences, there may be conflict between students.
It is necessary to manage the conflict situations that may occur correctly. Korkut (2004) indicates that
the reason for the high level of aggression and interpersonal violence in schools is that young people
cannot manage their conflicts well enough. A conflict situation that is not properly managed results
in verbal or physical violence. Considering this aspect, a perception that the strong will always
be right, regardless of whether they are right or wrong, will begin to develop in school ages. This
situation can lead to a huge vicious circle for both parties who have conflict. It is necessary to provide
pedagogically adequate training in which the problems can be directed correctly in order to resolve
the conflicts more constructively and in accordance with the common interests of both parties.

Many strategies have been developed in order to prevent these conflict situations that can
often occur in schools. One of them is the Peer Mediation Training. Peer mediation enables to find
a peaceful constructive solution and reach an agreement between the parties who experience two
or more conflicts by a voluntary and impartial approach of a neutral third party (Humpbhries, 1999;
Cohen, 2005; Cremin, 2007).1t is obvious that the implementation of peer mediation training will
make many positive contributions both on behalf of the students, on behalf of the school administration
and teachers in order to manage the problems that may occur among students in schools (Lane &
McWhirter, 1992; Johnson & Johnson, 1996; Humphries, 1999; Daunic & et al., 2000; Jones, 2004
as cited in Tlrnikli & et al., 2009).

Mediators involved in Peer Mediation training should develop skills such as communication,
problem solving, applying the steps of negotiation, empathy and expressing emotions. In this respect,
the permanence of these teachings, which are planned to be given in theory, is important. Alternative
methods are needed to transfer these teachings, which are intended to be transferred to selected
mediators and serve the purpose of peer mediation training, to students with verbal expressions
and grades, and to ensure that the information is made permanent and applicable. It can be said
that creative drama is the life-oriented method in the delivery of peer mediation training, which is
intertwined with life and is based on student-centered volunteering, which is also within life, student-
centered and based on volunteering.

1 Drama Instructor, Cagdas Drama Dernegi (Contemporary Drama Association), Istanbul, Turkey. e-mail: serkankarabulut]3@gmail.
com. ORCID ID: https://orcid.org/ 0000-0001-8850-7495
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The information desired to be given in the creative drama process, which is an effective
method used in education, will be very effective in terms of the internalization and permanence of
the knowledge, without any external guidance, for the student to live and experience the situation
through improvisation. Because, in the creative drama process, knowledge is internalized by the
student who experiences or observes the functionality and usage of information through fictional
reality. As Adigiizel (2006) stated, drama processes are experienced as if they are real because drama
uses the same rules we find in real life. Drama is a tool to play and practice life. Considering these
articles on creative drama, creative drama is thought to be one of the most appropriate methods for
a learning experience that will increase students’ awareness of peer mediation and enable them to
practice this technique.

In this regard, the purpose of this study, is to make the, 9th grade students know the
characteristics of the peer mediation techniques, understand the basic implementation form and the
effectiveness importance of this technique in solving the conflicts through the method of creative
drama. As a result of the learning experience created in line with this purpose, students’ level of
understanding technique was evaluated.

The study was carried out with the voluntary participation of 17 classroom heads of Indnii
Vocational and Technical Anatolian High School, located in Bayrampasa district of Istanbul. A
training was designed for the students involved in this study to make them understand and gain
awareness of importance of peer mediation by using creative drama method. Embedded mixed
methods research design was used in the study. Accordingly, data were collected using qualitative
and quantitative data collection methods. In the quantitative part of the research, the acquisition
assessment exam, which was created to test the achievements of the study, was applied in the form
of pre-test and post-test. The pre-test and post-test results of the acquisition assessment exam were
analyzed using the Wilcoxon Signed Ranks Test, and it was examined whether there was a statistical
difference between the pre-test and post-test results. In the qualitative dimension of the research,
the data collected through focus group interviews and evaluation forms applied at the end of each
workshop were analyzed through descriptive analysis.

As a result of the analysis of qualitative and quantitative data collected within the scope of
the research; there is a significant difference (Z = 2,523599, p <0.05) between the preliminary test
and post-test results of the acquisition evaluation exam. In addition, In the analysis of the qualitative
data that emerged from the focus group interview and evaluation forms made at the end of the
workshop, it was observed that awareness was raised towards the peer mediation method in line with
the goals of the education.
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Program Degerlendirme Modelinin kullanilmasi amaglanmigtir. Veriler, arastirmact
tarafindan hazirlanan gériis formu ve degerlendirme formu iizerinden kaydedilmistir.
Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, nitel verilerin analizinde ise temel
yorumlayict analiz teknikleri kullanilmistir. Calismanin kapsami igin dnerilen yaratici
drama etkinlikleri, arastirma icin seg¢ilen temel tasarim stiidyolarinda atolye ¢aligmast
olarak uygulanmistir. Atélye ¢alismasi icerisinde, égrencilerin yaklasimlar: detayl bir
sekilde gozlemlenmistir. Ortaya ¢ikan bulgularda, yaratici drama yonteminin temel
tasarim egitimine 6n goriilenden daha fazla katki sagladigi tespit edilmistir. Yaratic
dramanin, temel tasarim ogrencilerinin yaratict diisiinme ve tasarim becerilerine
kayda deger katki sagladigi arastirma sirasinda gozlemlenmistir.
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The creative drama method has been used in applied education fields for many years.
Many researches accept the contributions of creative drama in different education
fields. This research aims examine the benefits of the creative drama method on
students’ creative thinking and design skills in architectural basic design studios.
1t is aimed to evaluate Tyler's Target Based Program Evaluation Model. Data were
recorded through the opinion form and evaluation form prepared by the researcher.
Descriptive statistics were used for the analysis of quantitative data and basic
interpretive techniques were used for the analysis of qualitative data. Within the scope
of the study, the proposed creative drama activities were applied as workshops in the
selected studios. In these workshops, students’ approaches were observed in detail. In
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design education more than the predicted gains. Students’ creative thinking and design
skills have improved significantly.
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Giris
Mimari tasarim stiidyosunun kokleri Orta Cag atdlye-zanaatkarlik sistemine uzanan, ayni
zamanda 19.yy. Ecole des Beaux-Arts’a dayanan sistemin bir parcasidir. Bauhaus’da 1919-1923
yillar1 arasinda gorev yapmis olan John Itten, stiidyo sistemine destek olmasi amaciyla temel tasarim
yaklagimini gelistirmisti. Lerner (2005)’e gore Itten’in temel tasarim stiidyosunu gelistirmesindeki
temel amaci, mimarlik 6grencilerinin daha 6nce 6grendikleri semalar1 ya da diisiince kaliplarini
sorgulayabilmelerini saglamakti.

Glintimiizdeki temel tasarim stiidyolarmin baglica amaci, 6grencilerin tasarim siireglerini
gelistirmektir. Ayrica, verilen egitim sayesinde dgrencileri ilerideki donemlerde katilacaklart mimari
tasarim stlidyolarina da hazirlamaktir. Bir baska katki ise 6grencilerin tasarim kararlarini vermeden
once sorunlarini tutarl bir bigimde diisiinebilmelerini ve bireysel olarak deneyimleyecekleri calisma
ortamlarini saglamaktir. Tiim belirtilen kazanim hedefleri, temel tasarim stiidyolarinda verilen mimari
egitimin omurgasini olusturmugtur. Temel tasarim stiidyolari, 6grencilerin tasarim becerilerini ve
yaraticiligini gelistirmeyi saglayan, ‘yasatilarak 6gretilen’ yer olarak tanimlanmaktadir (Yorulmus,
2016).

Temel tasarim stiidyosu, 6grencilerin tasarim problemlerini tanimlamalarina yardimei olmanin
yaninda farkindalik diizeylerinin gelismesine de katki saglamaktadir. Geleneksel egitim yontemlerinin
tanimi1 yapildiginda, agirlikli olarak bilgi aktarimina dayandigini ve bu bilgi aktariminin da bireyleri
ezberci, aragtirmayan ve sorgulamayan kisiler haline getirdigi vurgulanmaktadir. Tasarim egitimi ile
hedeflenen kazanimlarin aktarilmasinin geleneksel egitim yontemleri ile miimkiin olmadig1 farkli
kaynaklarda aktarilmistir (Ust ve Dogan, 2013).

Tasarim egitiminde, soyut diisiinme, yorumlama ve ifade etme becerilerinin kazandirilmast
hedeflenmektedir. Uluoglu (1990) tasarim egitimini, diisiinme ile akil yiiriitme yollarinin kesfedildigi
bir davranis gelistirme siireci olarak tanimlamistir. Onemli olanim bireyin diisiinsel faaliyetlerini
harekete gegirebilmenin yaninda diisiindiiklerini ifade etme oldugu da belirtilmistir. Tasarim
egitiminin aktarimu ile ilgili farkli yontem arayislari devam etmektedir. Ayrica, kavramlarin, gorerek,
duyarak, yaparak ve yasayarak dgrenilmesi i¢in ¢aligmalar hazirlanmaktadir.

Mimari tasarim egitiminin 6zlinii olusturan tasarim stiidyolarida yillarca yapilmis deneme-
yanilmalar, deneyimden ge¢mis Ornekler, sozlerle sdylenmis aligtirmalar, farkli yontemler, farkli
stirecler ve sonuglar dogrultusunda kurum tiiriine, egitim igerigine bagh olarak tek bir yaklagimla
sinirli olmadan, gesitli tasarim egitim yaklasimlarinim uygulandigi goriilmektedir (Ozsoy, 2003).

Ingiltere’de endiistri devrimi sirasinda kendini ifade edebilen ve yaratici olan bireylerin
yetistirilmesi gereksinimi ortaya ¢ikmistir. Bu diisiincenin olugsmaya basladigi donemde egitimde
drama yonelimi yavas yavas aciga ¢cikmistir. 18. yiizyilda gelisen sanat ve egitim anlayisinin yaratici
dramanin gelisiminde etkisi bulunur. Bu dénemde, iizerinde konusulmaya baslanan ileri 6gretim
hareketleri sonucunda egitimde yaratict drama kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu devinimlerin 6ziinde
Ogreneni merkeze alan, onun duygu ve yasantisindan yola ¢ikilarak olusturulan egitim anlayisi
yatmaktadir.

Yaratic1 drama bir bilgi aktarma ya da bilgilendirme siireci degil, anlama, anlatim, yaratma
ve beceriler biitlinlidiir. Bunlarin kazanilmasi “yapma ve uygulama” ile gergeklesir. Yaratici drama
bunun i¢in etkin durumda bulunan, katilim gerektiren grenen odakli bir siirectir (Ustiindag, 2004).
Yaratict drama yontemi, birgok egitim dalinda kullanilan, yaparak ve yasayarak 6grenme ilkesine
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dayanan, yaraticilig1 gelistiren etkili bir yontemdir (Adigilizel, 1994). Yaraticilik, elestirel diigiinme
yetenegi, iletisim ve problem ¢ozme becerileri gelisimi, hayal giicii ve farkindalik diizeyinin
gelisimine katki saglamaktadir. Bireylerde grup planlamasi, grupla uyum igerisinde ¢alisma ile yeni
cozlimler liretme yeteneginin gelisimi vb. kazanimlar ortaya ¢ikmaktadir.

Yaratict drama calismalar1 sayesinde katilimcilarin hayal giiciinii gelistirme, elestirel
diisiinme, isbirligi yapabilme, sosyal duyarliliga sahip olma becerilerinin yaninda, duygular1 daha
kolay ifade etme, problemi algilama ve yaratici ¢oziimler iiretme gibi daha pek ¢ok énemli degerler
kazandiklar1 belirtilmektedir (Adigiizel, 2006; Kiligaslan, 2010). Son yillarda yapilan arastirmalara
ve gelisim igin g¢esitli platformlarda tartigilan egitim yontemlerine bakildiginda yaratict dramanin
kalic1 6grenmeye ve bireyin davranislarini gelistirmeye yonelik olmasi agisindan, ¢agdas egitimin
vazgecilmez yontemlerinden biri haline geldigi goriillmektedir (Okur, 2008).

Yaratic1 drama ve mimari tasarim; ikisi de siire¢ odaklidir. Yaratic1 drama, 1sitnma-hazirlik,
canlandirma ve degerlendirme-tartisma asamalarindan olusan bir siireci kapsamaktadir. Tasarimin
olusturulmasinda, soyuttan somuta dogru birbirini izleyen ¢esitli agamalar bulunmaktadir.
Aksoy (1975), tasarim biitlinlinli meydana getiren pargalari ‘tanima’, ‘céziimleme’, ‘biresim’,
‘degerlendirme’ ve ‘karar’ adimlar1 olarak aktarir. Tasarim siirecinin asamalarini ise ‘bilgi toplama,
‘cozlimleme’, ‘biresim’ ve ‘degerlendirme’ olarak belirtmektedir.

Birgok arastirmaci tarafindan yaratici drama yontemi, ¢esitli egitim ve 6gretim amaglari igin,
kendiliginden meydana gelen, yasam tecriibelerinin aslina benzeyen, canli sunuslarini gergeklestirme
yontemi olarak tanimlanir. Yaratici drama, isitsel ve gorsel algilarla bilginin canlandirilarak,
yasayarak pekistirilmesi, 6grencilerin hangi durumlarda nasil davranmalar1 gerektigini yasayarak
O0grenmelerini saglayan en eski 6gretme yontemlerinden biri olarak tanimlanmaktadir (Demirel,
2007; Adigiizel, 2014).

Bu calisma ile temel tasarim stiidyo egitiminde hedeflenen kazanimlarin geleneksel
egitim yontemleri yerine yaratici drama etkinlikleri ile desteklenmis stiidyo modeliyle aktarilmasi
amaglanmigtir. Yaratict drama etkinlikleri ile desteklenmis temel tasarim stiidyosu deneyiminin
etkilerinin neler olabilecegi sorusu aragtirmaya yon vermistir. Aragtirmanin alt sorulari ise;

1. Ogrencilerin mesleki gelisimlerine olumlu katkilar saglanabilir mi?
2. Ogrencilerin kisisel gelisimlerine olumlu katkilara saglanabilir mi?
3. Ogrencilere yeni bilgi ve beceriler kazandirilabilir mi?
4. Ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirilabilir mi?
5. Ogrencilerin aktarilan konuyu daha iyi anlamasina katki saglanabilir mi?
6. Ogrencilerin tasarim siireclerine olumlu katkilar saglanabilir mi?
7. Ogrencilerin aktarilan konuya kars1 ilgisi artirilabilir mi?
Yontem
Arastirma Modeli

Arastirma, mimarlik ve i¢c mimarlik egitimlerinin temeli olan temel tasarim stlidyo
egitimini alan tiniversite 6grencileri izerinde gerceklestirilmistir. Tyler’in ‘Hedefe Dayali Program
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Degerlendirme Modeli’ne gore degerlendirilmesi amaglanmustir. Ralph Tyler tarafindan gelistiren bu
model, belirlenen hedefler dogrultusunda uygulanan egitim programinin basariya ulasma diizeyinin
degerlendirme siireci olarak tanimlanmaktadir. Model ii¢ boyuttan/asamadan olusmaktadir: hedefler,
O0grenme yasantilart ve degerlendirme. Modelin asamalar1 ise egitim programinin hedeflerinin
belirlenmesi, hedeflerin katilimcilarin kazanmasi amaglanan &zelliklere gore siniflandirilmasi,
hedefler dogrultusunda katilimeilarin deneyimleyecegi etkinliklerin siniflandirilmasi, Slgme
araclarinin se¢ilmesi veya tasarlanmasi, elde edilen verilerin hedefler dogrultusunda basari diizeyinin
degerlendirilmesi seklindedir (Tyler, 2014). Veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan goriis formu ve
degerlendirme formu iizerinden kaydedilmistir. Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, nitel
verilerin analizinde ise temel yorumlayici analiz teknikleri kullanilmistir.

Calisma Grubu

Atdlye calismalari, Izmir’de bulunan iki iiniversitenin Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik ve i¢
Mimarlik boliimlerinde 6grenim gérmekte olan birinci sinif 6grencileri ile gergeklestirilmistir. Atolye
programi-1 ARCH-110 kodlu temel tasarim stiidyosunda 21 6grenci ile gerceklestirilmistir. 14 erkek,
7 kiz 6grenciden olusan deney grubunda 16 kisi ARCH-110 kodlu temel tasarim-1 stiidyosunu ikinci
kez alan Mimarlhik Boliimii 6grencisi, 3 kisi ilk defa alan i¢ Mimarlik Boliimii 6grencisi ve 2 kisi ikinci
kez alan i¢ Mimarlik Béliimii 6grencisidir. Atolye programi-2 ARCH-101 kodlu temel tasarim-2
stiidyosunda 29 erkek, 29 kiz 6grenci olmak iizere toplamda 58 6grenci ile gerceklestirilmistir.

Veri Toplama Araclar

Aragtirmanin amacina uygun olarak cesitli veri toplama araclari kullanilmigtir. Uygulamaya
yonelik tutumlarini 6lgmek amaciyla “degerlendirme formu” kullanilmistir. Degerlendirme formu
egitimin planlanmas1 ve programu ile ilgili 5 madde, egitim sonu kazanimlar ad1 altinda 7 madde ve
bir genel degerlendirme tablosundan olusmaktadir. Ayrica katilimeilarin uygulama hakkinda genel
gorislerini degerlendirmek amaciyla goriis formu tasarlanmistir.

Maddelerin tamamina degerlendirme i¢in besli derecelendirme satir1 konarak seviyeleri
Ol¢tilmiistiir. Egitimin planlanmasi ve programi boliimii i¢in maddelere verilen tepkiler “hig iyi degil”,
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“lyidegil”, “orta”, “iyi”, “cok iyi’kriterlerine gore degerlendirilmistir. Egitim sonu kazanimlar bolimii

icin maddelere verilen tepkiler “hi¢ katilmiyorum”, “katilmiyorum”, “orta diizeyde katiliyorum”,
“katiliyorum” ve “tamamen katiliyorum” olarak isaretlenmistir. Uygulama genel degerlendirme
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boliimil i¢in “mitkemmel”, “¢ok 1yi”, “iyi”, “orta” ve “zayif” seklinde siniflandirilmaktadir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma yontemi lzerine karar verebilmek i¢in, daha once yapilan diger aragtirmalar
incelenerek “Yaratici Drama ile Tasarim (YDT)” calismasi planlanmistir. Bu ¢alisma, temel tasarim
stildyolarii yaratict drama etkinlikleri ile destekleyerek Ogrencilerin tasarim siireclerine katki
saglamasi i¢in hazirlanmustir.

Uygulama yapilacak olan dersin tarihi, dersin yiiriitiiciisii ile goriismeler yapilarak
belirlenmistir. Belirlenen tarihte, islenecek konular1 kapsayan “Tasarim Ogeleri ve Kriterleri”
basligina iliskin “Atolye Programi-1” ve “Atdlye Programi-2” tasarlanmistir. Tasarlanan iki atolye
programi ayni giin uygulanmistir.
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Atolye programlari, katilimcilart igin tasarim siireci asamasina hazirlayan ve tasarim
stirecinde beklenen kazanimlar1 destekleyen yaratici drama etkinlikleri baz aliarak olugturulmustur.
Bunlarin se¢iminde, séz konusu dersin kapsami ve igerigi ile ortiisen etkinlikler olmasina dikkat
edilmistir. Programa iliskin ¢esitli materyaller, sunum ve etkinliklerle iligkili dokiimanlar atdlye
boyunca katilimcilara sirastyla dagitilmistir. Tam giin boyunca siiren atdlye programi iki asama olarak
kurgulanmustir. [lk asama, tasarim siireci olan ikinci asamaya hazirlik olarak gelistirilmistir. Tasarim
siirecinde beklenen kazanimlar1 destekleyen yaratici drama etkinliklerinden olusturulmustur. ikinci
asamada ise ¢alismanin uygulandigi liniversitelerin stiidyo yiiriitiiciileri tarafindan aktarilacak konu/
konular ile iliskilendirilmis tasarim asamalar1 degerlendirilmistir. Degerlendirme formu ve goriis
formu atdlye calismasinin sonunda verilerin kaydedilmesi i¢in ¢alisma grubuna dagitilmistir. Ayrica
stiidyo yiiriitiiclileriyle beraber atdlye programinin ikinci agamasinda ortaya ¢ikan tasarimlarin konu
icerigi ve tasarim ilkeleri dogrultusunda nitelik yoniinden degerlendirilmeleri yapilarak ¢aligmaya
yonelik bulgular elde edilmistir.

Verilerin Analizi

Calisma kapsaminda uygulamaya yonelik tutumlari igeren degerlendirme formu, uygulama
bitiminde deney gruplarina dagitilmistir. Elde edilen nicel veriler SPSS (Statistical Package for
Social Sciences) programi ile analiz edilmistir. Nicel veriler katilimeilarin uygulamanin igerigi ve
planlanmasi ile uygulama sonu kazanimlarin ve uygulamanin genel olarak degerlendirmesine yonelik
goriislerini ortaya koyacak sekilde ¢oziimlenmistir. Iki gruptan elde edilen tiim bulgular birbirleri ile
karsilagtirmali analiz teknigi kullanarak yorumlanmigtir. Uygulamaya yonelik hedeflenen kazanimlar,
degerlendirme formunun {igiincii kisminda yer alan yedi alt maddenin bes 6l¢ekli degerlendirme
verileri aracilifiyla betimsel istatistik teknigi ile analiz edilmistir. Uygulamanin gelistirilmesine
yonelik siire, tarih, igerik ile kullanilan dokiiman ve arag-gereclerin uygunlugu gibi alt basliklari
iceren degerlendirme formunun ikinci boliimiinde yer alan veriler analiz edilmistir. Ayn1 zamanda
analizlerin cinsiyet ve temel tasarim stiidyolarini ilk kez veya ikinci kez alanlara yonelik farkliliklar
gosterip gostermedigine dair degerlendirmenin yapilmasi amaciyla degerlendirme formunun birinci
boliimiinde yer alan kisisel bilgiler kismindaki veriler analiz edilmistir. Goriis formunda bulunan
uygulamaya iligkin goriis ve oneriler kismindaki veriler nicel veriler ile birlikte temel yorumlayici
analiz teknigi kullanilarak ¢oziimlenmistir.

Bulgular

Gortis formu ile degerlendirme formunda bulunan Egitim Programi ve Planlamasi, Egitim
Sonu Kazanimlar ve Genel Degerlendirme boliimlerinden elde edilen tiim veriler iki ¢aligma igin ayr1
ayr1 incelenmistir. Ayni1 zamanda katilimcilarinin bu béliimlerdeki tiim maddelere verdikleri tepkiler
degerlendirilmistir. Birbirleri ile cinsiyet durumu ve temel tasarim dersini daha 6nce alip almadigi ile
karsilagtirmali analizler yapilmistir.

Atolye programi-1’in katilimceilar1 uygulamanin %30°nu, atolye programi-2’nin katilimcilar
ise %70°ni olusturmaktadir. Katilimcilarin %45,7°si kiz 6grenci, %54,31 erkek Ogrencidir ve
%97,1’1 20-25 yasg arasi, %2,9’u 26-30 yas araligindadir. %97,1°’i Mimarlik Bolimii, %2,9’u Ic
Mimarlik Boliimii'nde 6grenim gérmekte olan katilimcilar %72,9’u temel tasarim dersini daha
once almamisken, %27,1°1 temel tasarim dersini tekrar alan 6grencilerinden olusturmaktadir.
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F %
g Atblye programi-1 21 30,0
%‘n Atdlye programi-2 49 70,0
>
= Toplam 70 100,0
° Kadin 32 45,7
=z
2
&) Erkek 38 54,3
2z 20-25 yas arasi 68 97,1
e 26-30 yas arast 2 2,9
£ Mimarlik 68 97,1
=
=2 I¢ Mimarlik 2 2,9
° Temel Tasarim ) 5
_% S dersini ilk kez alan 5 729
Z 3 Temel T
@ 2 emel Tasarim 19 271

dersini ikinci kez alan

Atolye programi-1’in katilimcilarinin, Atélye programi-2’ye oranla egitim siiresini olumlu

olarak degerlendirdigi gézlemlenmistir. Ayn1 zamanda olumsuzlugu degerlendiren “hi¢ iyi degil”

seceneginin hi¢ taraftar bulmadigr goézlemlenmistir. Katilimeilarin %52,9’unun egitim stiiresini

olumlu olarak degerlendirdigi verisi elde edilmistir. Egitimin i¢eriginin programin amacina uygunlugu

maddesine verilen tepkiler incelediginde, iki uygulamanin katilimcilarinin %62,8°1 6rnek ¢alismanin

icerigini olumlu olarak degerlendirmistir. Egitim yontemi ve tekniginin konunun anlasilabilmesi

acisindan katkisini atolye programi-1 katilimeilarinin %75,1 nin, atdlye programi-2 katilimcilarinin

ise %53 niin olumlu olarak degerlendirdigi gozlemlenmistir. Egitim programimin etkili ve verimli

uygulanmasina yonelik arag-gerec ve dokiimanin kullanimi maddesine verilen tepkilerde olumsuzlugu

degerlendiren ‘hi¢ iyi degil’ secenegi hicbir taraftar bulmadigi gézlemlenmistir. %58,5 oraninda

katilime1, uygulama boyunca kullanilan dokiimanlarin, programin etkili ve verimli olmasina katki

sagladigini olumlu yonde degerlendirilmistir (Tablo, 2).

Tablo 2. “Egitimin Planlanmas: ve Programlanmasi” boliimiindeki tutumlara iligkin oransal

dagilim
Al. Egitimin Siiresi
Cok Zayif Zayif Orta Iyi Cok Tyi Toplam
Atélye f 0 3 5 6 7 21
Programi-1 % 0,0 14,3 23,8 28,6 333 100,0
Atolye S 1 4 20 18 6 49
Programi-2 % 2,0 8,2 40,8 36,7 12,2 100,0
Toplam f 1 7 25 24 13 70
% 1.4 10,0 35,7 34,3 18,6 100,0
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Tablo 2. “Egitimin Planlanmasi ve Programlanmasi” béliimiindeki tutumlara iliskin oransal

dagilim (Devami)

A2. Egitimin Uygulanma Tarihi (Zamanlamasi)

Cok Zayif Zayif Orta Iyi Cok Iyi Toplam
Atolye f 1 2 2 9 7 21
Programi-1 % 4.8 9,5 9,5 42,9 333 100,0
Atolye f 6 8 13 16 6 49
Programi-2 % 12,2 16,3 26,5 32,7 12,2 100,0
f 7 10 15 25 13 70
Toplam
% 10,0 14,3 21,4 35,7 18,6 100,0
A3. Egitim Igeriginin Programin Amacima Uygunlugu
Cok Zayif Zayif Orta Iyi Cok lyi Toplam
Atdlye f 0 2 1 6 12 21
Programi-1 % 0,0 9,5 4,8 28,6 57,1 100,0
Atolye f 1 4 18 19 7 49
Programi-2 % 2,0 8,2 36,7 38,8 14,3 100,0
S 1 6 19 25 19 70
Toplam
% 1,4 8,6 27,1 35,7 27,1 100,0
A4. Egitim Yontemi ve Tekniginin Konunun
Anlasilabilmesi Agisindan Katkist
Cok Zayif Zayif Orta Iyi Cok lyi Toplam
Atdlye f 0 1 4 4 12 21
Programi-1 % 0,0 4.8 19,0 19,0 57,1 100,0
Atolye f 2 5 16 20 6 49
Programi-2 % 4,1 10,2 32,7 40,8 12,2 100,0
f 2 6 20 24 18 70
Toplam
% 2,9 8,6 28,6 343 25,7 100,0
AS5. Egitim Programinin Etkili ve Verimli Uygulanmasina Yonelik Arag-gereg ve
Dokiimanlarm Kullanimi
Cok Zayif Zayif Orta Iyi Cok Tyi Toplam
Atolye S 0 3 2 4 12 21
Programi-1 % 0,0 14,3 9,5 19,0 57,1 100,0
Atolye f 0 5 19 18 7 49
Programi-2 % 0,0 10,2 38,8 36,7 14,3 100,0
f 0 8 21 22 19 70
Toplam
% 0,0 11,4 30,0 314 27,1 100,0
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Yapilan ¢aligmalarin etki degerlendirmesinin, degerlendirme formunda bulunan Egitim Sonu
Kazanimlar boliimiinde bulunan 7 madde ile saglanmas1 6n goriilmiistiir. Temel tasarim stiidyolarini
ogrencilerin meslek ile ilk tanistigi, tasarim egitimini kapsayan konularin aktarildigi ve bu yonde
kisisel becerilerinin gelistirilmeye ¢aligildig1 bir egitim siireci olarak degerlendirerek bu maddeler
olusturulmustur.

Katilimcilarm %51,4’1 programin mesleki gelisimlerinde katki sagladigini olumlu yonde

degerlendirmistir. Atdlye programi-1 katilimcilarinin %71,5’1 uygulamanin kisisel gelisimlerine

olumlu katk:r sagladigini belirtmistir. Aktarilan konular yeni bilgilerin ve bu yonde yeni beceriler

kazanildigimin verilerine bakildiginda atdlye programi-1 katilimeilarinin %66,7’sinin  olumlu

yorumlamigtir. Atdlye programi-2 katilimecilarinin @ %53°niin - olumlu ydnde degerlendirdigi

gozlemlenmistir. Uygulamanin hedeflerinden biri olan katilimcilarin daha verimli tasarim

stireci deneyimlemelerinin saglanmasi, %52,9 oranla katilimcilar tarafindan olumlu olarak
degerlendirilmistir (Tablo, 3).

Tablo 3. “Egitim Sonu Kazanmmlar” boliimiindeki tutumlara iliskin oransal dagilim

B1. Egitim Mesleki Gelisimime Olumlu Katki Sagladi

52

Hig Orta Diizeyde Tamamen
Katil
Katilmiyorum Katilmiyorum atiliyorum Katiltyorum Katiliyoram Toplam
Atdlye f 1 3 3 7 7 21
Programi-1 % 4,8 14,3 14,3 333 333 100,0
Atolye f 2 4 21 17 5 49
Programi-2 % 4,1 8,2 429 34,6 10,2 100,0
f 3 7 24 24 12 70
Toplam
% 43 10,0 343 343 17,1 100,0
B2. Egitim Kisisel Gelisimime Olumlu Katki Sagladi
i Orta Diizeyde T
1¢ Katilryorum amamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Yy Katilryorum Katihyorum Toplam
Atdlye f 0 3 3 6 9 21
Programi-1 % 0,0 14,3 14,3 28,6 42,8 100,0
Atolye f 2 8 18 17 4 49
Programi-2 % 4,1 16,3 36,7 34,7 8,2 100,0
f 2 11 21 23 13 70
Toplam
% 2,9 15,7 30,0 32,9 18,5 100,0
B3. Egitim Yeni Bilgi ve Beceriler Kazandird
i Orta Diizeyde Tamamen
¢ Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyorum Toplam
Katilmiyorum Katiliyorum
Atolye f 0 1 6 5 9 21
Programi-1 % 0,0 4,8 28,6 238 42,8 100,0
Atolye f 2 7 14 20 6 49
Programi-2 % 4,1 14,3 28,6 40,8 12,2 100,0
f 2 8 20 25 15 70
Toplam
% 2,9 11,4 28,6 35,7 21,4 100,0
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Tablo 3. “Egitim Sonu Kazanmimlar” béliimiindeki tutumlara iliskin oransal dagilim (Devamzi)

B4. Egitim Motivasyonumu Artird1
: Orta Diizeyde
Hic y Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Katiltyorum Katiliyorum Katiliyorum Toplam
Atolye f 0 1 6 4 10 21
Programi-1 % 0,0 4.8 28,6 19,0 47,6 100,0
Atdlye f 2 7 16 17 7 49
Programi-2 % 4,1 14,3 32,7 34,6 14,3 100,0
f 2 8 22 21 17 70
Toplam
% 2,9 11,4 31,4 30,0 243 100,0
BS5. Egitim Konuyu Anlamamda Olumlu Katk: Saglad:
. Orta Diizeyde
Hig¢ Tamamen
Katilmryorum Katilmiyorum Katiliyorum Katiltyorum Katiliyorum Toplam
Atolye f 0 2 4 3 12 21
Programi-1 % 0,0 9,5 19,0 14,3 57,2 100,0
Atolye f 2 8 18 16 5 49
Programi-2 % 4,1 16,3 36,7 32,7 10,2 100,0
f 2 10 22 19 17 70
Toplam
% 2,9 14,3 31,4 27,1 243 100,0
B6. Egitim Tasarim Siirecime Olumlu Katki Sagladi
. Orta Diizeyde
Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Katilryorum Katiliyorum Katihyorum Toplam
Atolye f 0 3 3 3 12 21
Programi-1 % 0,0 14,3 14,3 14,3 57,1 100,0
Atolye f 2 10 15 17 5 49
Programi-2 % 4,1 20,4 30,6 34,7 10,2 100,0
f 2 13 18 20 17 70
Toplam
% 2,9 18,6 25,7 28,5 243 100,0
B7. Egitim Konuya Olan Ilgimi Artirdi
. Orta Diizeyde
Hic¢ Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyorum Katiliyorum Toplam
Atolye f 0 2 5 4 10 21
Programi-1 % 0,0 9,5 23,8 19,0 47,7 100,0
Atolye f 3 10 15 15 6 49
Programi-2 % 6,1 20,4 30,6 30,6 12,3 100,0
f 3 12 20 19 16 70
Toplam
% 4,3 17,1 28,6 27,2 22,8 100,0

Uygulamanin etki degerlendirmesine iliskin maddelerde kiz ve erkek 6grencilerin tepkileri
birbirleri ile kiyaslamali olarak analiz edilmistir. Kiz 6grencilerin %43,7’si programin mesleki
gelisimlerine olumlu katki sagladigini diistintirken, erkek 6grencilerde bu oranm %57,9 oldugu
saptanmistir. Uygulamanin kisisel gelisimlerine olumlu etki sagladig: ile iliskili maddelere kiz
ogrencilerden “kesinlikle katilmiyorum” secenegi hic¢ taraftar bulmamakla beraber %40,6’s1
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olumlu yonde degerlendirmistir. Erkek 6grencilerde ise %5,3’1 “kesinlikle katilmiyorum™ seklinde
degerlendirirken %60,5’i olumlu yonde degerlendirmistir. Tepkilerin genel degerlendirilmesine
bakildiginda erkek 6grencilerin kiz 6grencilere gore uygulamayi daha faydali olarak degerlendirdigi
saptanmustir (Tablo, 4).

“«

Tablo 4. Deneysel Calismalarin Cinsiyete Gore Degerlendirmeleri: “Egitim Sonundaki

Kazamimlar” béliimiindeki tutumlara iliskin oransal dagilim

B1. Egitim Mesleki Gelisimime Olumlu Katk: Saglad:
Hig Orta Diizeyde Tamamen
Cinsiyet Katilmiyorum Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyorum Katilyorum Toplam
f 1 5 12 9 5 32
Kiz % 3,1 15,6 37,5 28,1 15,6 100,0
f 2 2 12 15 7 38
Erkek % 53 53 31,6 39,5 18,4 100,0
f 3 7 24 24 12 70
Toplam
% 4,3 10,0 343 343 17,1 100,0
B2. Egitim Kisisel Gelisimime Olumlu Katki Sagladi
Hic Orta Diizeyde Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyorum Katihyorum Toplam
f 0 7 12 8 5 32
Kiz % 0,0 21,9 37,5 25,0 15,6 100,0
f 2 4 9 15 8 38
Erkek % 53 10,5 23,7 39,5 21,1 100,0
f 2 11 21 23 13 70
Toplam
% 2,9 15,7 30,0 32,9 18,5 100,0
B3. Egitim Yeni Bilgi ve Beceriler Kazandird:
Hig Orta Diizeyde Tamamen
Katilmiyorum Katilmryorum Katiliyorum Katilryorum Katihyorum Toplam
f 0 4 13 10 5 32
Kiz % 0,0 12,5 40,6 31,3 15,6 100,0
f 2 4 7 15 10 38
Erkek % 53 10,5 18,4 39,5 26,3 100,0
f 2 8 20 25 15 70
Toplam
% 2,9 11,4 28,6 35,7 21,4 100,0
B4. Egitim Motivasyonumu Artird
Hig Orta Diizeyde Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyorum Katiliyoram Toplam
f 0 5 11 10 6 32
Kiz % 0,0 15,6 344 31,3 18,8 100,0
f 2 3 11 11 11 38
Erkek % 53 7.9 28,9 28,9 28,9 100,0
f 2 8 22 21 17 70
Toplam
% 2,9 11,4 314 30,0 243 100,0

54




Yaratic1 Drama Y&nteminin Temel Tasarim Stiidyosunda Kullanilmas1 Uzerine Ornek Calisma

Tablo 4. Deneysel Calismalarin Cinsiyete Gore Degerlendirmeleri: “Egitim Sonundaki

Kazammlar” boliimiindeki tutumlara iliskin oransal dagilim (Devami)

BS5. Egitim Konuyu Anlamamda Olumlu Katk: Sagladi
Ka tllﬂllflorum Katilmiyorum (;rt;l]]?;jregie Katiltyorum Kl;igi?glrir;n Toplam
f 0 6 11 8 7 32
Kiz % 0,0 18,8 34,4 25,0 21,9 100,0
f 2 4 11 11 10 38
Erkek % 53 10,5 28,9 28,9 26,3 100,0
f 2 10 22 19 17 70
Toplam | % 2,9 14,3 314 27,1 24,3 100,0
B6. Egitim Tasarim Siirecime Olumlu Katki Sagladi
Hig Katilmiyorum | Orta Diizeyde Tamamen
Katilmiyorum Katiliyorum Katilryorum Katiliyorum Toplam
f 0 6 8 11 7 32
Kiz % 0,0 18,8 25,0 34,4 21,9 100,0
f 2 7 10 9 10 38
Erkek % 53 18,4 23,6 23,7 26,3 100,0
f 2 13 18 20 17 70
Toplam
% 2,9 18,6 25,7 28,5 243 100,0
B7. Egitim Konuya Olan {lgimi Artird:
Ka tllrlr{nlf/orum Katilmiyorum Oé;ﬁ;jg:f Katiliyorum KZ?IE?E;; Toplam
f 0 8 9 8 7 32
Kiz % 0,0 25,0 28,1 25,0 21,9 100,0
f 3 4 11 11 8 38
Erkek % 8,1 10,8 29,7 29,7 21,6 100,0
f 3 12 20 19 16 70
Toplam
% 4,3 17,1 28,6 27,2 22,8 100,0

Uygulamanin etki degerlendirmesine iliskin maddelere temel tasarim stiidyosu dersini daha
once alan ve ilk kez alan 6grencilerin tepkileri birbirleri ile kiyaslamali analiz edilmistir. Programin
katilimcilarin mesleki gelisimlerine olumlu katki saglamasinin degerlendirmesinde temel tasarim
stiidyo dersini ilk kez alan 6grencilerin %49’u olumlu yonde degerlendirirken, bu oran dersi ikinci
kez alan Ogrencilerde %57,9 oldugu gozlemlenmistir. Uygulamanin kisisel gelisimlerine katki
sagladiginin degerlendirmesine bakildigina dersi ilk kez alan 6grencilerin %47,1 nin dersi ikinci kez
alan 6grencilerin ise %63,2’sinin olumlu yonde degerlendirdigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda dersi
ikinci kez alan dgrencilerin olumsuzlugu degerlendiren “kesinlikle katilmiyorum” segenegi taraftar
bulmamustir.

Katilimcilarin daha aktif olarak egitim siirecine dahil olmasinit ve tasarim konularimnin
yaratict drama etkinlikleri ile desteklenerek daha verimli ve anlasilir bigimde aktarilmasinin
saglanmasini ve bu dogrultuda daha basarili bir tasarim siireci deneyimlemeleri hedeflenmistir. Dersi
ilk kez alan 6grencilerin %49 unun uygulamanin tasarim siirecine olumlu yonde katki sagladigini
diistiniirken, bu oran ikinci kez dersi alan 6grencilerde %63,2 oldugu saptanmigtir. Uygulamanin
genel degerlendirilmesine bakildiginda ise Temel Tasarim Stiidyosu dersini ilk kez alan 6grencilerin
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%25,5’1 olumlu olarak degerlendirirken, ikinci kez alan 6grencilerin %73,7’si uygulamanin daha
faydali oldugunu degerlendirmistir (Tablo, 5).

Tablo 5. Deney Grubunun Temel Tasarim Stiidyo Dersini [lk Kez ve Ikinci Kez Alanlara Gére

Degerlendirmeleri: “Egitim Sonundaki Kazammlar” boliimiindeki tutumlara iliskin oransal dagilim

B1. Egitim Mesleki Gelisimime Olumlu Katki Sagladi

56

Hi Orta Tamamen
Ka tllmlqorum Katilmiyorum Diizeyde Katilryorum Katihvorum Toplam
Stiidyo Tecriibe Y Katiliyorum Y
Temel Tasarim f 2 4 20 20 5 51
dersini ilk kez alan % 3.9 7.8 392 39.2 9.8 100,0
Temel Tasarim f 1 3 4 4 7 19
dersini ikinci kez B
alan % 5,3 15,8 21,1 21,1 36,8 100,0
f 3 7 24 24 12 70
Toplam
% 4,3 10,0 343 34,3 17,1 100,0
B2. Egitim Kisisel Gelisimime Olumlu Katki Sagladi
Hi Orta Tamamen
¢ Katilmryorum Diizeyde Katiliyorum Toplam
Katilmiyorum Katiltyorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 3 17 19 51
dersini ilk kez alan
% 39 15,7 333 37,3 9,8 100,0
Temel Tasarim f 0 3 4 4 g 19
dersini ikinci kez
alan % 0,0 15,8 21,1 21,1 42,1 100,0
S/ 2 11 21 23 13 70
Toplam
% 2,9 15,7 30,0 32,9 18,5 100,0
B3. Egitim Yeni Bilgi ve Beceriler Kazandird:
Hi Orta Tamamen
¢ Katilmiyorum Diizeyde Katiliyorum Toplam
Katilmryorum Katiltyorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 2 7 13 23 6 51
dersini ilk kezalan | o7 39 13,7 25,5 45,1 1,8 100,0
Temel Tasarim f 0 1 7 2 9 19
dersini ikinci kez )
alan % 0,0 53 36,8 10,5 47,4 100,0
f 2 8 20 25 15 70
Toplam
% 2,9 11,4 28,6 35,7 21,4 100,0
B4. Egitim Motivasyonumu Artirdi
Hi Orta Tamamen
§ Katilmiyorum Diizeyde | Katiliyorum Toplam
Katilmryorum Katilryorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 2 7 17 17 8 51
dersini ilkc kez alan |~/ 3.9 13,7 333 333 157  100,0
Temel Tasarim f 0 1 5 4 9 19
dersini ikinci kez )
alan % 0,0 53 26,3 21,1 474 100,0
f 2 8 22 21 17 70
Toplam
% 2,9 11,4 314 30,0 24,3 100,0
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Tablo 5. Deney Grubunun Temel Tasarim Stiidyo Dersini Ilk Kez ve Ikinci Kez Alanlara Gore

Degerlendirmeleri: “Egitim Sonundaki Kazammlar” béliimiindeki tutumlara iligkin oransal dagilim
(Devamu)
BS5. Egitim Konuyu Anlamamda Olumlu Katk: Sagladi
Hi Orta Tamamen
¢ Katilmiyorum Diizeyde Katiliyorum Toplam
Katilmiyorum Katiliyorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 2 8 18 16 7 51
dersini ilk kez alan 7 3,9 15,7 353 314 13,7 100,0
Temel Tasarim f 0 2 4 3 10 19
dersini ikinci kez )
alan % 0,0 10,5 21,1 15,8 52,6 100,0
Toplam f 2 10 22 19 17 70
% 2,9 14,3 31,4 27,1 243 100,0
B6. Egitim Tasarim Siirecime Olumlu Katki Sagladi
Hi Orta Tamamen
¢ Katilmiyorum Diizeyde Katiliyorum Toplam
Katilmiyorum Katiliyorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 2 10 14 18 7 51
dersini ilkc kezalan |,/ 3.9 19,6 27,5 35,3 137] 1000
Temel Tasarim f 0 3 4 2 10 19
dersini ikinci kez )
alan % 0,0 15,8 21,1 10,5 52,6 100,0
f 2 13 18 20 17 70
Toplam
% 2,9 18,6 25,7 28,5 243 100,0
B7. Egitim Konuya Olan Tlgimi Artirdi
Hi Orta Tamamen
¢ Katilmiyorum Diizeyde | Katiliyorum Toplam
Katilmryorum Katilryorum
Katiliyorum
Temel Tasarim f 3 10 15 15 7 50
dersini ilk kez alan
% 6,0 20,0 30,0 30,0 14,0 100,0
Temel Tasarim f 0 2 5 4 8 19
dersini ikinci kez )
alan % 0,0 10,5 26,3 21,1 42,1 100,0
f 3 12 20 19 16 70
Toplam
% 43 17,1 28,6 27,2 22,8 100,0

Atolye programi-1 uygulamasi sonunda katilimcilara uygulanan degerlendirme formunda
yer alan “Egitimin Planlanmasi ve Programi” bolimiindeki maddelere verilen tepkilerin %40°1
cok iyi, % 32’si iyi, %16’s1 orta, % 12’sinin iyi degil oldugu sonucu elde edilmistir. Olumsuzlugu
degerlendiren “hi¢ iyi degil” secenegi taraftar bulmamistir. Degerlendirme formunda yer alan
“Egitim Sonu Kazanimlar” boliimiindeki maddelere verilen tepkilerin, %44’°li tamamen katiliyorum,
% 26’s1 katiliyorum, %20’si orta diizeyde katiliyorum, % 10’unun katilmiyorum oldugu sonucu elde
edilmistir. Olumsuzlugu degerlendiren “hi¢ katilmiyorum” segenegi taraftar bulmamaistir.

Atolye porgrami-1 uygulamasimin genel degerlendirmesine dair katilimcilarin gorislerinin,
% 38,1’in miikemmel, % 38,1’in ¢ok iyi, % 23,8’in iyi oldugu sonucu elde edilmistir. Olumsuzlugu
degerlendiren “zayif” ve “cok zayif” secenegi hig taraftar bulmamistir. Bunun yani sira diisiince ve
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izlenimlerin yer aldig1 goriis formu incelendiginde, 6grencilerin tamamina yakininin uygulamaya
iligkin goriis ve tutumlariin da olumlu oldugu saptanmastir.

Katilimcilara uygulanan goriis formunda yer alan bazi serbest yorumlar ise soyledir;

«  “Iyi bir calisma olduguna inaniyorum, biitiin yar: yilda uygulanmasini isterim ve

»»”

tasarim siirecinde olumlu katkilart oldugunu diisiiniiyorum.

*  “Yaratict drama etkinliklerinin tasarim siirecinde grup ¢alismasinin ve ortaya ¢ikar-

digimiz iirtinler igin olumlu katkilart oldu.”

’

. “Program giizel, tasarim stirecindeki grup ¢alismamiza olumlu katki saglad.
o “Eglenceli ve diger stiidyolarindan ¢ok farkliyds, tasarim siireci ¢ok daha keyifliydi.”

o “Yaratict drama etkinlikleri arkadaglarimla daha fazla kaynagmami sagladi ve bu
sayede ¢ok verimli bir grup ¢alismast yapmis olduk.”

*  “Hic¢ karsilagsmadigim ve bilmedigim yaratict drama etkinlikleri sayesinde benim i¢in

2

bugtin ¢ok daha verimli gecti.

*  “Yaratici, ufuk gelistirici ve bugtiniin bana ¢ok faydali oldugunu diigiiniiyorum.”

*  “Sosyal ve akademik a¢idan ¢ok verimli oldugunu diisiiniiyorum, yaratict drama et-
kinlikleri sayesinde 6gleden sonra basladigimiz tasarim ¢alismalar: ¢ok daha verimli
oldu.”

o “Arkadaslarimi daha iyi tanuimama ve kendimin ¢ok daha farkina varmami sagladi.”

Atdlye programi-2 uygulamasi sonunda katilimcilara uygulanan degerlendirme formunda
yer alan “Egitimin Planlanmas1 ve Programi1” boliimiindeki maddelere verilen tepkilerin, %13’ ¢ok
iyi, % 37’si iyi, %35°1 orta, % 11’1 iyi degil ve %4 niin hi¢ iyi degil oldugu sonucu elde edilmistir.
Degerlendirme formunda yer alan “Egitim Sonu Kazanimlar” boliimiindeki maddelere verilen
tepkilerin, % 11°si tamamen katiliyorum, % 35’si katiliyorum, %34°1 orta diizeyde katiliyorum, %
16’u katilmryorum, % 4’1 hi¢ katilmiyorum oldugu sonucu elde edilmistir.

Atolye porgrami-2 uygulamasinin genel degerlendirmesine dair katilimcilarin goriislerinin
% 8’1 milkemmel, % 47’si ¢ok iyi, %45°1 orta diizeyde olumlu oldugu sonucu elde edilmistir.
Olumsuzlugu degerlendiren “zayif” ve “cok zayif” segenegi higbir sekilde taraftar bulmamistir.
Bunun yani sira diislince ve izlenimlerin yer aldig1 goriis formu incelendiginde, 6grencilerin tamamina
yakiniin uygulamaya iliskin goriis ve tutumlarinin da olumlu oldugu saptanmustir.

Katilimcilara uygulanan goriis formunda yer alan bazi yorumlar ise sdyledir;

*  “Yaratici drama etkinliklerinin bizi tasarim asamasinda grup ¢alismasina hazirladi-
gint ve bu sayede her grup iiyesinin aktif olmasi sebebi ile basaril bir tasarim ortaya

il

ctkarttiginizi diigiiniiyorum.’

o “Temel tasarim-1 stiidyosundan baglayarak yil geneline yayilsa yaratict drama, biz-
ler i¢in ¢ok gelistirici olur diye diistiniiyorum.”
*  “Cok daha verimli bir atolye tecriibe ettik.”

’

*  “Bugiinkii atolye programi daha sik yapilmali, ¢ok faydali oldu.’
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*  “Bence ¢ok verimli bir egitim programiydi, ¢ok daha verimli bir grup ¢alismasi
oldu.”

*  “Hem eglenceli hem de egitici bir programdi, beraber ¢alismayr 6grendik.”

*  “Bence eglenirken 6grendik bugiin ve kesinlikle tasarim siireci i¢in ¢ok faydali oldu.”

»  “Egitim genel olarak motivasyonumu artirdi ve grup ¢alismasinda is plani yaparak

iyi bir sonug elde etmemizi sagladi.”

*  “Yararh bir egitim programi oldu, grup ¢alismas sirasinda ¢ok daha yaratict olma-

2

mi sagladh.
o “Yapilan yaratici drama etkinlikleri enerjimi ve ilgimi artirdi, bence tekrarlanmalr.”

o “Uygulanan etkinlikler olduk¢a keyifli ve kisisel gelisime katkist yiiksekti. Grup ¢a-
lismasinda ortak diisiinceler ve is birligi ile cok memnun edici bir tasarim siireci
yasadik.”

o “Etkili bir programdi. Calisma icinde etkin bir sekilde bulunmak degisik ve farkii bir
bakus acist kazandirdl.”

o “Yapilan etkinlikler ile farkli becerilerimizi gelistirdik. Grubun yaratici gériisleri ge-

il

listi ve verimli bir tasarim stireci oldu.’

*  “Motivasyonu artirmak agisindan giizel bir program. Tasarim siirecini eglenceli ve

>

daha anlasilir bir hale getiriyor.’

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu arastirmada temel tasarim stiidyolarinda uygulanan egitim ile hedeflenen kazanimlarin
geleneksel egitim yontemleri yerine, yaraticidrama etkinlikleri ile desteklenmis temel tasarim stiidyosu
deneyimi ile verilmesinin etkileri incelenmistir. Bu dogrultuda arastirmaci tarafindan tasarlanan
ve uygulanan &rnek atdlye calismalari kullamilmigtir. Ornek atdlye caligmalari ile dgrencilerin
daha aktif olarak egitim siirecine déhil olmalar1 ve tasarim konulariin yaratict drama etkinlikleri
ile desteklenerek daha verimli ve anlasilir bigimde aktarilmas1 ve bu dogrultuda 6grencilerin daha
bagarili bir tasarim siireci deneyimlemeleri hedeflenmistir.

Omek atdlye caligmalarmin sonuglarini analiz etmek igin uygulanan degerlendirme
formundan elde edilen bulgular degerlendirildiginde c¢alismanin hedefleri lehine olumlu sonuglar
saptanmistir. Calismanin hedefleri dogrultusunda etkilerini analiz edebilmek i¢in olusturulan Egitim
Sonu Kazanimlar boliimiindeki maddelere verilen tepkilerin sonuglar1 asagidaki gibidir:

1. Egitim mesleki gelisimime olumlu katki sagladi

Katilimcilarinin %51,4°niin olumlu tepki verdigi goriilmiistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %43,7 sinin, erkek 6grencilerin ise %57,9’nun olumlu olarak
degerlendirdigi gbzlemlenmistir. Ayn1t zamanda dersi ilk kez alan katilimeilarin %49’u maddeye
olumlu tepki verirken dersi daha 6nce alan katilimcilarin %57,9’u olumlu olarak degerlendirmistir.
Bu veriler dogrultusunda ¢alismanin mesleki gelisime katki saglama hedefi katilimcilarin yarisindan
fazlasi tarafindan olumlu degerlendirilmesi ile beraber erkek 6grenciler ve dersi daha once alan
Ogrenciler tarafindan daha olumlu olarak degerlendirildigi sonucu elde edilmistir.
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2. Egitim kisisel gelisimime olumlu katk1 sagladi

Katilmcilarmin %51,5’nin olumlu tepki verdigi goriilmiistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %40,6’siin, erkek 6grencilerin ise %60,6’sinin olumlu
olarak degerlendirdigi gozlemlenmistir. Ayn1 zamanda dersi alan ilk kez katilimcilarin %47,1°1
maddeye olumlu tepki verirken dersi daha Once alan katilimcilarin %63,2’si olumlu olarak
degerlendirmistir. Bu veriler dogrultusunda ¢aligmanin kisisel gelisime katki saglama hedefi cinsiyete
gore tepkilerin analizinde erkek 6grenciler tarafindan daha olumlu degerlendirildigi gozlemlenmistir.
Bununla beraber 70 katilimcidan 36°s1 caligmanin kendi kisisel gelisimlerine olumlu katki sagladigini
diisiindiigliniin sonucu elde edilmistir.

3. Egitim yeni bilgi ve beceriler kazandirdi

Katilmcilarmin %57,1’nin olumlu tepki verdigi goriilmiistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %46,9’nun, erkek 6grencilerin ise %65,8 nin olumlu olarak
degerlendirdigi gozlemlenmistir. Ayni zamanda dersi ilk kez alan katilimeilarin %56,9’1 maddeye
olumlu tepki verirken dersi daha 6nce alan katilimcilarin %57,9’u olumlu olarak degerlendirmistir.
Bu veriler dogrultusunda ¢alismanin kendilerine yeni bilgi ve beceriler kazandirdigini diisiinen
katilimeilarin gogunlukta oldugu saptanmastir.

4. Egitim motivasyonumu artirdi

Katilimcilarinin %54,3’niin olumlu tepki verdigi goriilmiistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %50, 1 nin, erkek 6grencilerin ise %57,8 nin olumlu olarak
degerlendirdigi gbzlemlenmistir. Ayni1 zamanda dersi ilk kez alan katilimeilarin %49’u maddeye
olumlu tepki verirken dersi daha 6nce alan katilimeilarin %68,5’si olumlu olarak degerlendirmistir.
Bu veriler dogrultusunda ¢aligmanin katilimeilarin 6grenmeye yonelik motivasyonlariin artmasi
hedefi cinsiyete gore degerlendirmede anlamli bir farklilik olmamakla beraber dersi daha 6nce alan
katilimeilarin dersi ilk kez alan katilimcilara oranla daha olumlu degerlendirildigi gézlemlenmistir.

5. Egitim konuyu anlamama olumlu katki sagladi

Katilimcilarmin %51,4’nlin olumlu tepki verdigi goriilmistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %46,9u, erkek 6grencilerin ise %55,2’nin olumlu olarak
degerlendirdigi goézlemlenmistir. Dersi ilk kez alan katilimcilarin %45,1’i maddeye olumlu tepki
verirken dersi daha once alan katilimeilarin %68,4’1 olumlu olarak degerlendirmistir. Bu veriler
dogrultusunda ¢alismanin aktarilan konunun daha iyi anlagilmasina katki saglama hedefi katilimeilarin
yarisindan fazlasi tarafindan olumlu degerlendirilmesi ile beraber erkek 6grenciler ve dersi daha
once alan 6grenciler tarafindan daha olumlu olarak degerlendirildigi sonucu elde edilmistir.

6. Egitim tasarim siirecime olumlu katki sagladi

Katilimeilarinin %52,9’nun olumlu tepki verdigi goriilmiistii. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %56,3 niin, erkek o6grencilerin ise %50’sinin olumlu
olarak degerlendirdigi gozlemlenmistir. Dersi ilk kez alan katilimeilarin %49°u maddeye olumlu
tepki verirken dersi daha once alan katilimcilarin %63,1°1 olumlu olarak degerlendirmistir. Bu
veriler dogrultusunda ¢alismanin katilimcilarin daha basarili bir tasarim siireci deneyimlemeleri
hedefi cinsiyete gore degerlendirmede anlamli bir farklilik olmamakla beraber dersi daha 6nce alan
katilimcilarin dersi ilk kez alan katilimcilara oranla daha olumlu degerlendirildigi gézlemlenmistir.
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7. Egitim konuya olan ilgimi artirdi

Katilimcilarmin %66,6’sinm olumlu tepki verdigi goriilmiistiir. Maddenin cinsiyete gore
tepkilerine bakildiginda kiz 6grencilerin %46,9’nun, erkek o6grencilerin ise %51,3’niin olumlu
olarak degerlendirdigi gozlemlenmistir. Dersi ilk kez alan katilimcilarin %44’ maddeye olumlu
tepki verirken dersi daha Once alan katilimcilarin %63,2°si olumlu olarak degerlendirmistir. Bu
veriler dogrultusunda ¢alismanin aktarilan konuya katilimeinin ilgisini arttirarak 6grenim stirecinde
daha aktif olmasina katki saglama hedefi katilimcilarin yarisindan fazlasi tarafindan olumlu olarak
degerlendirilmistir. Maddeyi erkek 6grencilerin ve dersi daha 6nce alan 6grencilerin daha olumlu
olarak degerlendirildigi sonucu elde edilmistir.

Tim bu veriler dogrultusunda, yaratici drama etkinlikleri ile tasarlanan temel tasarim
atolyelerinin, katilimcilari 6grenme siirecine daha aktif katkida bulunmalarina ve tasarim konularini
yaratict drama etkinlikleriyle daha iyi ve daha etkin bir sekilde anlamalarina ve bu dogrultuda daha
basarili bir tasarim siirecini deneyimlemelerine yardimei oldugunu séylemek miimkiindiir. Yaratici
drama yonteminin 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki etkisini aragtirmak amaciyla tasarim
egitiminde yapilan calismalar bu durumu desteklemektedir. Ornegin; Aridag ve Aslan (2012),
Kiligaslan (2010) ile Ust ve Dogan (2013) arastirmalarinda yaratict drama dgretim ydntemlerinin
tasarim stiidyolarinda kullanilmasi i¢in degerli arastirmalar yapmislardir. Bu ve benzeri ¢alismalar,
bireylere tasarim egitimi ile istenen davranig ve becerilerin kazandirilmasinda da yaratict drama
yonteminden yararlanilabilecegi gergegini ortaya koymaktadir. Tiim bu ¢aligmalara bakildiginda,
duygunun, diisiincenin, hayal giicliniin, iretimin etkin rol oynadig1 yaratici drama yonteminin,
tasarim egitimine ve tasarim egitimi alan 6grencilere katkilar saglayabilecegini soylemek olanaklidir.

Arastirma bulgularina ve literatiir incelemelerine dayanarak asagidaki oneriler verilebilir:

*  Temel tasarim egitimi ile hedeflenen kazanimlar i¢in yaratici drama ydnteminden
yararlanilabilir.

*  Tasarim gibi yaratict drama da siire¢ olarak degerlendirilmektedir. Bu sebeple ya-
ratict drama etkinliklerinin temel tasarim stiidyolar1 ders icerigi kapsaminda donem
boyunca haftalik olarak olusturulmasi ve uygulanmasi verimliligi artirabilir.

*  Yaratict drama ile olusturulmus temel tasarim stiidyolarinda dgrencilerin egitim ve
mesleki hayatlarindaki yaraticilik ve tasarim becerilerinin gelisimi gibi temel kaza-
nmimlarin yani sira arastiran, sorgulayan, elestirel diisiinme yetisine sahip olan, yeni-
lik¢i, farkindalik diizeyi yiiksek ve yaratict bireyler olarak kisisel gelisimlerine de
katki saglanabilir.
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Extended Summary

An Experimental Study on Implementing Creative Drama Methods
in Basic Design Studios

Eray Bozkurt!

Ezgi Yorulmus®

Creativity, critical thinking ability, communication, and problem-solving skills contribute to
the development of imagination and awareness level. The creative drama training method has been
used for many years in the fields of applied education. The design studios that make up the essence
of architectural design education are defined as the ‘keeping learning alive’ spaces, which allow
students to develop their design skills and creativity, prepare them for architectural design studios
that they will participate in the future. The creative drama and architectural design; both are process
oriented. The creative drama covers a process of warm-up, improvisation and evaluation-discussion.
In the creation of the design, there are several stages that follow each other from abstract to concrete.
The research is intended to be evaluated according to ‘Tyler’s Goal Attainment Model’, developed
by Ralph Tyler. The data was recorded through the opinion form and evaluation form prepared
by the researcher. In the analysis of quantitative data, scripture statistics, and basic interpreter
analysis techniques were used in the analysis of qualitative data. To decide on the research method,
“Design with Creative Drama (DCD) is planned by examining other previous researches. This
study is designed to support basic design studios with creative drama activities and to help students
contribute to their design processes. The date of the course has been determined after the interviews
with the course’s instructor. “Workshop Program-1"" and “Workshop Program-2” were designed for
the title “Design Elements and Criteria” covering the topics to be processed at the specified date. Two
designed workshop programs were implemented on the same day. The full-day workshop program
was set up as two stages. The first stage was developed in preparation for the second stage, which is
the design process. It was created from creative drama activities that support the expected gains in
the design process. In the second phase, the design stages associated with the subject or subjects to
be conveyed by the studio instructors of the selected universities. The workshop program was held
among 21 students in the basic design studio the ARCH-110. The experimental group consisted of
14 male and 7 female students, 16 of them took the Arch-110 basic design-1 studio for the second
time. Three students enrolled first time in the basic design studio in the Department of Interior
Architecture and two students in the Department of Interior Architecture for the second time. The
workshop program was held with 58 students, including 29 male and 29 female students, in the basic
design studio-2 for the ARCH-101 course.

1 PhD, Yasar University, Department of Architecture, Izmir, Tiirkiye. E-posta: eray.bozkurt@yasar.edu.tr . ORCID ID: https://orcid.
org/0000-0001-8476-7898

2 Interior Architect Graduate, Yasar University, [zmir, Turkiye. e-posta: ezgiyorulmus@hotmail.com. ORCID ID: https://orcid.
org/0000-0003-2049-9884
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All data obtained from the Education Program and Planning, End-of-Education
Gains and General Evaluation departments in the Evaluation Form and the opinion form used to
measure their attitude towards the application were examined separately for two studies. At the same
time, the reaction of its participants to all substances in these sections was evaluated. Comparative
analyses were conducted with each other whether it had taken gender status and basic design lessons
before. When evaluating the findings obtained from the evaluation form applied to analyze the results
of the sample workshops, positive results were determined in favor of the objectives of the study.
Matters of the End of Education Gains section, which was created to analyze the effects of the study
in line with their goals, are as follows:

Education contributed positively to my professional development
Education contributed positively to my personal development

Education gained new knowledge and skills

1

2

3

4. Education boosted my motivation

5. Education contributed positively to my understanding of the issue
6

Contributed positively to my training design process
7. Education increased my interest in the issue

It was observed that the participants reacted positively to all items. When looking at the
responses by gender, it was observed that male students were evaluated more positively than female
students. Also, it was determined that the participants who took the course before evaluated the
course more positively than the participants who took the course for the first time. In line with all
this data, it is possible to say that basic design workshops designed with creative drama activities
help participants contribute more actively to the learning process and to better and more effectively
understand design issues with creative drama activities and to experience a more successful design
process in this direction. It is also possible to say that the creative drama method in which emotion,
thought, imagination, and production plays an active role, can contribute to design education
and students studying design. Based on research findings and literature reviews, the following
recommendations can be given:

*  The creative drama method can be used for targeted gains with basic design training.

»  Creative drama, such as design, is considered a process. For this reason, the creation
and implementation of creative drama activities weekly within the scope of the cour-
se content of the basic design studios can increase productivity.

* In basic design studios organized by creative drama, basic achievements such as the
development of creativity and design skills in students’ education and professional
lives, as well as their personal development as innovative, awareness-level, and cre-
ative individuals with research, questioning, critical thinking skills can also be cont-
ributed.
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The study aims to evaluate the values education practices carried out with drama
activities for classroom teachers. The study group consisted of a total of 27 school
teachers who work on Ministry of Education bound schools from the seven different
geographic areas of Turkey. In this research, the developmental research method
was used within the scope of qualitative research approach. The data related to the
research were obtained through semi-structured interview form before and after the
practices with classroom teachers. The evaluation of the data from the interview form
answers was examined in order and evaluated through content analysis and coding
method. By collecting the created codes, common aspects were found and thus, it was
aimed to reach the themes that would form the outlines of the research findings. The
codes under the themes identified were interpreted and explained in relation to each
other and for the purpose of the research, the results are presented. As a result of this
study, it has been observed that drama and values education practices have important
contributions both in terms of personal development of teachers and in internalizing
teaching values. Based on the research results, values education practices can be
expanded with drama for classroom teachers.
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Degerlendirilmesi

Giris
Gliniimiizde bilgi birikimindeki artis ve onun ortaya g¢ikardigi gereksinim sonucunda
insanlarm bilgiye bakisi ve ona ulagma siiregleri degismistir. Insanlar hangi isi yaparsa yapsin
isin gerekliliklerini yerine getirebilmek igin kendilerini siirekli gelistirmek zorundadir. Insanlarin
kendisini gelistirme siireci i¢erisinde aldiklar1 egitimin de devamliliginin saglanmasi hem kendilerinin
gelisimi hem de toplumun gelisimi agisindan 6nemlidir. Bundan dolay: insanlarin yasi ne olursa

olsun egitimin toplumun her kesimine ulagsmasi ve nitelikli bireylerin yetistirilebilmesi i¢in hayat
boyu 6grenme dnem kazanmustir.

Hayat boyu 6grenme, bireylerin ve egitimcilerin daha fazla bilgi edinmelerine ve becerilerini
gelistirmelerine olanak taniyan etkinlik ve araglardan olusur. Hayat boyu 6grenme etkinliklerine
katilim; bireylere, ailelere ve toplumlara kisisel, sosyal ve ekonomik yararlar saglamaktadir. Yeni
bilgi ve beceri edinimi, bireyler i¢in daha iyi kigisel gelisim olanaklari sunar (MEB, 2014). Bireylerin
degisen diinya diizeni i¢erisinde beklentilerini karsilamak i¢in yeni bir egitim-0gretim modeli olarak
ortaya ¢ikan hayat boyu 6grenme, cocukluktan emeklilige olan yasam dongiisii igerisindeki 6grenimi
kapsamaktadir (The World Bank, 2003). Dave (1976) de hayat boyu 6grenmeyi bireyin hem kendisi
hem yasadigi toplum ig¢in bir dizi 6grenme etkinlikleri ile yasam dongiisiiniin niteligini bilingli
ve siirekli olarak gelistirmesi olarak ifade etmistir. Ogretmenlerin yasam seriivenleri icerisinde
stirekli kendilerini gelistirmelerinin dneminin vurgulandigi hayat boyu 6grenme olgusu, glinliimiiz
diinyasindaki gereksinimleri karsilayan bir egitim anlayis1 kadar gelecekte de bireylerin gereksinim
duyacag: bilgi birikimini kazandirmay1 amaglamaktadir (Coskun, 2009).

Egitimin temel hedeflerinden biri toplumun ortak degerlerini yeni yetisen nesillere aktarmak
ve ogretmektir. Degisen degerlerin yerine uygun olan yeni degerler koymaktir (Hokelekli, 2011).
Degerler, ideal olarak toplumun biitiin bireyleri tarafindan benimsenen, siireklilik gosteren normatif
yargilar olarak degerlendirilmektedir. Bu yaklasima gore, degerler temel normlardir (Turan ve Aktan,
2008). Degerler, bireylerin inanglarini, duygu ve diisiincelerini etkileyerek tercih ve davranislarinin
belirlenmesinde 6nemli rol oynamaktadir (Giiven, 2014). Deger; bir kimsenin ¢esitli insanlari,
insanlara ait nitelikleri, istek ve beklentileri, davranislart degerlendirirken bagvurdugu bir 6l1¢iit olarak
degerlendirilmektedir (Glingor, 2010). Bireylerin degerleri benimseyerek yasamlarina yansitmalari
siirecinde de 6gretmenlere biiyiik gorev ve sorumluluklar diismektedir.

Ogretmen, hayat boyu 6grenme siirecinde 6grenenlere iyi bir model olmanin yani sira,
ogrenme siirecinde ¢ok giiclii bir motivasyon kaynagi olmalidir. Cogu zaman 6grenci, 6gretmenin
anlattigi konudan ¢ok, konuya yaklasimina dikkat etmekte ve olaylari yorumlama bi¢iminden
etkilenmektedir (Arslan, 2011). Ogretmen; evrensel ve ulusal degerlere dnem veren, karsilasilan
problemlere ¢6ziim Onerileri getirebilen, milli egitimin ve uzmanlik alani ile ilgili programlarin
amaclarma hakim, her bireyin gereksinimlerini ve gelisim Ozelliklerini dikkate alarak davranisa
dontistiirebilen, 6grenmeyi O0grenebilen bireyleri yetistirmekle gorevlendirilmistir (MEB, 2006).
Okullarda uygulanan degerler egitimi programimin etkili olabilmesi i¢in; 6gretmenlerin degerler
egitimi ile ilgili konularda kendilerini yenilemeleri, karsilasabilecekleri sorunlarin ¢ozlimiine
yonelik stratejiler ve beceriler gelistirmeleri gerekmektedir (Eksi ve Katilmis, 2016). Glinlimiizde
degerlerin bireylere kazandirilmasi siireci her gecen giin daha 6nemli hale gelmektedir. Demokratik
bir toplumun yasayabilmesi ve varligin1 devam ettirebilmesi i¢in degerler egitimi ¢ok dnemli ve
gereklidir. Degerler egitiminde geleneksel uygulamalar yerine, cagdas ogretim yaklasimlarindan,
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yontem ve tekniklerden yararlanilmasi gerekir. Ozellikle yaratici dramanin 6grencilere toplumsal
degerleri kazandirmada etkili yontemlerden birisi oldugu sdylenebilir.

Egitimde yaratic1 drama, toplumsal degisimlerin ¢ok hizli yasandig1 gliniimiizde, degerleri
icsellestiren, yeni ve Ozgilin disiinceler iireten bireylerin yetistirilmesinde 6nemli isleve sahip
olabilir. San (2006) yaratict dramay1, “dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanilarak, bir grup calismasi i¢inde bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, kimi zaman
bir soyut kavrami ya da bir davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve
gbzlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gézden gegirildigi ‘oyunsu’ siireclerde anlamlandirmasi,
canlandirmas1” bi¢iminde tanimlamaktadir. Yaratici drama 6grencilerin yaparak, yasayarak degerleri
kendi yasantilartyla iliskilendirerek 6grenmelerini saglayabilir.

Bireyler, bilgi ve deneyimlerini ger¢ek diinyada i¢inde olusturulan kurgusal ortamda hayali
bir diinya olusturmak icin kullanmakta ve dramada yapilandirdiklar: rolleri tasarlarken olaylar1 ve
iliskileri birbiri arasinda baglanti kurarak incelemeyi 6grenmektedirler (O’Neil ve Lambert, 1991).
Insanlar kendilerine saygi duymaya basladiklarinda baskalarina da saygi duymalar1 beklenebilir.
Insanlar eger baskalarma saygi gosterirlerse, baskalarmdan da saygi goriirler (Tillman, 2000).
Toplumsal degisimlerin ¢ok hizli yagandigi giiniimiizde egitimde yaratict drama, bireyin hosgoriilii,
demokratik ve yaratici bir kisilik gelistirmesi, bagimsiz diisiinebilmesi, olaylara ¢ok yonlii
bakabilmesi, kendini tanimasi, yeni ve 6zgiin diislinceler liretmesinde 6nemli bir isleve sahiptir.

Yaratici drama yonteminin bireylerin toplumsallagma siirecinde ve degerlerin 6gretilmesinde
onemli katkilarmin oldugu sdylenebilir (Celik ve Aykag, 2017; Demirtas, 2019). Bireyler, drama
etkinlikleri icerisinde dogaclama ve rol oynama gibi teknikler ile siirece etkin olarak katilarak,
duygu ve disiincelerini rahatlikla ifade ederek, gozlem yaparak ve deneyerek bilgilere kendi
ulagir, bu sekilde degerlerin 6grenilmesi hem daha kalict ve daha kolay olabilir. Biitiin bu agilardan
degerlendirildiginde, toplumu olusturan bireylere kisilik kazandirmada egitim etkinlikleri toplumsal
ve evrensel degerler kazandirmay1 amagclar. Adalet, sorumluluk, sevgi, saygi, hosgorii, yardimlagma,
empati, cevre-doga, saglik, 6zgiiven, giiven, nezaket kurallari, dogruluk, birlik-beraberlik, bir arada
yasama, toplumun deger yargilarinit benimseme gibi konular deger egitimi icinde verilebilir. Yaratici
drama, bir yontem olarak sahip oldugu teknikleri de kullanarak degerlerin bireylerde davranis haline
doniismesine olanak saglayabilir.

Cocuklar degerleri 6grenmeye yasamin ilk yillarinda baslamaktadirlar. Baslangigta degerleri,
aileden sonrasinda da medya, akran gruplari, oyun gruplari, yerel topluluklar ve diger kurumlardan
ogrenmektedirler. Cocuklar ilkokula bagladiklarinda okul Oncesindeki yasantilarindan farkli
degerlerle kars1 karsiya gelmektedirler. Bu siiregte okulun iki rolii bulunmaktadir; toplumda o anda
gecerli olan degerlerin gelistirilmesi i¢in hali hazirda baslamis olan siirecte ¢cocuklarin degerlerinin
yapilandirilmasi ve desteklenmesi; ikincisi ise bu degerleri kullanmalar1 i¢in 6grencilere yardimet
olmaktir (Halstead ve Taylor, 2000). Okullarda yapilan deger egitimi, ailede kazanilan degerlerin
pekistirilecegi, bu degerlerin toplumsal olarak kabul edilen degerlerle harmanlanacagi ve toplumsal
degerlerle birlikte evrensel degerlerin de kazanilacagi bir egitim siirecini tanimlamaktadir (Celik ve
Aykag, 2017). Ailede baslayan degerler egitimi okullarda devam eder. Ailede etkili olarak verilen bu
egitimin okulda da ayni sekilde devam etmesi i¢in davraniglar ve tutumlar arasinda tutarlilik olmasi
gerekmektedir (Senek, 2018). Bu yoniiyle okullar toplumun degerlerinin olusturulmasi, korunmasi
ve degistirilmesinde en etkili kurumlardan biridir. Bu kurumun da en 6nemli mihenk tasi olan sinif
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o0gretmenleri ¢ocuklarin degerleri gézlem yoluyla kazanabilmeleri i¢in gerekli olan sinif ortamini
yaratmalidir, ¢ocukta olumlu deger gelisimi i¢in 6gretme-6grenme siireclerini diizenlemelidir, sinif
icinde dogru sinif yonetim yaklagimini kullanmali ve sahip oldugu deger, tutum ve davraniglarla
¢ocuklara model olmalidir.

Degerler bireylerin karakter ve kisiliklerini olusturan en temel yapidir. Bu yoniiyle
degerlendirildiginde davranislarin temelini olusturan degerler, cocuklarin davraniglarina yon verir.
Degerlerin gocuklara aktarilmasinda siif 6gretmenlerine dnemli gorevler diismektedir. Bu yoniiyle
caligmada, smif 6gretmenlerine yonelik drama etkinlikleriyle gerceklestirilen degerler egitimi
uygulamalarinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki problemlere
yanitlar aranmigtir:

1. Gergeklestirilen drama uygulamalarina yonelik 6gretmenlerin goriisleri nelerdir?
2. Ogretmenlere gore degerler egitiminde kullanilan yontem ve teknikler nelerdir?

3. Ogretmenlerin degerler egitiminde karsilastig1 giigliikler nelerdir ve verilen egitimin
giicliikleri agmadaki etkisi nedir?

4. Ogretmenlerin degerler egitiminde yaratict drama yonteminin kullanimina y&nelik
goriiglerindeki degisim nasildir?

5. Ogretmenlerin degerler egitimini verebilmek i¢in yaratict dramay1 kullanmaya yone-
lik onerileri nelerdir?

Arastirmanin Modeli

Bu calismada nitel arastirma yaklagimi kapsaminda gelisimsel arastirma ydntemi
kullanilmistir. Gelisimsel arastirmalar bireylerin yagamlariin farkli zamanlarinda bir konu, durum,
olgu ve olaylar hakkinda duygu, diisiince, davranislarindaki degisimleri ve gelismeleri incelemek
amaciyla yapilir (Sahin Cakir, 2019). Calisma kapsaminda sinif 6gretmenleri ile gerceklestirilen
drama ile degerler egitimi uygulamalarinin hayat boyu dgrenme baglaminda degerlendirilmesi ve
gelisimlerinin incelenmesi amaclandigi i¢in bu yontem tercih edilmistir. Bu baglamda, belirlenen
olgiitlere gore secilen sinif 6gretmenlerine yonelik 18-25 Kasim 2017 tarihleri arasinda yaratici drama
yontemi ile yapilandirilmis degerler egitimi uygulamalar1 gerceklestirilmistir. Bu siirecte empati,
yardimlagma, diiristliik, saygi, dayanisma, hosgorii ve sevgi degerleri, her biri farkli oturumlarda
yaratict drama yontemiyle proje ekibi tarafindan islenmistir. Giinliik program 09.00-17.45 arasinda
uygulanmigtir. Uygulamanin birinci giiniinde katilimcilar konaklama mekanina yerlesmislerdir.
Ikinci giin tanisma, iletisim ve etkilesim ¢alismalar1 yapilmistir. Ugiincii giiniinde yaratic1 drama ile
sayg1 degeri, drama ve ¢ocuk edebiyati, yaratict drama yontemi ile planlama ¢aligmalar1 yapilmustir.
Dérdiincii giin dogruluk, is birligi, yardimlagma, ritim ¢alismalar1 konular1 iglenmistir. Besinci giin
empati, hosgorii, sevgi, yaratict drama yontemi ile planlama uygulamalar1 yapilmistir. Altiner giin
saygl, ritim calgilariyla diizenlemeler islenmistir. Yedinci giin ders planlarinin sunumu, performans
gosterimine hazirlik, 6gretim materyallerinin sunumu yapilmistir. Sekizinci giin genel degerlendirme,
performans gosterimleri ile uygulama siireci tamamlanmustir.

Arastirmanin Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢aligma grubu, amagh 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme yontemi
ile belirlenmistir. Olgiit drnekleme yonteminde onceden belirlenen kriterleri iizerinde tasiyan
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tim durumlarin arastirma kapsamina girebilecegini ifade etmektedir. Burada séz edilen Olglitler
arastirmaci tarafindan belirlenebilir veya daha 6nceden var olan olgiitler kullanilabilir (Yildirim ve
Simsek, 2016).

Proje katilimci sayis1 oncelikli olarak 30 olarak belirlenmistir. Ancak asil listede olan
katilimeilardan 6 tanesi izin alamadig1 gerekcesiyle projeye katilamayacagini belirtmistir. Yedek
listeden alinan 6 kisi ile asil katilimci sayis1 tekrar 30°a ulagmis olmasina ragmen 3 katilimer etkinlik
baslama tarihinden bir giin 6nce (17 Kasim 2017) projeye katilamayacagini belirtmistir, bunlardan
bir tanesi 6zel sebeplerden dolay1 katilamamistir. Bu yiizden yedek listesinden katilimeilar tek tek
aranmig, Rize’den bir katilimcr izin sorunu yasamadan projeye katilmistir. Bu nedenle etkinlige
toplam 27 6gretmen katilmistir. Asil listedeki biitlin katilimcilar proje dncesi son giin tek tek bizzat
proje yiiriitiiciisii tarafindan aranmistir.

Proje baslangicinda 30 katilimcinin 15’1 erkek 15’1 kadin olacak sekilde, farkli yas ve
mesleki tecriibelere sahip olarak belirlenmistir. Bagvuru formu Google Anketler {izerinden online
olarak toplanmistir. Cesitli tipteki okullarda goérev yapmakta olan 6gretmenlerden se¢im yapilmaistir.
Ayni ilden birden fazla katilimei secilmemesine 6zen gosterilmistir. Katilimcilar segilirken 7 cografik
bolgeden secim yapilmigtir. Katilimcilarin ¢esitli yag gruplarindan olmasia dikkat edilmistir.
Katilimcilarin bolgelere gore dagilimi Grafik 1°de gosterilmistir.

Bu arasgtirmanin ¢alisma grubunu, TUBITAK 4005-Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim
Uygulamalar1 kapsaminda desteklenen 117B239 kodlu “Yaratict Drama ile Sinif Ogretmenlerine
Degerler Egitimi Uygulamalar1® baslikli projeye Tiirkiye’nin yedi cografi bolgesinden katilan Milli
Egitim Bakanligi’na bagli okullarda gérev yapmakta olan 14’1 erkek, 13’1 kadin olmak tizere toplam
27 smif 6gretmeni olugturmustur. Bolgelere ve cinsiyete gore esit dagilim olacak sekilde 6gretmenler
secilmis ancak bazi 6gretmenlerin katilamama durumlar1 géz 6niinde bulundurularak yedek listeden
de se¢im yapma yoluna gidilmistir. Sinif 6gretmenlerinin cografi bolgelere gore dagilimi Grafik 1°de
verilmistir:

Ege _ Akdeniz1 _Dogu Anadolu
2 N /[ 3

Giineydogu ' '—_ Marmara
Anadolu - 4
6

‘ i¢ Anadolu
Karadeniz 5

6

Grafik 1. Katilimcilarin Cografi Bélgelere Gore Dagilimi

Grafik 1’de katilimcilarin bolgelere gore dagilimi goriilmektedir. Her bolgeden farkli sayida
bagvuru yapildigindan dolayr her bdlgeden alinan katilimci sayisi birbirine esit degildir, ancak
her bolgeden gelen bagvuru dogrultusunda adil dagilim yapilmistir. Buna gore Ege bolgesinden
2, Akdeniz bolgesinden 1, Dogu Anadolu Bélgesi’nden 3, Marmara Bolgesi'nden 4, i¢ Anadolu
Bolgesi’nden 5, Karadeniz Bolgesi’nden 6, Gilineydogu Anadolu Bolgesi’nden 6 simif 6gretmeni
projeye katilmustr.
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Veri Toplama Aragclar ve Siireci

Caligmanin verileri yar1 yapilandirilmis bir goriisme formu araciligiyla toplanmistir. Agik
uglu sorulardan olusan form hazirlanirken 6ncelikle arastirma konusu ile ilgili alan yazin ayrintili
bir sekilde incelenmistir. Bu baglamda aragtirmacilar tarafindan degerler kavrami, degerlerin ilkokul
derslerinin 6gretiminde kullanimi ve yaratici drama ile degerlerin olusturulmasina yonelik 10 acik
uclu soru hazirlanmistir. Hazirlanan sorularin arastirmani amacina uygunlugunu belirlemek i¢in
uzman goriisiine bagvurulmus, bu amagla sorular 6lgme ve degerlendirme, program gelistirme ve
yaratict drama uzmanlarinin goriisiine sunulmustur. Alan uzmanlarinin goriigleri dogrultusunda
hazirlanan sorulardan bazilarinin birbirine benzedigi veya ayni amaca hizmet ettigi gerekcesiyle bes
soru formdan ¢ikartilarak forma son hali verilmistir. Goriisler her katilimcidan bireysel olarak goriis
formu araciliiyla yazili olarak alinmistir. Uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasinda kullanilan bu
goriis alma formunda yer alan sorular asagida sunulmustur:

1. Aldigmiz bu egitim hakkinda neler diisiiniiyorsunuz? Beklentileriniz karsilandi m1?

2. Degerler egitiminde hangi yontem ve teknikler kullanilabilir? Nedenleriyle agikla-
yiniz.

3. Degerler egitimindeki uygulamalarda karsilagtiginiz gii¢liikler var mi1? Varsa ¢oziim
onerileriniz nelerdir?

4. Degerler egitiminde yaratici dramay1 bir yontem olarak kullanir misiniz? Nedenle-
riyle agiklaymiz.

5. Yaratict drama ile degerler egitiminin gelistirilmesi i¢in neler Onerirsiniz?

Verilerin Analizi

Goriisme formunda sorulara verilen yanitlarin sirayla incelenmesi sonucunda elde edilen
verilerin degerlendirilmesinde icerik analizine bagvurulmustur. Icerik analizinde amag toplanan
verileri agiklayabilecek iligkilere ulagmaktir. Bu amagla toplanan veriler 6nce kavramsallastirilir
ve mantikli bir bi¢imde diizenlenerek temalastirilir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada
elde edilen veriler bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmig ve olusan veriler birka¢ kez satir satir
okunarak kodlamalar iki arastirmact ve bir bagimsiz kodlayici tarafindan yapilmistir. Kodlama
siirecinde sinif 6gretmenleri tarafindan ifade edilen kelime ve kavramlar kullanilmaya c¢alisilmistir,
Ancak bazi durumlarda sinif 6gretmenlerinin kullandigi kelime ve kavramlar bu siiregte yetersiz
kalmigtir. Bu durumda arastirmacilar, diisiinceyi en iyi ifade edebilecek kavrami belirlemistir.
Olusturulan kodlar toplanarak ortak yonleri bulunmus ve bdylece arastirma bulgularinin ana hatlarini
olusturacak temalara ulasilmaya calisilmistir. Belirlenen temalar altindaki kodlar birbirleriyle iligkili
bi¢cimde agiklanarak yorumlanmis ve aragtirmanin amaci dogrultusunda sonuglar ortaya konmustur
(Maykut ve Morehouse, 1994). Ogretmenlerin gériislerini oldugu gibi yansitmak i¢in 6n ve son
goriisme formlarindan dogrudan alintilara yer verilerek yapilan analizler desteklenmistir. Etik ilkeler
dogrultusunda dgretmenlerin isimleri gizli tutulmustur. Sinif 6gretmenleri O1, 02, 03,.... 027
kodlar1 ile kodlanmistir. Ayrica ¢alismada 6n goriisme ve son goriigme formlarindan elde edilen
veriler bulundugundan sinif 6gretmenlerinin goriisleri ifade edilirken dgretmenlere verilen kodun
sonuna &n gorils icin ‘OG’, son gorils icin ise ‘SG’ kisaltmalari eklenmistir. Ornegin O6 kodlu sinif
dgretmeninin uygulama dncesindeki goriisii belirtilirken O60G, son uygulama icin ise O6SG kodlar1
kullanilmustir.
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Gegerlik ve Giivenirlik Calismalari

Arastirmanin nitel verilerinin gegerlik ve giivenirligini arttirmak ic¢in katilimeci teyidi
alinmigtir. Nitel arastirmalarda ¢oklu kodlayict kullanilmasi ve kodlayicilar arasinda uyumun
olmasi giivenirligi arttiran bir detaydir (Creswell, 2007). Arastirma kapsaminda ii¢ farkli kodlayici
tarafindan kodlamalarin yapilmasi istenmistir. Ayrica aragtirmanin her asamasinda ii¢ alan uzmaninin
degerlendirmesi alinmigtir. Arastirmada kapsam gecerligi bakimindan arastirma sorular1 uzman
goriistine sunulmustur. Sorular goriigler dogrultusunda diizenlenmistir. Verilerin analizi asamasinda
tic farkli kodlayict ayri ayr1 goriisme dokiimlerini incelemis ve kodlamislardir. Kod giivenirligi
belirlemek i¢in Glivenirlik= Goriis Birligi/ Goriis Birligi + Goriig Ayriligr X 100 formiilii kullanilmistir
(Miles ve Huberman, 2015). Uyum ylizdesinin %89 oldugu belirlenmistir. Uyum yiizdesinin %70
ve istii olmasi yeterli goriildiigiinden veri analizi agisindan giivenirlik saglanmistir (Yildirim ve
Simsek, 2006).

Bulgular

Sinif 6gretmenleri ile gergeklestirilen drama ile degerler egitimi uygulamalarinin hayat boyu
o6grenme baglaminda degerlendirilmesinin amacglandigi bu c¢alismada verilerin analizi ile ortaya
cikan bulgular her bir arastirma problemine gore tablolar halinde sunulmustur. Tablolarda sunulan
verilerde siif 6gretmenleri bir konu ve kavramla ilgili olarak birden fazla kez goris belirttikleri igin
yiizdelik degerler %100’{in {izerinde degerlere ulasmistir.

Sinif 6gretmenlerinin yaratict drama ile degerler egitimi uygulamalar egitimine yonelik
beklentileri ve bu beklentilerinin karsilanma durumlari nelerdir?” sorusuna yonelik elde edilen
bulgular Tablo 1’de sunulmustur:

Tablo 1. Ogretmenlerin yaratict drama ile degerler egitimi uygulamalar: egitimine yonelik
beklentileri ve bu beklentilerinin karsilanma durumlari

Beklentiler On Goriis f % Son Gériis %
Dramay: yontem olarak 01, 02, 06, 08, 010, 12 44,44 01, 02, 04, 05, 06, 07, 08, 23 85,18
kullanmak 012, 13, 015, 018, 020, 09, 010,011, 012, 014, 015,

023, 026 017, 018 019, 020, 021,
022, 023, 24, 026, 027
Yaratict dramay1 O1, 02, 06, 08, 09, 11 40,74 O1, 02, 04, 05, 06, 07, 08, 20 74,07
sevdirmek 010, 012, 018, 022, 09,010,011, 012, 014, 018
024, 026 019, 021, 022, 023, 024,
026, 027
Yeni bilgiler edinip ken- 04, 05, 07, 014, 015, 11 40,74 02,03,04,05,07,09,011, 19 70,37
dini gelistirmek 016, 018, 020, 021, 012, 014, 015, 016, 018,
025,027 019, 020, 021, 023, 024,
025, 026
Cocuklarin kendini 01, 03, 06, 08, 09, 7 2592 01,03, 05,06, 08, 09, 010, 17 62,96
ifade etmesine yardma 012, 017 012, 016, 017, 018, 019,
olmak 020, 023, 025, 026, 027
Meslektaslarim bilgile- 03, 06, O11, 013, 017, 7 25,92 03,05,06,08,09,011,013, 15 55,55

ndirmek

021, 024

016, 017, 019, 21, 023, 024,
026, 027
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Tablo 1’de goriildiigli gibi simif Ogretmenlerinin yaratict drama ile degerler egitimi
uygulamalaria yonelik beklentilerine iliskin olarak uygulama Oncesinde dramay1 yontem olarak
kullanmay1 (f=12) vurgulamiglardir. Baz1 siif 6gretmenleri ise yaratict dramay1 sevdirme ve yeni
bilgiler edinip kendini gelistirme (f=11), ¢ocuklarin kendini ifade etmesine yardimci olma ve
meslektaglarinibilgilendirme (f=7) olarak ifade etmislerdir. Uygulamasonrasinda sinif6gretmenlerinin
beklentilerinin karsilanma durumlarina gore goriisleri incelendiginde, sinif 6gretmenlerinin kodlara
yonelik ifade sayisinda 6nemli bir artis goriilmiistiir. Ozellikle siif 6gretmenleri dramay1 yontem
olarak kullanma (f=23), yaratici dramay1 sevdirme (f=20), yeni bilgiler edinip kendini gelistirme
(f=19), cocuklarin kendini ifade etmesine yardimci olma (f=17) ve meslektaslarini bilgilendirmeye
(f=15) iliskin ifadeleri kullanmiglardir. Bu bulgular, sinif 6gretmenlerinin beklentilerinin énemli
Olcilide karsilandig1 biciminde yorumlanabilir. Bu soruya yonelik bazi sinif 6gretmenlerinin ifade
ornekleri asagida sunulmustur:

“Ogrenciyi egitim siirecine daha fazla dahil edebilmeyi saglamaya yénelik bir beklentim
var. Bu sekilde daha 6grenci merkezli ve daha fazla yaparak-yasayarak 6grenme ortami
olusturabilmek.” (O60G)

“Bu egitimin bana katkis1 olduk¢a fazla oldu. En 6nemli yansimalart sinifimda olacak tabi
ki. Yaratict dramayr yontem olarak kullanmamin yamnda meslektaslarima da onerilerim

olacak.” (O6SG)

“Etkinlik temelli katilimlarda yaratict drama yontemi ile degerler egitimi konusunda kendimi
gelistirmek istiyorum. Ayrica yaratict dramadan en onemli beklentim 6grencilerime daha
faydali bir bicimde dramayt nasil sevdiririm.” (090G)

“Aldigim yaratict drama ile degerler egitimi uygulamalart bana ¢ok sey katti. Ogrendigim
ilke ve yontemleri ve tabii ki yaratict dramayt etkili bir bicimde sinifimda uygulayacagimi
diistiniiyorum.” (09SG)

“Yaratict drama yontemi ile hem degerler egitimini sikict olmaktan ¢ikarabilecegimi hem de
diger dersleri de daha eglenceli hale getirecegimi diisiiniiyorum. Cocuklar mutlu oldukca
ben de daha mutlu olacagim. (010SG)

“Bu egitimde degerleri nasil daha eglenceli ve etkili bir bicimde ¢ocuklara verebilecegim
noktasinda etkinlikler 6grenebilmek.” (0100G)

“Yaratict drama ile degerleri oyunlar ve dogaglama etkinlikler ile ¢cok eglenceli bir bigimde

’

verebilecegimi diigiiniiyorum. Muhtemelen diger derslerimde de bu etkinlikleri kullanirim.’
(010SG)

“Hem mesleki yeterlilik anlaminda hem de insani olarak degerleri daha fazla oziimseyen ve
degerleri drama yoluyla hissettirebilen biri olarak ¢cikmay: diisiiniiyorum.” (0120G)

“Kesinlikle beklentilerimi karsilayan bir ¢alisma oldu. Drama konusunda kendimi ¢ok daha
donamimli hissediyorum.” (0125G)

“Kisilerin kendilerini daha iyi ifade edebilmelerine yardimci olmak. Bunu yaparken de
degerleri oziimsetip, duyarli insanlar yetistirmek.” (O160G)

“Yaratici drama igerisinde oyun, dogagclama, rol oynama ve canlandirmalar ile birlikte
cocuklarin kendilerini ¢ok daha iyi ifade edeceklerdir. Ayrica enerjilerini atan ¢ocuk mutlu
bir birey olarak arkadagslar ile de iyi gecinecektir. (016SG)
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“Beklentim bana farkli bakis acilart ile degerlerimizin yasamda daha etkili davramslara
doniistiiriilmesinde képrii olmasidir.” (0190G)

“Bu seminer de bir¢ok alanminda uzmanla ¢alistik. Beklentilerimin ¢ok tizerinde ceplerimi
doldurarak buradan ayrilacagim. Her seyi uygulama igerisinde ogrenmek, meslektaslarimin
deneyimlerinden yararlanmak keyifliydi. Cocuklarinda bu etkinliklerle hem degerleri
i¢sellestirerek 6grenebilir hem de kendilerini daha iyi ifade edebilirler.” (O19SG)

“Degerler egitimi kavram olarak son dénemde milli egitimin miifredatinda sik¢a yer
almaktadir. Hatta ilk defa mahalli hizmet i¢i seminerler diizenlenmektedir. Yetiskinlerle
calisan bir egitimci olarak ben, yetiskinlerin yonlendirilmesinde alacagim egitimin etkili
olacagim diisiiniiyorum.” (0200G)

“Drama gibi yontemler ile insanlar birbirileri ile etkilesim icerisinde ogrenebilirler. Bu
yiizden dramamn mutlaka egitim sistemi i¢erisinde onemli bir yere sahip olmasi gerektigini
diigtiniiyorum. Seminerlerde ve yakinimda olan meslektaslarima burada 6grendiklerimi
mutlaka paylasacagim.” (020SG)

Veri toplama aracinda bulunan sorulardan biri 6gretmenlerin degerler egitiminde hangi
yontem ve tekniklerin kullanilabilecegine iligkin goriislerini igermektedir. Bu baglamda ‘Degerler
egitiminde hangi yontem ve teknikler kullanilabilir? Nedenleriyle agiklayiniz’ sorusuna yonelik elde
edilen bulgular Tablo 2’de sunulmustur:

Tablo 2. Sinif 6gretmenlerine gore degerler egitiminde kullanilabilecek yontem ve teknikler

Yontem ve Teknikler On Goriis f % Son Goriis f %
Yaratici drama 02, 04, 05, 06, 09, O11, 15 55,55 01, 02, 03, 04, 05, 06, 26 96,29
012, 016, 017, 018, 019, 08, 09, 010, O11, 012,
022, 023, 024, 027 013, 014, 015, O16, 017,
018, 019, 020, 021, 022,
023, 024, 025, 026, 027
Dogaclama, rol oynama 02, 06 2 7,40  OI, 03, 04, 05, 06, 09, 20 74,07
010, 011, 012, 014, 015,
016, 018, 019, 020, 021,
023, 024, 026, 027
Donuk imge 02 1 3,70 02,09, 020 025, 026 4 14,81
Ornek Olay 01, 02, 06, 010, 026 5 1851  O1, 06, 08,015 14,81
Alt1 Sapka Diisiinme 01, 012, 020, 026 4 1481 01,09, 015 3 11,11
Teknigi
istasyon 01, 03,04 3 11,11 03,016,014 3 11,11
Beyin Firtinasi 04, 06, 022 3 11,11 01, 06, 022 3 11,11
Pandomim 09 1 3,70 06,09, 018 3 11,11
Diiz Anlatim 027 1 3,70 05,027 2 7,40
AKkvaryum 03 1 3,70 - -
Proje Temelli Ogrenme 21 1 3,70 - -
Gosterip Yaptirma 011 1 3,70 - -

Tablo 2°de siif Ogretmenlerine gore degerler egitiminde kullanilabilecek yontem ve

tekniklere iliskin goriisler incelendiginde, yonelik simif 6gretmenlerinin goriisleri incelendiginde,

sekiz Ogretmenin uygulama Oncesinde, degerler egitiminde kullanilabilecek yontem ve teknik
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belirtmedikleri bunun yerine yaparak yasayarak 6grenmeyi tercih ettikleri, gériilmektedir. Uygulama
sonrasinda ise bu saymin bire diistiigli goriilmiistlir. Tablo 2’ye gore, sinif 6gretmenlerinin degerler
egitiminde kullanilabilecek yontem ve tekniklere iligkin goriigleri 8 temada toplanmistir. Degerler
egitiminde kullanilabilecek yontem ve tekniklere iliskin uygulama oncesinde en fazla (f=15)
sinif 6gretmeni yaratict dramayi kullanacagini ifade ederken uygulama sonrasinda neredeyse tim
Ogretmenler tarafindan yaratict dramanm kullanilabilecegi belirtilmistir. Uygulama Oncesinde
dogaclama ve rol oynama (f=2) olarak ifade eden simif Ogretmenlerinin oranmnin uygulama
sonrasinda 6nemli oranda (f=20) arttig1 goriilmektedir. Baz1 sinif 6gretmenleri ise degerler egitiminde
kullanilabilecek yontemlere iliskin uygulama oncesi 6rnek olay (f=5), alt1 sapka diisiinme teknigi
(f=4), istasyon (f=3), beyin firtinasi (f=3), pandomim, diiz anlatim, akvaryum, proje temelli 6grenme,
gosterip yaptirma (f=1) ifade etmistir. Uygulama sonrasinda ise donuk imge ve pandomim tekniklerine
iliskin frekans degerlerinde biraz artis olmustur. Bu soruya yonelik sinif 6gretmenlerinden bazilarimin
gortsleri asagida verilmistir:

“Calistigim kurumda degerler egitimi zorunlu bir ders. Kullandigim yontem ve teknik;
istasyon ¢alismasi, akvaryum tekniklerini kullaniyyoruz. Swvuf ici istasyon teknigini
kullanmamizin sebebi ogrencilerimin is birligi icinde ¢alismasini ve yetismis olduklar
farkl sosyo-kiiltiirel diizeydeki ailelerine gére o degeri o dgrenci nasil yorumluyor diye tiim
ogrenciler fikir sunuyor.” (040G)

“Aldigim bu egitim de ogrendigim yaratici drama, doga¢lama, rol oynama, donuk imge
gibi yontem ve teknikleri hem degerlerin ogretiminde hem de diger derslerimde sik¢a
kullanacagimi diigiiniiyorum.” (04SG)

“Egitimde kullanilan yontem ve teknikler ¢ok fazladir. Sinirlamak miimkiin degildir. Kald ki
biz egitimciler literatiire girmemis pek ¢ok yontem ve teknik kullaniriz.” (0130G)

“Degerlerin dgretiminde yaratict drama, pandomim, donuk imge ve dogac¢lama gibi

tekniklerden sik¢a yararlamimalidir.” (O13SG)
“Yaratict dramay: kullanabiliriz.” (0160G)

“Yaratict drama, dogaglama ve rol oynamanin derslerde ve degerlerin ve toplumun kiiltiirel
degerlerinin aktariimasinda ¢ok onemli olacagini diistiniiyorum. Ciinkii verilen durumlara
iliskin ¢ocuklara verdigimiz rolleri dogaclayarak ve rol oynayarak yaparsa yasantiya
doniisiir. Yani yaparak ve yasayarak ogrenir. Kiiltiirel degerlerde ancak ¢ocuklara boyle
aktarilabilir.” (016SG)

Veritoplamaaracindayeralandigerbirsoruise dgretmenlerindegerleregitimiuygulamalarinda
karsilagtiklar1 giigliiklere iliskin sorulmustur. “Degerler egitimindeki uygulamalarda karsilastiginiz
giicliikler var m1?” sorusuna ydnelik elde edilen bulgular Tablo 3’te sunulmustur:
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Tablo 3. Sinif ogretmenlerinin degerler egitiminde karsilastigt giicliikler ve verilen egitimin bu

giicliikleri asmadaki etkisi

Giigcliikler On Goriis f % Son Goriis f %
(")gretmenlerin 02,014, 016,019 4 14,81 03, 04, 06, 07, 08, 09, O11, 14 51,85
bilgi eksikligi 013, 014, 016, 019, 022, 023,

024
Siire yetersizligi 03, 05, 06, 08, 09, 013, 15 55,55 016, 019, 020, 022, O25 5 18,51

015, 016, 018, 019, 021,
022, 24, 025, 027

Mekan eksikligi 02, 03, 04, 06, 09, 011, 14 51,85 02,09, 012, 015, 020 5 18,51
012, 014, 016, 018, 020,
022, 025, 027
Degerlerin soyut 01, 03, 05, 06, 08, 010, 14 51,85 04,09, 010, O21, 026 5 18,51
olmasi 012, 014, O16, 018, 019,
024, 026, 027
Smiflarin 03,05,08,013,015,016, 11 40,74 08, 013,019, 025 4 14,81
kalabalik olmas1 018, 021, 022, 025, 027
Katihm 02,05,09 010,013,015, 11 40,74 010,019, 024, 026 4 14,81
isteksizligi 017,018, 023, 024, 026
Konularm uygun 02, 04, 06, 07, 09, O11, 11 40,74 04,013,019, 027 4 14,81
olmamasi 013, 017, 019, 022, 024,
026, 027
Degerlerin cid- 04, 07, 010, O11, 018, 7 2592 07,022 2 7,40
diye almmamas1 020, 027
Miifredatin 02, 05, 012, Ol6, O18, 7 25,92 05,018 2 7,40
yogun olmasi 019, 025

Tablo 3 incelendiginde, sinif 6gretmenlerinin degerler egitiminde karsilagtigi giicliikler

noktasinda bilgi eksikligini ifade eden sinif 6gretmenlerinin sayisinin uygulama oncesinde diigiik

oldugu, uygulama sonrasinda ise yarisindan fazlasi tarafindan belirtildigi goriilmektedir. Degerler

egitiminde karsilasilan diger giicliiklere bakildiginda sinif 6gretmenlerinin nemli bir kismi uygulama

oncesinde birgok giicliikle karsilagildigini ifade ederken uygulama sonrasinda bu giigliiklere iliskin

sinif 6gretmenlerinin gorlislerinin degistigi goriilmiistiir. Uygulama oncesi siire yetersizligini sinif

Ogretmenlerinin yarisindan fazlasi (f=15) ifade ederken uygulama sonrasi sadece (f=5) beste biri dile

getirmistir. Uygulama Oncesinde siniflarin kalabalik olmasi, katilim isteksizligi ve konularin uygun

olmamas1 (f=11) giicliik olarak belirtilirken uygulama sonrasinda ise dgretmenlerin sadece altida

biri tarafindan dile getirildigi goriilmiistiir. Bu soruya yonelik smif 6gretmenlerinden bazilarinin

goriisleri asagida sunulmustur:
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“Degerler egitiminde karsilasilan giicliikler konunun soyut olmasi ve somut islemler
dénemindeki ¢ocuklarin algilamasi zordur.” (010G)

“Aldigimiz  drama ile degerler egitimi uygulamalarinda daha verimli ve etkili
kullanabilecegimizi gordiim.” (O1SG)

“Degerler egitiminin yaratict drama yontemi uygulama atolyesi olmali, okullara ek bina
yapimall, kentsel doniisiim yapilirken belediyelerin imar planlarinda okul, atolye ve spor
komplekslerine yer verilmesi gerekir.” (020G)

“Degerler egitiminde yaraticit drama yontemini kullanirken mekan sikintist yasayacagiz. En
onemli sikint ise yaratict drama yonteminin bazi ogretmenlerin kullanmamasi bu konuda
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ogretmenlerin yetersiz oldugunu diisiiniiyorum. Ogretmenlere bu konuda ciddi uygulamali
egitimler verilmeli.” (02SG)

“Ogrencilerin bu yonteme yabanci olmasi yeterli siire bulunmamasi miifredatin ¢ok yogun
olmasi 6nemli bir sorun olarak goriilebilir.” (O50G)

“Bu egitimden sonra siire¢ iyi planlanirsa herhangi bir giicliikle karsilasabilecegimi
sanmiyorum.” (05SG)

“Ogretmenler iizerindeki geleneksel on yargiyt kirmak zor, 6gretmenler olarak kendimizi
cok fazla gelistirmiyoruz. Az bilgiyle ¢cok konusuyoruz. Oncelikle bilgi eksikligini asmamiz
gerekiyor.” (0130G)

“Yeni seyler hazirlama noktasinda yaratict olmadigimi hissediyorum. Bu yiizden yeni etkinlik
gelistirme konusunda eksik oldugumu diistiniiyorum. Bu etkinliklere daha fazla katilirsak bu
sorunu ¢ézebiliriz.” (O13SG).

“Degerlerin bazen havalarda kaldigi evrensel manada karsiliksiz kaldigi konusunda endiseler
tastyorum. Bu yiizden egitimin ¢ocuklara yeterince etkilemedigini diisiiniiyorum. Onerim
ise sevgiyi degerinde goze sokmaktansa panolarda siislii kagitlarla zihne sokmalyiz yasam
boyu hayatina yon versin diye.” (0160G)

“Uretilen degerin egitiminde, planlama, kurgu ve uygulama asamasinda giicliikler
yastyordum. Ama bu bir haftalik egitim siirecinden sonra kafamda bir¢ok sorunun cevabini
buldum.” (016SG)

Sinif 6gretmenlerinin yaratici drama ile degerler egitimi uygulamalar1 kapsami goriislerine
yer verilmistir. Bu baglamda 6gretmenlerin yaratict drama yontemine iliskin genel olarak goriisleri
de sorulmustur. Bu baglamda sorulan “Yaratic1 drama yontemi hakkindaki goriisleriniz nelerdir?”
sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Sinif ogretmenlerinin degerler egitiminde yaratict drama yontemini kullanmalarina
vonelik goriislerindeki degisim

Goriisler On Goriis f % Son Goriis f %
Uygulanabilecek etkili bir 02, 05,016,018,019, 6 22,22 01, 02, 04, 05, 06, 21 71,77
yontem 022 07,09, 010, 011, O12,

013, 014, O16, 018,
019, 020, 022, 023,

025, 026, 027
Yaparak-yasayarak 03, 04, 011, 013, 023 5 18,51 O1, 03, 04, 06, 08 19 7037
6grenmeyi saglama 09, 010, 11, 013, 015,

017, 018, 019, 021
022, 023, 024, 026,

027
Aktif katilhmi ve kalici 03,09, 011, 015, 022 5 18,51 01,03,04,06,07,09, 17 62,96
égrenmeyi saglama 011, 013, 014, 015,

017, 018, 020, 022,

025, 026, 027
Eglendirici bir yontem 05,08, 011, 023 4 14,81 02, 04, 05, 08, 09, 15 55,55

O11, 012, 014, 017,
019, 020, 022, 023,
024, 026
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Tablo 4. Sinif ogretmenlerinin degerler egitiminde yaratici drama yontemini kullanmalarina
vonelik goriislerindeki degisim (Devami)

Goriisler On Goriis f % Son Goriis f %

Dogaclama ve canlandirma 06, 010, 013, 024 4 14,81 03, 05, 06, 08, 010, 15 5555
O11, 013, 015, O17,
018, 020, 021, 023,
024, 026

Soyutu somuta déniistirme 03, 06, 010 3 11,11 03, 04, 06, 08, 010, 11 40,74
012, 015, 017, 018,
023, 027

Oyun temelli bir yontem 01, 015 2 7,40 Ol1, 04, 08, O11, 013, 10 37,03
015, 020, 021, 024,
026

Yaraticihigi gelistirme 016, 021 2 7,40  Ol1, 04, 07, 09, O11, 9 33,33
016,017,021, 023

Ozgiir hissetme o2 1 3,70  02,07,010,015,018, 7 25,92

021, 025

Sinif 6gretmenlerinin degerler egitiminde yaratici drama yontemini kullanmalaria yonelik
goriiglerindeki degisim incelendiginde, uygulama oncesi bu konuda goriis belirten sinif 6gretmeni
sayisi az iken uygulama sonrasi dnemli oranda arttig1 goriilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin uygulama
oncesi dramanin degerler egitiminde kullanimina iliskin goriisleri incelendiginde uygulanabilecek
etkili bir yontem (f=6), yaparak-yasayarak Ogrenmeyi saglama (f=5), aktif katilimi ve kalici
O0grenmeyi saglama (f=5), eglendirici bir yontem (f=4), dogaclama ve canlandirma (f=4), soyutu
somuta doniistirme (f=3), oyun temelli bir yontem (f=2), yaraticitlign gelistirme (f=2), 0zgir
hissetme (f=1) ifadelerini kullandiklar tespit edilmistir. Uygulama sonrasinda sinif 6gretmenlerinin
degerler egitiminde yaratict dramanin kullanimina iliskin goriislerinde tiim kodlarda 6nemli bir artis
olmustur. Ogretmenler yaratic1 dramay1 uygulanabilecek etkili bir yontem (f=21), yaparak-yasayarak
ogrenmeyi saglama (f=19), aktif katilim1 ve kalic1 6grenmeyi saglama (f=17), eglendirici bir yontem
(f=15), dogaglama ve canlandirma (f=15), soyutu somuta doniistiirme (f=11), oyun temelli bir
yontem (f=10), yaraticiligr gelistirme (f=9), 6zgir hissetme (f=7) olarak belirtmislerdir. Yaratici
drama ydnteminin uygulanabilecek etkili bir yontem olduguna iliskin 6gretmenlerin goriislerinden
bazilar1 agagida sunulmustur:

“Ogrencinin ve o6gretmenin daha aktif oldugu, yaparak yasayarak kalici 6grenme sagladig
etkin bir yontemdir.” (040G)

“Degerler soyut kavramlar oldugu igin ilkokul diizeyindeki ¢cocuga anlatmak olduk¢a giigtiir.
Ama yaratict drama yontemiyle artik zor olmadigini 6grenirken farkli derslerde baglanti
kurabilecegimizi bizlere yaratict drama ogretti. Bu yiizden artik derslerin kazanimlarim
verirken ilk bagvuracagim yontem yaratict drama.” (O4SG)

“Maalesef iilkemizde, egitimde yaratici drama halen yeterli diizeyde kullaniimiyor. Bunun
acilen dikkate alinmasi gerekiyor. Ayrica ogretmenlere de hizmet ici egitim kurslariyla
bilgilendirilmeli bu konuda egitimler verilmeli.” (O60G)
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“Ogretmenler bu konuda egitilmelidir. Yaratici dramay: gercekten bilen 6gretmen mutlaka
yaratict dramayt kullanacaktir.” (06SG)

“Yasamin icinden fakat daha ézgiir.” (O100G)

“Ogrencilerin motivasyonunu arttiran, onlara ézgiirliikler sunan, okuldan daha ¢ok keyif
almalarint saglayan, birbirleri ile iletisimi arttirarak kaynastiran, onlari sosyallestiren,
hayal giiglerini, yeteneklerini ortaya ¢ikaran bir yontem olarak goriiyorum.” (O10SG)

“Tiim derslerde tiim kazamim ve amaclar dogrultusunda kullanilabilecek sosyallesmeyi
paylasim ve empatiyi gelistirecek bir yontemdir.” (0220G)

Yaratici dramanmin bana gére en onemli ozelligi: lider tarafindan verilen, ayni olay ve
olgunun, her grup veya her birey tarafindan farkli ve yaratict sonuglara ulasmasidir. Ayni
etkinligi 5 farkl grup yapryorsa 5 farkli hikdye, 5 farkl afis, 5 farkli sarki vb. sonunda tam bir
yaratict siire¢ ve sonug elde ediliyor. Giiniimiiz egitim sistemimizde en ihtiya¢ duydugumuz,
ogrenciyi aktif hale gegiren, tam katilimi saglayan, diisiinmeye ve iiretmeye tesvik eden bir
yontem.” (0225G)

Arastirma kapsaminda sinif 6gretmenlerine sorulan son soru ise yaratict drama ile degerler
egitiminin gelistirilmesi i¢in siif dgretmenlerinin sunacagi onerileri kapsamaktadir. Bu baglamda
“Yaratic1 drama ile degerler egitiminin gelistirilmesi i¢in neler dnerirsiniz?” sorusuna yonelik elde
edilen bulgular Tablo 5’de sunulmustur:

Tablo 5. Sunf 6gretmenlerinin yaratict drama ile degerler egitiminin gelistirilmesine yonelik

onerileri

Oneriler On Goriis f % Son Gériis f %
Hizmet i¢i egitim 02, 05, 06, 010, 012, 8 29.62 02, 03, 05, 06, 08, 010, 16 59,25
verilmesi 018, 021, 022 012, 013, 015, 016, 018,

019, 021, 022, 026, 627
Uygulamah kaynak 04, O11, 019, 020, 8 29,62 01, 04, 05, 07, 09, 014, 14 51,85

kitap eksikliginin 021, 023, 025, 027 016, 019, 020, 021, 023,
giderilmesi 024, 625,027
Arag gerec eksik- 01, 03, 05, 09, 015, 7 2592 01, 03, 05, 07, 09, 010, 13 48,14
liklerinin giderilmesi 021, 023 015, 017, 019, 021, 023,
025, 026
Sinifin fiziki 01, 09, 018, 020 4 14,81 01, 07, 09, O10, O11, 013, 11 40,74
ortaminin dii- 017, 018, 020, 021, 024
zeltilmesi
Smif meveudunun 04, 08, 09, 020 4 1481 04, 08, 09, O11, 014, O16, 10 37,03
azaltilmasi 018, 020, 023, 026
Miifredatta ders 04, 019, 023 3 11,11 02, 04, 07, 08, 011, 014, 8 29,62
olarak yer almasi 019, 023
Planlama yapilmas1 O3, 07, 020, 022 4 14,81 01, 03, 07, 020, 622, 023, 7 25,92
027

Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin yaratict drama etkinlikleri ile degerler egitiminin
gelistirilmesine yonelik 6nerileri incelendiginde, uygulama 6ncesi hizmet i¢i egitim verilmesi (f=8),
uygulamali kaynak kitap eksikliginin giderilmesi (f=8), arac gere¢ eksikliklerinin giderilmesi (f=7),
smifin fiziki ortaminin diizeltilmesi (f=4), sinif mevcudunun azaltilmasi (f=4), miifredatta ders olarak
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yer almasi (f=3), planlama yapilmasi (f=4) onerilerinin gelistirildigi goriilmektedir. Uygulama
sonrasinda sinif Ogretmenlerinin degerler egitiminde yaratict dramanin kullanimma yonelik
onerilerinde 6nemli bir artis olmustur. Ogretmenler hizmet i¢i egitim verilmesi (f=16), uygulamali
kaynak kitap eksikliginin giderilmesi (f=14), ara¢ gere¢ eksikliklerinin giderilmesi (f=13), sinifin
fiziki ortaminin diizeltilmesi (f=11), sinif mevcudunun azaltilmasi (f=10), miifredatta ders olarak yer
almasi (f=8), planlama yapilmasi (f=7) seklinde goriislerini ortaya koymuslardir. Siif gretmenleri
biliyiilk oranda alana iliskin hizmet i¢i egitimlerin artirilmasi gerektigini vurgulamislardir. Bu
baglamda en sik tekrarlanan ifadelere soruya yonelik sinif gretmenlerinden bazilarmin goriisleri
asagida sunulmustur:

“Yaratict drama hayata genis bir agidan bakmayi 6gretir. Bu yiizden degerler egitiminde
kesinlikle kullanilmasi gerekir.” (010G)

“Ders planlart ¢ogaltilmali, kaynaklar olusturulmall ve uygulama ornekleri arttirimalidir.
Egitim verilen kitleler planlanmahdir.” (O1SG)

“Oncelikle iyi bir planlama yapilmali. Degerler iyi belirlenmelidir. Toplumda iyi birey
olabilme hususunda degerler egitimi disiplinler arast diger derslerin icerisine katiimalidir.”
(030G)

“Egitimde gerek ogretmenlere gerek ogrenciye gerekse velilere drama, degerler egitim gibi
kavramlar: ogretecek kisacasi farkindalik yaratacak egitimler verilmelidir. Cok onemli
ve ¢ok iyi doniitleri olan bir ¢alisma oldu. Bu ¢alismalar yeni nesli donamimili bir sekilde
ilerletir.” (O3SG)

“Tiim 6gretmenlerin hizmet ici egitim ile drama egitimi almalar: saglanmalidir.” (O100G)

“Yaratici dramann tiim 6gretmenlere ogretilerek iilke genelinde biitiin 6gretim kurumlarinda
stirekli olarak kullanilmasi saglanmalidir. Stiftaki arag-gereg eksikligi de giderilmelidir”
(010SG)

“Okullardaki sinif mevcutlart azaltilarak sinif ortamlart daha saglikl hale getirilmesinin
onemli oldugunu diisiiniiyorum.” (0200G)

“Okullardaki sinif mevcutlart azaltilarak dgretmenlere dramanin sinif icerisinde kullanimina
yonelik diizenli olarak hizmet ici egitimler verilmesi gerekir.” (O20SG)

“Bu alanda verilen hizmet igi egitimleri siklastirilmali, egitim kurumlarinda drama
calismalarimin yapilabilecegi odalarin a¢ilmast ve bu odalarda kullaniimak tizere egitim
materyallerinin, dokiimanlarin, kostiimlerin halihazirda bulunmasi gereklidiv.  Ayrica
egitimcilerin bu alana énem verip sik sik kullanmalar: gerekir.” (0210G)

“Yaratict drama aktiviteleri arttirllarak siniflarda bolca kullaniimalidir. Ciinkii en etkili
ogrenme ¢ocuklarin siirece aktif katildigi 6grenmedir.” (O21SG)

Tartisma ve Sonug¢

Bu bdliimde, smif 6gretmenlerine yonelik drama etkinlikleriyle gergeklestirilen degerler
egitimi uygulamalarinin degerlendirilmesi amaciyla yapilan bu arastirmada elde edilen bulgular
alanyazinla iligkilendirilerek tartigilmistir.
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Ogretmenlerin yaratici drama ile degerler egitimi uygulamalar1 egitimine yonelik
beklentilerinin; yaratic1 dramay1 yontem olarak kullanmak ve yaratict dramay1 sevdirmek, yeni
bilgiler edinip kendini gelistirmek, bireylerin kendini ifade etmesine yardime1 olmak, meslektaslarini
bilgilendirmek oldugu goriilmiistiir. Uygulama sonrasi smif 6gretmenlerinin bu egitime yonelik
gortsleri degerlendirildiginde beklentilerinin 6nemli bir oranda karsilandig1 sdylenebilir.

Ogretmenlerin degerler egitiminde kullanilan ydntem ve tekniklere iliskin goriisleri
degerlendirildiginde, 6rnek olay, alti sapka, istasyon, yaratici drama, (dogaclama, donuk imge,
pandomim), beyin firtinasi, akvaryum, proje temelli 6grenme, diiz anlatim, gosterip yaptirma
yanitlarii verdikleri goriilmektedir. Yaratici drama yanitin1 veren smif dgretmenlerinin sayisinda
son uygulamada 6nemli bir artig goriilmistiir. Ayrica uygulama Oncesi degerler egitiminde iki sinif
6gretmeni dogaclama ve rol oynamanin kullanilabilecegini ifade ederken, uygulama sonrasi yirmi sinif
Ogretmeninin bunu sdylemesi dnemli bir bulgudur. Ciinkii dogaglama ve rol oynama yaratict drama
siirecinin yapilandirilmasinda ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Eger bir drama atolyesinde dogaglama ve
rol oynama yoksa orada drama ¢alismasindan s6z edilemez. Bu yoniiyle sinif 6gretmenlerinin 6nemli
bir kisminin bu teknikleri ifade etmesi dnem tasimaktadir.

Smif 6gretmenlerinin degerler egitimindeki uygulamalarda karsilastigi zorluklar ile ilgili
goriisleri incelendiginde, 6gretmenlerin bilgi eksikligi, silire yetersizligi, mekan eksikligi, degerlerin
soyut olmasi, siniflarin kalabalik olmasi, katilim isteksizligi, konularin uygun olmamasi, miifredatin
yogun olmasi gibi yanitlar verdigi goriilmiistiir. Uygulama 6ncesinde sinif 6gretmenlerinin 6nemli
bir kismi bir¢ok giicliikle karsilagildigini ifade ederken, uygulama sonrasinda bu giicliiklere
iliskin smif 6gretmenlerinin goriislerinin degistigi goriilmiistiir. Uygulama oncesinde degerlerin
ogretiminde yasanilan zorluklar bakimidan sinif 6gretmenlerinin ¢ok az bir boliimii bilgi eksikligi
ifadesini dile getirirken uygulama sonrasinda grubun yarisindan fazlasi bunu belirtmistir. Bu sonug,
drama ile yapilan bu uygulama siirecindeki etkinliklerle birlikte sinif 6gretmenlerinin bu duruma
daha farkli baktiklar1 bigiminde yorumlanabilir. Bir diger bulguda smif 6gretmenlerinin degerler
egitimindeki uygulamalarda karsilasilan giicliikler ile ilgili goriislerinin uygulama Oncesinde
ozellikle stire yetersizligi, mekan eksikligi ve degerlerin soyut olmasi temalarinda yogunlastigi,
uygulama sonrasinda ise bu ifadelerin sadece birka¢ 6gretmen tarafindan ifade edildigi goriilmiistiir.
Bu dogrultuda, simif 6gretmenlerinin aldiklar1 egitimden dolay1 kendilerini drama ve degerler
konusunda daha iyi hissetmeleri ve sorun olarak gordiikleri konulara daha iyimser ve ¢oziim odakli
yaklagtiklar1 sdylenebilir.

Siif Ogretmenlerinin yaratici drama ile degerler egitiminin gelistirmesine yonelik
onerilerine bakildiginda, hizmet i¢i egitim verilmesi, uygulamali kaynak kitap eksikliginin ve arag-
gereg eksikliklerinin giderilmesi, sinifin fiziki ortaminin diizeltilmesi, sinif mevcudunun azaltilmasi,
miifredatta ders olarak yer almasina iliskin yanit sayisinda son uygulamada artig oldugu goriilmiistiir.
Simif Sgretmenlerinin bu bulguya iligkin goriisleri degerlendirildiginde, bir haftalik yapilan
uygulamali etkinliklerin hizmet ici egitim gereksinimini ortaya ¢ikarmasi ve sinif dgretmenleri
tarafindan dogrudan ifade edilmesi 6nemli bir sonuctur. Ortaya konulan diger Oneriler, yaratici
drama alanimin egitim sisteminde genel olarak yasadigi temel sorunlardir. Benzer bir sonug¢ Aykag
ve Kogce (2014) nin sinif 6gretmenlerinin matematik derslerinde yaratici drama yonteminin daha iyi
uygulanmasina yonelik yapmis olduklari 6nerilerde de ortaya ¢ikmigtir. Sinif 6gretmenlerinin 6nemli
bir kism1 hizmet i¢i egitim kurslar1 diizenlenmesi gerektigini 6nerirken oran olarak énemli bir kismi1
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ise siniflarin fiziki ortamlarinin diizeltilmesi, sinif mevcudunun azaltilmasi, arag gereg eksikliginin
giderilmesi ve drama ile ilgili kaynak kitap eksikliklerinin giderilmesi gerektigini 6nermislerdir.

Degerler egitiminde yaratici drama yonteminin kullanimina yonelik sinif 6gretmenlerinin
goriiglerindeki degisim incelendiginde, uygulanabilecek etkili bir yontem, yaparak-yasayarak
Ogrenmeyi saglama, aktif katilimi ve kalic1 6grenmeyi saglama, eglendirici bir yontem, dogaglama
ve canlandirma, soyutu somuta doniistiirme, oyun temelli bir yontem, yaraticilig1 gelistirme ve 6zgiir
hissetme olarak ifadelerini belirttikleri goriilmiistiir. Uygulama sonrasinda simif 6gretmenlerinin
degerler egitiminde yaratici dramanin kullanimina iligkin goriislerinde 6nemli bir artis olmustur.
Yukarida ifade edilen kodlarin tamami dramanin genel kazanimlari ve uygulama sonucunun
bireylerde biraktigi etki olarak degerlendirilebilir. Genel anlamda sinif 6gretmenlerinin goriisleri
degerlendirildiginde, sinif 6gretmenleri ile gergeklestirilen drama ile degerler egitimi uygulamalariin
Ogretmenlerin hem kisisel gelisimleri bakimindan hem de degerlerin igsellestirilmesinde ve
ogretilmesinde 6nemli katkisinin oldugu gorilmektedir.

Alan yazindaki bazi arastirmalar da bu arastirma sonuglarini desteklemektedir. Demirtas
(2009) tarafindan yapilan arastirma, yaratict drama temelli hazirlanan deger egitimi programinin,
cocuk yuvasinda kalan korunmaya muhta¢ ¢ocuklarin deger egitimindeki etkisini incelemeyi
amaglamistir. 9-10 yas grubundaki 16 ¢ocuk ile galisilmigtir. Arastirma sonucunda, yaratict drama
temelli hazirlanan deger egitimi programinin etkili oldugu, 6grencilerin degerleri cok boyutlu olarak
irdeleyebildikleri, degerlerle ilgili programin amaclarma yonelik olumlu ifadeler kullandiklari
gorilmiistiir. Erdem-Zengin (2014) tarafindan yapilan arastirmada yaratici drama etkinliklerine
katilan Ogrencilerin duygu ve diisiincelere saygi ile hosgorii degerlerini ve bu degerlerle ilgili
davranislar 6grendikleri goriilmiistiir. S6zkesen (2015) tarafindan yapilan ¢aligmada, 6ykii temelli
yaratici drama yonteminin 60-72 aylik ¢ocuklarm deger egitimi iizerindeki etkisini incelemistir.
Calismanin sonucunda, Oykii temelli yaratici drama yontemiyle degerler egitimi programinin 60-
72 aylik ¢ocuklarin deger gelisiminde etkili oldugu goriilmistiir. Gliney Gedik (2010) tarafindan
yapilan ¢alismada sinif 6gretmenlerinin en fazla “evrensellik”, en az “gii¢c” degerine dnem verdikleri
goriilmiigtiir. Alan yazinda drama ile degerlerin uygulandigi ¢aligmalar kapsaminda, Kaf (2000)
hayat bilgisi dersinde bazi sosyal becerilerin kazandirilmasinda yaratict dramanin bir yontem olarak
etkililigini aragtirmistir. Cigen de (2019) degerler egitimi temelli drama programinin 6grencilerin
demokratik degerleri kazanmalarina etkisini incelemistir. Aragtirmalarda dramanin degerler
egitiminde etkili bir yontem olarak kullanilabilecegi vurgulanmistir. Veugelers (2010) de degerler
egitiminde alternatif olarak kullanilabilecek farkli yontem ve tekniklere dikkat cekmistir. Bu aragtirma
sonuglarindan da yola ¢ikarak degerler egitiminde etkili olarak kullanilabilecek yontemlerden bir
tanesinin de yaratict drama oldugu sdylenebilir.

Oneriler

Yapilacak yeni g¢aligmalara yonelik olarak, drama ile deger egitimine iliskin deneysel
calismalarin yapilmasi, degerlerin giiniimiizde 6gretim programlarinda iizerinde 6nemle durulan
konulardan biri oldugu disiiniilerek farkli disiplinler igerisinde degerlerin drama yontemiyle
uygulanabilecegi siirecler tasarlanabilir. Ayrica sinif 6gretmenlerinin de aragtirma siirecinde belirttigi
gibi hizmet i¢i egitim kapsaminda drama ile degerler egitimi uygulamalarina yer verilebilir. Sinif
ogretmenlerine kilavuz niteliginde drama ile degerler egitimine yonelik uygulama agirlikli, drama
yontemi ile yapilandirilmis degerler egitimi siireglerinin tasarlandigi kitaplar hazirlanabilir.
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Evaluation of Values Education Practices Performed with Drama
Activities for Classroom Teachers”
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Introduction

The continuity of the self-improvement education of individuals carries a high importance
both for the development of a society and individuals themselves. Therefore, accessible professional
development has gained emphasis to reach elementary teachers across the country and raise qualified
teachers. Professional development consists of activities that allow the development of educator’s
skills and provide increase their knowledge levels across different subject areas. Participation in
professional development activities provides personal benefits to teachers as well as to their students.
This new information and skills present better personal and pedagogical development opportunities.
With the emergence of curriculum reform, continuing professional development should be provided
to teachers on different methods and techniques to accomplish the vision of reform documents. One of
these methods is creative drama. It can be said that creative drama highly contributes to socialization
and the teaching of certain values. Through drama, individuals use techniques like improvisation and
role play to actively participate in the process, express their thoughts and feelings more comfortably,
reach certain information through observations and experimentations which eventually concludes
in easier and more permanent learning of values. Evaluated through all these aspects, education
activities for identity development aims to provide social and universal values. Subjects such as
justice, responsibility, love, respect, tolerance, contribution, empathy, environment, health, self-
confidence, courtesy, rightfulness, unity, and community can be inserted into values education. As
a method, creative drama creates a platform where individuals learn values actively through direct
exposure and turn them into inherent behaviors. Therefore, in this study, it is aimed to evaluate these
practices though drama with classroom teachers.

Methodology

The developmental research method is used within the scope of the qualitive research
approach in this study. Developmental research is conducted to inspect individuals’ lifestyles at
different times regarding subjects, conditions, fact, events, thoughts and feelings and changes in
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their behaviors. Thus, this was the preferred method of the study since it was aimed to evaluate the
progress of drama-based value education with school teachers. The study group consisted of a total
of 27 school teachers (14 male and 13 female) who work in the state schools from the seven different
geographic areas of Turkey. The collected data came from the pre and post exercise interview forms
with the school teachers. The evaluation of the data from the interview form answers was examined
in order and evaluated through content analysis and coding method. The generated codes were
gathered in mutual aspects and were aimed to to create the outlines of the study themes. The codes
under the found themes were explained with respect to one another, interpreted and concluded for
the results of the study.

Discussion and Conclusion

The expectations the teachers had for the creative drama based value education were to
use this method and ingratiate creative drama, learn new education use it for self-development,
aid individuals in self-expression and to inform their colleagues. When the interview forms were
evaluated after the applied activities, it was evident that the expectations were mostly fulfilled. When
the opinions of the teachers about the methods and techniques used in values education were evaluated,
they gave the answers of the followings: case study method, six thinking hats, station , creative
drama (improvisation, still image, pantomime), brain storming, aquarium, project-based learning,
direct instruction technique and school shows/performances. There was a significant increase in the
number of participants who replied to the question with creative drama when asked again after the
activity. Additionally, it is a significant fact that prior to the activity there were only 2 teachers
who expressed that improvisation and role-play could be used for education and after the activity
the numbers increased to 20. Especially since improvisation and role-play carry importance in the
structure of creative drama. If there is a lack of improvisation and role-play in a drama workshop, it
can never truly be accounted as drama. For these reasons, it is important that a significant number
of the teachers expressed these techniques. Some of the methods that the teachers have expressed
applicable for the value training such as case study technique, six hat thinking, station, creative drama
(improvisation, still image, pantomime), brain storming, aquarium, project based learning, direct
instruction technique and school shows/performances could eventually work if actively reapplied
to the drama processes. Prior to the activity when asked about the problems they might face, more
than half of the teachers gave examples such as time constraints, physical space constraints and the
difficulties in the values being abstract. However this changed when the same question was asked
after the activity where only a few of the teachers expressed these difficulties. It can be said that after
the training, the teachers had more positive feelings towards dramas and values and has optimistic,
solution-focused approaches to their problems. The opinions of the teachers regarding the creative
drama methods and their usage presented a change such as it being an applicable and effective
method, learning via living through and experiencing, allowing active participation and permanent
learning, an enjoyable method of learning, improvisation, turning abstract into tangible, play based
methods and a way to improve creativity and the feeling of freedom. There was a great increase in the
number of teachers who viewed creative drama as an important tool for value educations. This could
be due to the outcomes and the effect that the activity had on the individuals. The evaluation of the
teachers’ views indicated that there was a great contribution towards both the personal development
and the teaching and internalization of these values through lifelong learning and drama based value
education among teachers. It can be suggested from the results of this study that drama based value
education among teachers can be made more common.
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Bu arastirmada yaratict drama ¢alismalarimin 11. simf ogrencilerinin depresif
belirti ve 6z kavramlari tizerine olan etkileri arastirilmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Ankara ilinde Milli Egitim Bakanligi’'na bagh bir lisede 11. sinifa devam
eden 32 ogrenci olusturmustur. Arastirmada on-test- son-test kontrol gruplu deneysel
vontemden faydalamlmistir: Yaratict drama uygulamalar: 12 hafia, haftada bir giin,
toplam 18 saat uygulanmistir. Arastirma verileri Demografik Bilgi Formu, Cocuklar
icin Depresyon Olgegive Piers-Harris Cocuklar icin Oz Kavram Olgegi ile toplanmustir:
Analiz i¢in yaratict drama egitiminin etkisini 6l¢mek amaciyla “eslestirilmis t testi”
(paired-sample t test) kullamilmistir. Gruplar arasi karsilastirmalar ise “bagimsiz—
orneklem t testi” (independent-samples t test) ile yapilmistir. Arastirmanin sonucunda
yaratict drama egitiminin yapildigi deney grubunda bulunan ogrencilerin Cocuk
Depresyon Olgegi puanlart anlamli olarak diiserken, Piers-Harris Cocuklar I¢in Oz
Kavram Olgegi puanlarimin ise anlamh olarak arttigr goriilmiistiir. Baslangicta deney
ve kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak herhangi bir farkilik bulunmazken,
yvaratict drama ¢alismalart sonrasinda depresif belirti ve 6z kavram diizeylerinde
her iki grup arasinda anlamli farkiiliklar saptanmistir. Benzer ¢calismalarin farkl yas
donemlerinde ve yas gruplarinda yapilmasi onerilmektedir.
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In this study, the effect of creative drama activities on 11th-grade students’ depressive
symptoms and self-concepts were investigated. The study group of the research
consisted of 32 students attending the 11th grade in the association affiliated with
the Ministry of National Education in Ankara. In the study, the experimental method
with pretest posttest control group was used. Creative drama activities were applied
once a week for 12 weeks, for a total of 18 hours. Research data was collected using
the Demographic Information Form developed by the researcher, Child Depression
Inventory and Piers-Harris Child Self-Concept Scale. Paired-sample t test was
used to measure the effect of creative drama education for the experimental group.
Comparison between groups was tested using the “independent samples t test”. As
a result of the study, it was observed that the Child Depression Scale scores of the
students in the experimental group in which creative drama education was given
decreased significantly, while the Piers-Harris Child Self-Concept Scale scores
increased significantly. While there was no statistically significant difference between
the experimental and control groups at the beginning, after the creative drama studies,
a significant difference was found between the two groups in terms of depressive
symptoms and self-concept levels. Similar studies are recommended to be conducted
in different age periods and age groups.
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Giris

Ergenlik hem biyolojik hem de psikolojik agidan ¢ocuklugun sonu ile toplum hayatinda
sorumluluk alma donemi olan geng yetiskinlik arasinda kalan dénemdir (Santrock, 2013). Bu
donem, ¢ocukluk ile yetiskinlik arasinda devam eden biyolojik, bilissel, sosyal ve duygusal agidan
gelisme ve olgunlagsmanin yer aldig1 bir siiregtir (Hazen, Schlozman ve Beresin, 2008). Bir gecis
evresi olan bu donemde ergenin gelisimsel olarak basarmasi gereken bircok gorevi vardir. Ergen hem
sosyal diinyada kendine yer edinmeye caligmakta, hem de kendisiyle ilgili kisisel plan ve hedeflerini
gerceklestirmeye calismaktadir (Kim, 2003). Bu dénem fizyolojik ve psikolojik olarak birtakim
degisikliklerle baslamakta ve ergen kendi yetiskin kimligini buluncaya kadar birtakim degisikliklerle
devam etmektedir (Wild ve Swartz, 2012).

Ergenlik donemindeki onemli gelismelerden biri de bilissel alanda meydana gelen
degisikliklerdir. Bu doénemde somut diisiinme yerini soyut diisiinmeye birakmaktadir (King,ve
Rutherford, 2017). Bu da ergenin dis diinyayr algilamasinda bazi degisikliklere yol agmaktadir.
Olaylar1 daha ¢ok sorgulamaya ve olaylara farkli agilardan bakmaya baslayan ergen, kendini
toplumsal ¢atismalarin iginde bulabilmektedir. Arkadas iliskileri ve aile i¢i iliskiler de bu donemde
sekil olarak farklilagmaktadir (Abramson, Matelsky ve Alloy, 1989).

Ergen bu donem itibar ile ailesinden yeterince bagimsiz olmaya c¢alisma, kendi kararlarini
alip kendi secimlerini yapabilme, cinsel catismalarla bas edebilme ve kendine uyan deger yargilarina
karar verip bunlar1 benimseyebilme gibi bagarmasi gereken birtakim gorevlerle karsilagsmakta; bunun
yani sira, aile ile ¢atisma veya sevdiklerini kaybetme gibi birtakim negatif yasam olaylar1 veya
sorunlarla da karsi karsiya kalabilmektedir (Eksi, 1999; Richardson ve Katzenellenbogen, 2005).

Ergenlik doneminde ortaya ¢ikan fizyolojik degisiklikler ve psikolojik olarak bu donemde
ergenin bas etmesi gereken birtakim sorunlar, zaman zaman ergenin duygulanim durumunda
istenmedik yonde cesitli degisikliklere neden olmaktadir. Bu donemde karsilasilan sorunlarin
tistesinden gelebilme, bireysel farkliliklar gostermektedir (Wild ve Swartz, 2012). Baz1 ergenler
cevresi ile cesitli ¢atismalar yasarken bazilar1 da riskli davranislari nedeniyle daha yogun sorun
yasamaktadirlar. Karsilagilan bu sorunlar arasinda depresyon, duygulanim bozukluklar1 i¢inde ilk
siralarda yer almaktadir (King, ve Rutherford, 2017; Peterson vd., 1993).

Depresif bozukluk; ¢okkiin duygudurum, etkinliklere ve ¢evreye karsi ilginin azalmasi,
yemek yeme ve uyku diizeninde belirgin degisiklik, degersizlik ve asirt sugluluk hissetme,
odaklanmada giicliik ¢cekme, yineleyici 6liim diisiinceleri gibi belirtilerle ortaya ¢ikmaktadir (DSM
5, 2014). Bu belirtilerden birisi ya da birkag¢1 bir araya geldigi zaman ergenin duygu durumunda
bozulmalar meydana gelebilmektedir.

Bu durum ise, giinliik yasamda ergenin islevselligini bozabilmektedir (Maughan, Collishaw
ve Stringaris, 2013).

Depresyonla birlikte ergenin islevselliginin bozulmasi psikolojik isleyis tizerinde 6nemli
bir etkiye sahiptir. Bu durum, ergenin kendisini olumsuz algilamasi ve degerlendirmesiyle birlikte
0z saygisinin azalmasma (Hazen ve ark., 2008) ve olumsuz benlik algisinin gelismesine yol
acabilmektedir (Rohde, Lewinsohn ve Seeley, 1990).

Sosyal islevselligi etkileyen bir unsur olan benlik (6z kavram), ergenin kim ve ne oldugunun,
iliskilerinde nasil tepki verdiginin ve kendisini nasil gordiigiiniin farkindaligina isaret etmektedir
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(Palabiyikoglu, 2000). Diger yandan ergenlik doneminde ruh sagligi sorunlarina yol agan problem
davraniglar ortadan kaldiran ve ergenin genel iyilik halini destekleyen koruyucu bir 6gedir (Gilman
ve Huebner, 2006; Steinhausen ve Metzke, 2001). Bu koruyucu 6genin azalmasina bagli olarak
gelisen olumsuz benlik algis1 ergeni depresyona kars1 savunmasiz kilabilmektedir (Teasdale, 1983).
Oz kavramda ortaya ¢ikan bu degisiklikler ve yasanilan negatif olaylar, ergenin kendilik algilarinda
azalmaya, sosyal uyumunda ve kisiler aras1 iligkilerinde bozulmaya neden olabilmektedir (Gotlib ve
Joormann, 2010; Tram ve Cole, 2000).

Bu donemde ergenin, karsilasacagi giicliikkler ile daha kolay bir sekilde bas edebilmesi
acisindan bireysel farkindaligiin artirilabilmesi, kendine giiven duygusunun gelistirilebilmesi ve
topluma bakis agisinin farklilastirilabilmesi i¢in kimi zaman destege ihtiyaci olmaktadir. Bu noktada
yaratict drama uygulamalari, ergenin kendi ve iginde yasadigi toplum hakkinda farkindaliginin
artirtlmasi, sosyal bir ¢cevre edinebilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Yaratic1 drama, bir grubu olusturan iiyelerin kendi yasantilarindan ve deneyimlerinden yola
cikarak ele alinan bir olayin ¢esitli teknikler yardimiyla canlandirilmasidir (Adigiizel, 2018). Yaratici
drama uygulamalari sosyal iliskileri anlamaya yardimci etkiye sahiptir (Somers, 2008). Katilimcilar
toplumda karsilagabilecekleri cesitli sosyal rolleri, grup icerisinde, oynayarak deneyimleme firsati
elde ederler. Bu deneyimleme sonrasinda katilimci, bulundugu ortamda karsidan gelebilecek olan
sosyal ipuclarini daha kolay fark edip, bu duruma uygun davranmaya ¢alismaktadir (Baldwin, 2012).
Uygulamanin grup olarak yapilmasi, ergenin ihtiyaci olan, sosyal destegi de i¢cinde barindirmaktadir.
Diger yandan sosyal rollerin canlandirilmasi, karmasik sorunlari anlamaya ve ¢atigmalari ¢ozebilmeye
de yardim etmektedir (Somers, 2008). Katilimci, iginde bulundugu catismay1 kurgusal gerceklik
icinde yasar, irdeler ve yeniden analiz ederek ¢dziime ulagtirmaya calisir. Yasantiya dayali 6grenme
bu siirecte gergeklesmektedir (Adigiizel, 2006). Ergen toplumla arasinda ¢ikabilecek olan gatigmalar
ile bas etme yollarini canlandirmalar siirecinde rol oynarken deneyimleme firsati elde edebilmektedir.

Yaratic1 drama; kendine giiveni ve hayal gliciinii gelistirme, sosyal, ¢evresel duyarlilik
ve farkindaligi artirma, katilimeinin duygularini kontrollii bir ortamda rahatga ifade edebilmesine
yardime1 olma gibi kazanimlariyla birlikte, temelde terap6tik amag tasiyan ve psikolojik nedenlerle
terapiste bagvuran kisinin tedavi amacini giiden psikodrama ile isleyis agisindan benzerlik gosterse
de tamamen kurgusal bir gergeklik iizerine kurulu olmasi ve katilan kisilerin 6znel yasantilarini
odagima almamasi bakimindan psikodramadan ayrilmaktadir (Adigiizel, 2018; Garcia, 2010).

Yaratic1 drama uygulamalari, karsilagilan sorunlarin birlikte ¢6zlilebilmesi i¢in uygun ortam
saglar. Bu sorunlarm ¢oziilmesi siirecinde, katilimcilarin birlikte alacagi kararlar vardir. Bu siirecte
katilimeilar, duygu ve diisiincelerini daha ¢ok fark ederek bunlarin tizerinde daha ayrintili diisiinebilme
firsat1 yakalamaktadirlar (Baldwin, 2012). Problemlere farkli bakis agilar1 ve ¢6zlim yollar1 sunan
yaratict drama uygulamalari, katilimcilarin kendilerini ve duygularini daha iyi taniyabilmesine ve
ifade edebilmesine yardimci olmaktadir. Donemsel olarak duygularini daha iyi ve saglikli olarak
tanimaya calisan ergene; depresif belirtilerini daha erken taniyip fark edebilmesi, bu duygu durum
degisikligine neden olan problemlerin farkina varabilmesi ve uygun ¢6ziim yollarini bulabilmesi i¢in
saglikli bir ortam sunulmaktadir. Ergen, duygularini saglikli olarak taniyip, ¢evresel farkindaligini
artirarak problemlerle bas etme becerisi kazanacaktir. Buradan hareketle yaratici dramanin, kendine
giivenin ve 0z sayginin gelistirilmesine de katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
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Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, depresif belirti diizeyleri yiiksek olan 11. siif 6grencileri ile yapilan yaratici
drama caligmalarinin, bu 6grencilerin depresif belirti ve 6z kavramlari tizerindeki etkisini saptamak
amacityla planlanmistir. Bu amagla dogrultusunda asagidaki soruya cevap aranmaistir:

*  Depresif belirti diizeyleri yiiksek olan ergenlerin depresif belirti ve 6z kavram diizey-
lerine yaratici drama ¢alismalariin anlamli bir etkisi var midir?

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirma deneysel bir arastirma olup, “On test- son test kontrol gruplu” deneme modeline
gore desenlenmistir. 2*2°1ik model kullanilmistir (Biiyiikoztiirk, 2007).

Tablo 1. Deneysel Desenin Gorseli

Gruplar On test Uygulama Son test
Deney G. X X X
Kontrol G. X X

Calisma Grubu

Arastirmanin evreni 2006-2007 6gretim y1linda Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir lisede 11.
sinifta 6grenim goren 16-17 yas grubu 327 6grenciden olugmustur. Caligmanin baginda 6grencilerin
tamamina Cocuklar i¢in Depresyon Olgegi verilmis ve dlcekten 19-21 arasinda puan alan ve depresif
belirtisi oldugu saptanan Ogrenciler arasindan goniillii olup kendileri ve aileleri ¢alismaya onay
veren 32 6grenci drneklem grubuna alinmistir. Arastirmaya katilan 6grencilere Demografik Bilgi
Formu ve Piers-Harris Cocuklar i¢in Oz Kavram Olgegi uygulanmistir. Daha 6nce herhangi bir
nedenle psikiyatri klinigine bagvurmus olan dgrenciler ¢alismanin disinda birakilmistir. Ogrenciler,
eslestirme yapilarak iki gruba ayrilmis; 16 6grenci deney grubuna, 16 6grenci ise kontrol grubuna
alinmistir. Yaratict drama ¢aligmalarinda, katilimeilarin depresif belirtilerine yonelik olarak herhangi
bir ek program, oyun, etkinlik veya canlandirmaya, sagaltim amacini tagiyan herhangi bir calismaya
yer verilmemistir. Bu yas grubunda yer alan ergenlere yonelik olarak uygulanan temel yaratici drama
caligmalar1 uygulanmistir.

Caligma grubunun cinsiyet ve gruplara gore dagilimi deney ve kontrol gruplarinda esitlenmeye
caligilmis, her iki grupta da dokuz kiz, yedi erkek yer almistir.
Veri Toplama Araglari

Arastirma verileri Demografik Bilgi Formu, Cocuklar i¢in Depresyon Olgegi ve Piers-Harris
Cocuklar I¢in Oz Kavram Olgegi kullanilarak toplanmustir. Olgme araclarina iliskin agiklama asagida
verilmistir.
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Demokratik Bilgi Formu: Bu form arastirmaci tarafindan gelistirilmis olup formda
Ogrencinin dogum tarihi, yasi, cinsiyeti ve anne babasina ait bilgiler (yas, 6grenim durumu, is ve
aylik gelir) yer almaktadir.

Cocuklar icin Depresyon Olgegi (CDO): Kovacs (1981) tarafindan gelistirilen bu olgek,
cocuklarda depresyon diizeyini 6lgmek amaciyla kullanilmaktadir. Kendini degerlendirme Slgegi
olup, 6-17 yas aras1 ¢ocuk ve ergenlere uygulanmaktadir. Olgek, ¢ocuga okunarak veya cocuk
tarafindan okunarak doldurulmaktadir. 27 maddeden olusan 6l¢ekte her madde igin ii¢ degisik
secenek bulunmaktadir. Olgekte cocuktan son iki hafta icindeki durumunu degerlendirip kendisine en
uygun ciimleyi se¢mesi istenir. Verilen cevaplara 0 ile 2 arasinda puan verilir. Olgekten alimabilecek
en ylksek puan 54’tiir. Toplam puanin yiiksekligi, depresyon diizeyinin siddetinin yiiksekligini
gostermektedir. Tiirkiye’de gecerlik ve giivenirlik ¢alismasi Oy tarafindan (1991) yapilan 6lgegin
kesim noktasi 19 puandir.

Piers-Harris Cocuklar icin Oz Kavram Olg¢egi (PHCOKO): Piers ve Harris (1960)
tarafindan gelistirilen bu 6l¢ek, cocuklarin 6zgiivenlerini ve 6z kavramlarmi, kendileri ile ilgili
algilamalarmi ve degerlendirmelerini 6lgmek amaciyla kullanilmaktadir. Olgek, 9-20 yas arast gocuk
ve ergenlere uygulanmaktadir. Olcegin toplam 80 maddeden olusan 6 alt testi bulunmaktadir. Bunlar,
zeka ve okul durumu, bedensel goriiniim, kaygi, gézde olma (popiilerlik) ve mutluluktur. Bu 6l¢ekten
aliabilecek en yiiksek puan 80, en diisiik puan ise 0°dir. Yiiksek puan olumlu benlik saygisini, diisiik
puan ise olumsuz benlik saygisini ifade etmektedir. Olgegin Tiirkiye standardizasyonu yapilmistir
(Oner, 1996).

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Yaratict1 drama uygulamalari 6ncesi 6grencilerden edinilen sosyo-demografik bulgular
degerlendirilmis; deney ve kontrol grubuna alinan dgrenciler Cocuklar igin Depresyon Olgeginden
alman puanlar1 temel alinarak yas, cinsiyet, anne babanin egitim durumlar1 ve gelir diizeyleri
yoniinden eslestirilmistir. Yaratict drama ¢aligmalar1 deney grubuna 12 hafta, haftada bir giin, glinde
1,5 saat olmak tizere toplamda 18 saat siirede uygulanmistir. Yaratic1 drama ¢aligmalarinda sagaltim
amacini tagiyan herhangi bir caligmaya yer verilmemistir. Bu siire i¢inde kontrol grubuna herhangi
bir girisim ve uygulama yapilmamistir. Yaratici drama g¢alismalarinin bitiminden sonra deney ve
kontrol gruplarinin her ikisine de Cocuklar i¢in Depresyon Olgegi ve Piers-Harris Cocuklar icin Oz
Kavram Olgegi yeniden uygulanmustir. Olgeklerden ele de edilen veriler, SPSS programi kullanilarak
analiz edilmistir. Biitiin istatistiksel degerlendirmelerde 0,05 diizeyinde anlamlilik ve giiven araligi
kullanilmustir.

Bulgular

Orneklem ve kontrol gruplarinin her ikisine 9’u kiz 7’si erkek olmak iizere 16’sar dgrenci
alinmistir. Her iki grupta yer alan 6grenciler, anne ve babalarmin yas dagilimlari, 6grenim durumlari
ve gelir diizeyleri yoniinden benzer 6zellikler géstermektedir.

Deney ve kontrol gruplarmin 6n test CDO ve PHCOKO puan ortalamalarmin dagilimi Tablo
2’de gosterilmistir.
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Tablo 2. Deney ve kontrol gruplarinin én test CDO ve PHCOKO puan ortalamalarinin dagilimi

Degisken Grup X SS t p
. Deney (16) 20,69 3,005
CDO t=0,177 P>0,05
Kontrol (16) 20,50 2,989
o Deney (16) 32,75 4,365
PHCOKO t=0,897 P>0,05
Kontrol (16) 34,31 4,990

Tablo 2 incelendigi zaman deney grubunun 6n test CDO puan ortalamasinin 20.69 =+
3,005, kontrol grubunun 6n test CDO puan ortalamasimin ise 20,50 + 2,989 oldugu goriilmektedir.
iki grup ortalamasi, istatistiksel olarak onemli farklilik gostermemektedir (t=0,177, P>0,05).
Deney grubunun &n test PHCOKO puan ortalamasi 32,75 + 4,865 iken, kontrol grubunun 6n test
PHCOKO puan ortalamasi 34,31 + 4,990°dur. iki grup ortalamast, istatistiksel olarak énemli farklilik
gostermemektedir (t=0,897, P>0,05)

Tablo 3. Deney grubunun én test ve son test CDO ve PHCOKO puan ortalamalarinin dagilim

Degisken N Testler X SS t p
On test 20,69 3,005 t=0,177 P>0,05
C¢CDO 16
Son test 12,75 1,528 t=9,963 P=0,000
On test 32,75 4,865 t=0,897 P>0,05
PHCOKO 16
Son test 47,94 5,639 t=6,966 P=0,000

Tablo 3 incelendiginde, calismaya katilan deney grubunun én test CDO puan ortalamasi
20,69 + 3,000, son test CDO puan ortalamasi ise 12,75 + 1,528 olarak bulunmustur. Bu sonuca gore
deney grubunun &n test CDO puanlarina gére son test CDO puanlarindaki diisiikliik, istatistiksel
olarak anlamli bulunmustur (t= 9,963, P<0.05).

Calismaya katilan deney grubunun 6n test PHCOKO puan ortalamasi 32,75 + 4,865, son test
PHCOKO puan ortalamasi ise 47,94 + 5,639 olarak bulunmustur. Bu sonuca gore deney grubunun
on test PHCOKO puanlarina gore son test PHCOKO puanlarindaki artis istatistiksel olarak anlamli
bulunmustur (t=6,966, P <0,000).

Tablo 4. Deney ve kontrol gruplarinin én test- son test CDO ve PHCOKO puan ortalamalarinin

dagilimi
Degisken Grup X SS t P

On test 20,69 3,005 t=0,177 P>0,05

Deney (16)
Do Son test 12,75 1,528 t=15,260 P=0,000
On test 20,50 2,989 t=0,177 P>0,05

Kontrol (16)
Son test 19,88 2,419 t=-9,963 P=0,000
On test 32,75 4,865 t=-0,897 P>0,05

Deney (16)
Son test 47,94 5,639 t=6,966 P=0,000
OKO On test 34,31 4,990 t=-0,897 P>0,05

PHCOKO Kontrol (16)
Son test 34,50 5,266 t=6,966 P=0,000
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Tablo 4 incelendigi zaman elde edilen sonuglara gore yaratict drama uygulamalarindan 6nce
deney grubu 6n test CDO puan ortalamasi (20,69) ile kontrol grubu én test CDO puan ortalamasi
(20,50) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (P>0,05). Yaratict drama
uygulamalaridan sonra deney grubunun &n test CDO puan ortalamasina (20,69) gore son test CDO
puan ortalamasinin (12,75) diistiigii goriilmektedir. Deney grubunun CDO puanlari arasindaki bu
diisiis istatistiksel olarak  anlamli bulunmustur (P<0.05). Kontrol grubunun én test CDO puan
ortalamasina (20,50) gére son test CDO puan ortalamasindaki (19,88) diisiis ise, istatistiksel olarak
anlamli bulunmamustir (P>0, 05).

Yaratic1 drama uygulamalarindan 6nce deney grubunun 6n test PHCOKO puan ortalamasi
(32,75) ile kontrol grubunun 6n test PHCOKO puan ortalamasi (34,31) arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark bulunmamuigtir (P>0,05). Yaratic1 drama uygulamalarindan sonra deney grubunun 6n
test PHCOKO puan ortalamasina (32,75) gore son test PHCOKO puan ortalamasinin (47,94) arttig:
goriilmektedir. Deney grubunun PHCOKO puanlari arasindaki bu artis istatistiksel olarak anlamli
bulunmustur (P<0.05). Kontrol grubunun 6n test PHCOKO puan ortalamasina (34,31) gore son test
PHCOKO puan ortalamasindaki (34,50) artis ise, istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir (P>0,
05).

Bu sonuglara gore yaratici drama uygulamalarmdan sonra deney grubunun CDO puanlari
diiserken, PHCOKO puanlari artmaktadir. Kontrol grubunun ise CDO ve PHCOKO puanlarinda
istatistiksel olarak onemli farklilik saptanmamistir. Calismaya katilan deney grubunda yer alan
Ogrencilerin depresif belirtilerinde belirgin diizeyde gerilemeler bulunurken, 6z kavramlarinda da
anlamli olarak bir artis saptanmustir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Depresif belirti diizeyleri yiiksek olan lise 0grencilerinin depresif belirti ve 6z kavram
diizeylerine yaratici drama programinin etkisinin incelendigi ¢alismadan elde edilen bulgular
dogrultusunda asagidaki sonuglara ulagilmistir. Bu sonuglardan yola ¢ikilarak dneriler gelistirilmistir.

Yapilan t testi analiz sonuglarma gére 6n test deney ve kontrol gruplart CDO ve PHCOKO
puan ortalamalar1 agisindan ayni 6zelliklere sahip olmalarina ragmen; yaratici drama uygulamalari
sonrasinda deney grubunun CDO puan ortalamasinda belirgin diizeyde diisiis, PHCOKO puan
ortalamasinda ise artis oldugu goriilmektedir. Herhangi bir isleme tabi tutulmayan kontrol grubunda
ise 6n test- son test CDO puan ortalamasi ve 6n test- son test PHCOKO puan ortalamasinda istatistiksel
olarak anlamli bir degisiklik goriilmemistir.

Bu sonuglardan yola ¢ikarak yaratict drama ¢aligmalarinin lise 6grencilerinin depresif belirti
ve 0z kavram diizeylerine olumlu bir etkisi oldugu seklinde yorumlanabilir. Hem depresyon hem
de 6z kavram konulart ile ilgili yapilan literatiir taramasi neticesinde, 2006 yilinda Erdogan’in
ortaokul 6grencileriyle yiiriittiigii yaratict drama calismalarindan elde edilen sonuglar bu calisma
sonuclar1 ile oOrtiismektedir. Yaratici drama uygulamalari, deney grubunda yer alan 6grencilerin
depresif belirtilerinin gerilemesine yardimci olmustur. Bu sonuglar, katilimeilarin etkilesim halinde
bulunduklari yaratict drama uygulamalarinin, depresif belirtisi olan ve sosyal etkilesime girmekten
kacinan ergenlerin (Gibb, Fergusson ve Horwood, 2010) kaginmanin iistesinden gelmesini
kolaylastirdigini gdstermektedir.
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Ergenin kendini degersiz ve yalniz hissetmesi, arkadasinin olmamasi ve giinliik olarak
karsilastigi problemlerle bas etmede zorluk yasamasi gibi birtakim psikososyal sikintilar
depresyonun ortaya ¢ikmasina neden olabilir (Thapar vd., 2012). Ergenin i¢inde bulundugu kritik
gelisim asamasinda depresyonu Onleme, ergene sosyal ve duygusal agidan daha saglikli gelisim
ortami saglamaktadir (Moussavi vd., 2007). Yaratici drama uygulamalarinda 6zellikle rol oynama ve
dogaglamalar yoluyla katilimet, karsilastig1 sorunlarla bag edebilme becerisi elde edebilir (Adigiizel,
2018). Arastirmanin uygulama siireci boyunca 6grenciler, ¢esitli canlandirmalar yoluyla, glinliik
problemlerle kars1 karsiya kalarak, bu problemlere uygun ¢6ziim yollar1 bulmay1 grup igerisinde,
diger katilimcilarla is birligi yaparak deneyimlemislerdir. Ogrencilerin bu deneyimlerinin onlara,
karsilastiklar1 psikososyal birtakim giicliiklerle bas edebilme konusunda olumlu katkilar sagladigi
diistiniilmektedir.

Literatiirde teorik olarak ergenin benlik kavraminin desteklenmesi, gelistirilmesi ve depresif
belirtilerin ortadan kaldirilabilmesine yonelik olarak ¢esitli terapi yontemleri 6nerilmektedir (Beck,
Shaw ve Rush, 1987; Calear ve Christensen, 2010; Farahmand, Grant, Polo ve Duffy, 2011). Psiko-
drama veya drama terapi bu yontemler arasinda sayilabilir. Terapi amagli yapilan sanat etkinliklerinde,
bireysel olarak iyilestirme, sorun alan ile ilgili gerekli diizenleme yapilmasi ve kisinin bozulan ruh
sagligini eski haline getirebilmeyi hedeflenmektedir (Emunah, 1983; Sawaya, 2013; Yalom ve Leszcz,
2005). Psiko-drama dramatik canlandirmalar yoluyla, gegmis ve giincel sorunlarin, ¢atismalarin veya
kaygilarinin etkisi altinda kalan bireyin bozulan ruh sagligin1 yeniden iyilestirmeyi hedefleyen bir
psikoterapi tiiriidiir (Garcia, 2010; Kim, 2003). Drama terapide ise bireyler, karsilastiklart duygusal
sorunlarla bas etmek ve kisisel gelisimlerini desteklemek amaciyla tiyatro tekniklerini kullanirlar
(Langley, 2006). Her iki teknigin de yaratict drama ile canlandirma, oyun oynama gibi yonlerden
bazi benzerlikleri olsa da hem psiko-drama hem de drama terapi, psikolojik degisimi hedef alir ve
bireyin 6znel yasantisina odaklanir. Yaratict drama uygulamalarinda ise terapi amagli bir ¢aba s6z
konusu degildir. Yaparak ve yasayarak deneyimleme firsati sunan yaratici drama, katilimcilarin,
kendilerinin ve baskalarinin duygularini ve davranislarini daha kolay anlayabilme ve esnek diisiinme
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Bu yonilyle yaratici drama uygulamalariin
katilmeilarin, diger insanlarin duygularina karsi farkindaliklarinin artmasina, duyarli bireyler
haline gelebilmelerine, 6z saygilarinin gelisimine ve artmasina katki sagladigi goriilmiistiir (Peter,
2003). Yaratici drama uygulamalar1 sonrasinda, deney grubunda yer alan dgrencilerin PHCOKO
puanlarinda 6n test sonuglarina gore artis bulunmustur. Katilimeilarin 6lgekten aldiklari puanlarin
artmasi, olumlu 6z kavramin varligina isaret etmektedir.

Literatiirde 6z kavram ve yaratici drama farkli yas diizeyleri ve farkli durumlarda ¢alisilmistir.
Hedahl (1980) yaratici drama etkinliklerine katilan ve katilmayan 5. ve 6. sinif 6grencileriyle yaptigi
deneysel calismasinda, yaratici drama ¢aligmasina katilan 6grencilerin 6z ve benlik kavramlarinda,
bu etkinliklere katilmayan gruba goére anlamli olarak farklilik bulmustur. Bu yonleriyle, yaratici
drama benlik kavramini gelistirmenin bir yolu olarak gosterilebilir. Ayn1 zamanda 6z kavramin
olumlu yonde etkilenmesi de arastirma bulgularini destekler niteliktedir.

Oz kavram ve benlik iizerine Beuge (1993), duygusal olarak ihmal ve istismara maruz
kalmig ¢ocuklarla yaptigi yaratici drama calismalart sonucunda, ¢ocuklarin 6z kavram ve benlik
saygilarinin baglangi¢ diizeyine gore olumlu yonde etkilendigini bulmustur. Duygularint saglikli bir
bicimde kontrol edebilme ve listesinden gelebilmeyi 6grenme veya tedavi etme yaratict dramanin
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temel amaclarindan biri degildir (Adigilizel, 2018). Ancak bu durum, yaratici drama uygulamalari
stirecinde yaganilan ikincil kazang olarak goriilebilir.

Freeman (2003) yaratict drama uygulamalari ile 3. ve 4. sinifa devam eden ¢ocuklarla benlik
kavrami ve problem davranislari tizerindeki etkilerini incelemistir. Freeman, sekiz hafta boyunca
devam eden calismaya 6grencilerin devamliligini ve aktif katilimim saglayamadiklarimi ve sonug
olarak da problemli davranislarin azaltilmasinda ve benlik kavramini gelistirilmesinde yaratici
drama uygulamalarinin olumlu bir etkisinin olmadigini belirtmistir. Freeman’in 10 hafta siire ile
uygulama yapilmasina yonelik vurgusu, yaratict drama ¢aligmalarinin 12 hafta boyunca siirdiiriilmesi
neticesinde katilimcilarin 6z kavram diizeylerinde elde edilen artig1 destekler niteliktedir.

Ozetle, literatiirde, yaratici dramanim ergenlerin depresif belirtileri veya 6z kavramlar
tizerine etkilerini ayr1 ayri inceleyen az sayida calisma oldugu goriilmektedir. Hem depresif belirtiler
hem de 6z kavram {izerine deneysel olarak yapilan sinirlt sayidaki ¢alismanin oldugu bir alanda,
bu ¢alismadan elde edilen bulgular dikkate degerdir. Caligma sonucunda edinilen bulgular ve ilgili
literatiir, yaratict drama c¢alismalarinin, ergenlerin depresif belirtileri ve 6z kavramlari iizerinde
olumlu bir etkisi oldugunu vurgulamaktadir. Dolayisiyla yaratict drama, tedavi edici bir amag
giidlilmeksizin, ergenlik doneminin zorlu siirecinde verecegi sosyal destek yoluyla; ergenin bir gruba
ait olma, bireysel farkindaligini artirma, kendine ve gevresine duyarlilik gelistirme ve karsilagtigi
problemlerin {istesinden gelebilme kapasitesini artiracaktir.

Diger yandan yaratici drama uygulamalarinda rol yapma ve dramatik canlandirmalar ergenin
cesitli duygulari, giivenli bir ortamda, ifade edebilmesine olanak taniyacaktir. Buradan hareketle
yaratict drama uygulamalarinin toplum sagligini koruyucu hizmetler arasinda yer almasi 6nerilebilir.
Bu aragtirma 11. smifa devam eden lise Ogrencileriyle gergeklestirilmistir. Benzer calismalarin
egitimim farkli kademelerinde ve farkli yas gruplarinda ogrencilerin depresif belirtilerinin
azaltilmasinda ve kendilerine olan giivenlerinin artirilmasinda kullanilabilir. Buna ek olarak terapi
amagli ¢alisan alan uzmanlarinin ve egitim 6gretimin her kademesinde gorev yapan dgretmenlerin
de konu ile ilgili duyarliliklarin1 artirmaya yonelik ¢alismalar yapilabilir.
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Ekler

EK1. Ders Plam Ornegi

Konu: Duygularimiz

Grup: 11. sinif 6grencileri

Siire: 90 dakika

Yontem ve Teknikler: Yaratict drama

Arac Gereg: Kiiciik kase, A4 kagit, kalem,
Kazanimlar:

1. Duygularin gesitliligini fark eder.

2. Duyguya uygun olarak jest ve mimik kullanir
3. Duygunun bedensel hareketlere yansimasini fark eder.
Siirec

A) Hazirhk- Isinma

Etkinlik 1: Cember olunur. Lider sag tarafinda bulunan katilimciya bir duyguyu jest ve
mimik olarak aktarir. Katilimci aldigi bu duyguyu diger yanina bulunan katilimeiya aktarirken kendi
duygusunu da ekler. Duygu tiim ¢emberde dolanir. Farkli duygularla yeniden jest ve mimikle duygu
aktarimi yapilir.

Etkinlik 2: Lider katilimcilara mekanda bulunan bes farkli alani isaret eder ve bu alanda
yer alan duygularm isimlerini sdyler. (Ofkeli, neseli, iizgiin, sasirmis). Daha sonra katilimcilardan
liderin gosterdigi alana giderek, o alanla iligkili giin i¢inde yasadiklarii kendi kendilerine yiiksek
sesle anlatmalari istenir.

Ara degerlendirme
Duygular arkadaginiza aktarirken neler hissettiniz?
Jest ve mimik kullanirken bedeninizde ne gibi degisiklikler oldu?

Etkinlik 3: Duygu sepeti oyunu oynanir. Cember olunur ve katilimcilardan goniillii birinin
¢emberin ortasina gelmesi istenir. Daha sonra katilimcilara sira ile “6fkeli, neseli, lizgiin” isimleri
verilir. Lider tarafindan bir duygu adi soylenilir ve katilimcilardan ismi sdylenilen (lizgiin denilirse
diger lizgiin olanlar ile neseliler ise diger neseliler ile) duygu adlart kendi aralarinda yer degistirirler.
Bu arada ortada bulunan ebe bu degisim sirasinda degisim yapanlardan birinin yerine gegebilirse
ebelikten kurtulur ve agikta kalan kisi ebe olur.

Lider “Duygu Sepeti” derse katilimeilarin tamaminin yer degistirmesi gerekmektedir.
B) Canlandirma

Etkinlik 3: Katilimeilardan U diizeninde oturmalart istenir. Goniilli iki kisi sahneye cagrilir.
Sahneye gelen katilimcilara daha dnceden igine duygularin isimlerinin yazilip atilmig olan kasenin
icinden bir duygu secerek “Sana bazi haberlerim var...” ciimlesi ile dogaglama yapmalar1 istenir.
Biitlin katilimcilar sahneye gelirler.
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Etkinlik 4: Cember olunur. Katilimcilar 1°den baslayarak 3’e kadar sayarak 3 grup olarak
eslesirler. Her bir gruba farkli bir duygu ve olay verilerek canlandirma yapmaya hazirlanmalar i¢in
stire verilir.

(Ogretmen Ogrenci / Kopya ¢ekme / Ofke)

(Doktor hasta / Giizel bir haber verme / Saskinlik)

Tezgahtar miisteri / Defolu ¢ikan malin geri iadesi / Kizginlik)
Canlandirmalar sira ile izlenir.

C) Degerlendirme

Etkinlik 5: Cember olunur ve oturulur. Katilimcilardan ¢alismay1 6zetleyen birkag ciimle
yazarak yan tarafinda oturan arkadasina vermesi istenir. Yazdiklari kagitlar1 yanlarindaki kisiye
verme islemi bittikten sonra, sira ile her bir katilimcidan, elindeki kagitta yazilanlari (kagitta yazil
olan duyguya dikkat ederek) okumalart istenir.
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Extended Summary

The Effect of Creative Drama Methods on The Depressive
Symptom and Self Concept Levels Of High School Students

Goniil Erdogan”

Adolescence is the period between the end of childhood and young adulthood, which is
the period of taking responsibility in social life, in respect of both biologically and psychologically
(Santrock, 2013). This period is a process in which biological, cognitive, social and emotional
development and maturation takes place between childhood and adulthood (Hazen, Schlozman, &
Beresin, 2008). The physiological changes during adolescence and some psychological problems that
the adolescent must cope with during this period sometimes cause unwanted changes in the affection
situations of the adolescent. Among the problems encountered in this period, depression ranks first
(King, & Rutherford, 2017). Depression disrupts the functionality of the adolescent, causing him
to perceive and evaluate himself negatively. If this situation becomes chronic, it will also lead to a
decrease in self-esteem (Hazen et al. 2008).

In this period, the adolescent sometimes needs support to increase individual awareness, to
develop a sense of self-confidence and to differentiate his perspective on society order to cope more
easily with the difficulties he will encounter. At this point, creative drama activities are important
in terms of increasing the adolescent’s awareness about himself and the society he lives in, and
acquiring a social environment.

Creative drama activities provide a suitable environment for solving the encountered
problems together. In the process of solving these problems, there are decisions that the participants
will make together. In this process, the participant becomes more aware of his feelings and thoughts
and gets the opportunity to think in more detail on them (Baldwin, 2012). Creative drama activities
that offer different perspectives and solutions to problems help the participant to know and express
himself and his feelings better. Creative drama provides a healthy environment for adolescents who
are trying to recognize their emotions better and healthier periodically, so that they can recognize
and recognize depressive symptoms earlier, become aware of the problems that cause these mood
changes, and find appropriate solutions. Adolescents will gain the ability to cope with problems by
recognizing their emotions in a healthy way and increasing their environmental awareness. Based
on this, creative drama can contribute to the development of self-confidence and self-esteem.This
study was planned to determine the effect of creative drama studies on depressive symptoms and
self-concepts among 11th grade students with high levels of depressive symptoms. For this purpose,
the following question has been sought:

Do creative drama activities have a significant effect on the depressive symptom and self-
concept levels of adolescents with high levels of depressive symptoms?

1 Lecturer, Ankara Hac1 Bayram Veli University Polatli Social Sciences Vocational School, Ankara, Turkey. e-mail: gonulerdogan@
yahoo.com. ORCID ID: https://orcid.org/0000-0003-4010-0463
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This research was designed as a “pretest-posttest control group” experimental model. A 2 *
2 model was used (Biiyiikoztiirk, 2007). The research was carried out with 32 students in the 16-17
age groups studying in the 11th grade in a high school affiliated to the Ministry of National Education
in the 2006-2007 academic years. Creative drama activities were applied for 12 weeks, once a week,
for 18 hours in total. In the study, Child Depression Scale (CDI) that the validity and reliability
studies was conducted by Oy and the Piers-Harris Self-Concept Scale for Children (PHCSCS), the
validity and reliability of which was made by Oner, were used. The CDI consists of 27 items that
evaluate the child’s condition in the last two weeks. The higher total score obtained from the scale
gives the higher severity of the depression level. The PHCSCS consists of 80 items and has 6 subtests
consisting of intelligence and school status, physical appearance, anxiety popularity (popularity) and
happiness. A higher score means positive self-esteem, a lower score indicates negative self-esteem. A
Paired-sample t test was used to measure the effect of creative drama education for the experimental
group. Comparisons between groups were made using “independent samples t test”. According to the
results, no significant difference was found between the Children’s Depression Inventory and Piers
Harris Self-Concept Scale for Children (PHCSCS) scores between the experimental and control
groups before the creative drama activities. After the creative drama activities, it was observed
that the experimental group’s CDI scores decreased significantly, while PHCSCS scores increased
significantly. There was no significant difference in the pre-test and post-test CDI and PHCSCS scores
of the control group. While there was no statistically significant difference between the experimental
and control groups at the beginning, after the creative drama studies, significant differences were
found between the two groups in terms of depressive symptoms and self-concept levels. As a result,
while there was a significant decrease in the depressive symptoms of the students in the experimental
group participating in the study, a significant increase was found in their self-concepts. The findings
and the related literature emphasize that creative drama studies have a positive effect on adolescents’
depressive symptoms and self-concepts. Therefore, the creative drama will increase the capacity of
the adolescent to belong to a group, to increase his individual awareness, to develop sensitivity to
himself and his environment, and to overcome the problems he encounters, with the social support it
will provide during the difficult period of adolescence without pursuing a therapeutic purpose. Based
on this, it can be suggested that creative drama practices can be among the services that protect public
health. This research was conducted with high school 11th grade students. Similar studies can be
used at different levels of education and different age groups to reduce the depressive symptoms of
students and increase their self-confidence. At the same time, studies can be carried out to increase
the sensitivity of field experts working for therapeutic purposes and teachers working at all levels of
education.
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In this study, it was aimed to examine forum theater which is one of the best known
technices of Theater of the Oppressed in terms of creative drama components;
instructor, subject, group and venue. In the study which was conducted with screening
model, primarily the works of Augusto Boal, creator of forum theater, were taken as
basis. Furthermore, the sources of forum theater practitioners and theorists other than
Augusto Boal were also included in the scan. All documents obtained about the forum
theater were analyzed in terms of the components of creative drama.The elements
of instructor, subject, group and venue were examined in terms of their basic use in
creative drama. Then, these components were examined in terms of how they were
used in forum theater. At the end of the research, the similarities and differences of
creative drama and forum theater were listed. Providing an individual and social
transformation with carefully built fictional environment and centering the individual
of both fields were determined as the most important similarities. In the research, it
was concluded that the biggest differences between the fields of forum theater and
creative drama are, instructor-joker/facilitator and subject components, the biggest
similarities are in group and venue components.

104



Egitmen, Konu, Grup, Mekan Baglaminda Yaratict Drama ve Forum Tiyatro

Giris
Antik Yunan déneminden, yirminci ylizyilin ortalarina kadar cesitlilik ve yenilik agisindan
cok sayida tiyatro oyunu ortaya konmustur. Ancak tiim bu dénemler géz 6ntinde bulunduruldugunda
seyircinin oyuna katilim olanaklari ¢ok azdir. Seyirciyi oyuna dahil etmeyi ve oyun Orgiisiindeki

nedensellik iizerine diisiindiirmeyi amaglayan ve bunu basarabilmek icin belirli araglar iireten ilk
tiyatro akimi Bertolt Brecht’in epik tiyatro anlayisidir.

Bertolt Brecht, gercekci akima kars1 dnemli elestirilerde bulunmustur. Ozellikle dramatik
oyunlardaki katharsis kavraminin iizerinde durmus ve katharsisin seyircilerin sahnede gerceklesen
olaylardaki neden sonug iliskileri lizerine diisiinmesini engelledigini belirtmistir. Brecht’in katharsis
karsit1 bu tavr1 ¢agdas tiyatro drneklerinde de gozlemlenmektedir. Epik tiyatroda, seyircinin oyuna
katilim olanaklar1 gegmis donemdeki oyunlara kiyasla daha etkin bir konumda goriilebilir. Ancak bu
etkin olma durumu, yalnizca diisiinsel boyut ile sinirli kalmistir.

Brecht, epik tiyatroda katharsise yer vermemis, hatta seyircinin illiizyona kapilacagini
diisiindiigli durumlarda dnlem olarak yabancilastirma 6gelerini kullanmistir. Bu bigimde seyircinin
oyundaki neden sonug iligkilerine elestirel bir biling ile yaklasmasini amaglamistir. Ancak bu bilingli
yaklasim, seyircinin konvansiyonel tiyatroda oldugu gibi pasif izleyici olarak kalma durumunda
herhangi bir degisiklik olusturmamistir. Bu nedenle Brecht’in s6zii edilen gabalari, seyircinin oyuna
aktif katilm olanaklar1 agisindan yeterli goriillmemektedir. Karaboga’nin (2003, s.34) “Aristotelyen
tiyatro karsisinda Brecht’in tutumu, Boal’in karsi ¢iktig1 noktalarini igermekle birlikte, nihai olarak
tiyatrosu bir ‘gdsterme’ tiyatrosudur” goriisii bu diisiinceyi desteklemektedir.

Etkin bir bi¢imde katilim agisindan seyirciye en bilyiik pay1 veren tiyatro anlayisi “Ezilenlerin
Tiyatrosu”dur. Bu anlayisin yaraticist Augusto Boal, kendi tiyatrosunda insanlarin yasadigi sorunlari
yalnizca yansitmakla kalmamus, seyirciye oyunun sonunu belirleme, degistirme iradesini verdigi gibi
sonuglarin degistirilmesi i¢in ¢dziim yollariin da gosterilmesini amaglamigtir. Boal ¢6ziimiin ancak
seyirci ile gerceklestirilebilecegine inandigindan, seyirciye tiyatro tarihinde verilen en biiyiik “roli”
teslim etmistir.

Boal’in yapmis oldugu tiim ¢alismalar g6z 6niinde bulunduruldugunda, en biiyiik amacinin
tiyatroyu baski goren insanlar i¢in bir 6zgilirlesme aracina doniistirmek oldugu goriiliir. Hedefi
tiyatroyu ait oldugu yere, kendi sahibine, yani halka geri vermektir. Ciinkii tiyatronun oyuncular,
yazarlar, yonetmenler gibi “ayricalikli” bir kitleden ziyade halka ait olmasi gerektigine inanir. Boal
elestirdigi bu yapiya ait tiim bigimlerin de degismesi gerektigini bildigi i¢in, tiyatro sanatindaki
geleneksel tiim yapilar sarsacak yeniliklere bagvurur.

Ezilenlerin Tiyatrosu, tiyatronun yap1 sokiimiidiir. Ezilenlerin Tiyatrosu poetikasinda izleyici/
oyuncu, oyun yeri/seyir yeri, prova/performans, oynama/izleme, diisiinme/eyleme vb. karsitliklarla
birlikte yazar, yonetmen, oyuncu gibi otoriter teatral figiirler de tiyatro tarihine gdmiiliir. Yazma,
yonetme, oynama, diisiinme ve izleme tek ve ayni siirecin i¢inde insana geri verilir; izleyiciye failligi
geri verilir (Altun, 2007, s.47).

Ezilenlerin Tiyatrosu ilk Orneklerini vermeden once, Boal’in bu konuda caligmak igin
ilham aldig1 kisi “Ezilenlerin Pedagojisi” kitabinin yazar1 Brezilya’li egitmen, filozof ve elestirel
pedagojinin 6nde gelen kuramcilarindan Paulo Freire’dir. Kendisinin okuma yazma bilmeyen
bireylere uyguladigi yontem ve bu yontemin basaris1 dikkat ¢ekicidir. Freire tiim émrii boyunca,
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ezilen ve yoksul insanlarin miicadelelerine katki saglayabilmek icin g¢abalamistir. “Ezilenlerin
Pedagojisi” kuraminda nesne konumundaki bireyi 6zne konumuna tagiyacak gii¢ olan, 6zgiirlesme
yolundaki engellere dikkat ¢ekilmekte ve ezen ezilen arasinda insanligin var olusundan itibaren
siiregelen miicadeledeki celiskiler aciga ¢ikarilmaktadir.

Freire egitimin higbir zaman tarafsiz olamayacagini, egitimin ya bireyleri sisteme entegre
etme gorevi gorecegini ya da onlar i¢in 6zgiirliik pratigi haline gelecegini iddia eder. Egitim sistemine
dair getirdigi en belirgin elestiri, bankaci egitim modeli ve uygulamalaridir. Bu modelde, 6gretmen
en dnemli rolii iistlenirken 6grenci tamamen alic1 nesne konumuna indirgenir. Ogrencinin rolii;
bilgileri idrak etmekten 6te ezberlemek iizerinedir. Freire bankaci egitim modelinin yerine, problem
tanimlayici egitim modelinin uygulanmasinin gerekliligini vurgular. Bu modelde kimse digerine ders
vermez, kimse ne yalnizca 6gretmen ne de yalnizca 6grencidir. Bankaci egitim modelinin 6greten-
Ogretmen, 0grenen-0grenci iligkisi, problem tanimlayici egitim modelinde 6grenci-6gretmenler ve
ogretmen-0grenciler olarak degismistir (Freire, 2016). Konvansiyonel tiyatro yapisinda bulunan,
oynayan oyuncu-seyreden seyirci iliskisi ise forum tiyatroda seyirci-oyuncu olarak yer bulur. Problem
tanimlayici egitim, geleneksel egitim modellerindeki 6gretmen ve dgrenci rollerini alt iist ederken,
forum tiyatro konvansiyonel tiyatro da seyircilere ve oyunculara verilen rolleri alt iist eder. Ingilizcede
seyirci anlamina gelen “spectator” ve oyuncu anlamina gelen “actor” kelimelerinin bilesiminden
olusan “spect-actor” kavrami Tiirk¢eye “seyirci-oyuncu” olarak ¢evrilmistir. Bu baglamda Boal’in,
Freire’nin problem tanimlayici egitim modelini tiyatro sanatina uyguladigi ifade edilebilir.

Ezilenlerin Pedagojisi’nde belirtilen miicadeleye dair kuramsal araglar, Ezilenlerin
Tiyatrosu’nda etkin bir uygulama aracina doniismistiir. Forum tiyatro ise ezilenin, hem s6z hem
diisiince hem de eylem olanaklar1 agisindan kendini gozlemledigi, eksiklerinin ve potansiyellerinin
farkina vardigi bir alandir. Bir 6grenme ve deneyimleme alani olarak forum tiyatro, Freire nin séziinii
ettigi bankaci egitim modeline karsi, problem tanimlayici egitim modeline uygun olarak tasarlanmis,
demokratik bir modeldir. Boal tarafindan forum tiyatro adi verilen teknikte, ezilen birey baskidan
kurtulmak i¢in ¢6ziim yollar1 arar. Forum tiyatro; herkesin fikrini 6zgiirce agiklayabildigi, sahneye
cikabildigi, oyuncu olabildigi bir sistemdir. Ezilen birey, 6nce olusturulan kurgu ortaminda kendi
gercekligini gorebilmek, mevcut baski durumunun iistesinden gelebilmek igin bir takim rol oynama,
canlandirma siireglerine dahil olur.

Katilimcisia kurgu ortaminda gerceklige farkli agilardan bakabilme ve bunu prova edebilme
olanag1 sunan bir bagka disiplin ise yaratici dramadir. Yaratict dramanin en temel 6zelliklerinden biri
disiplinler aras1 bir alan olmasidir, 6z ve bigim agisindan en yakin oldugu alan ise tiyatrodur. Tiyatro
modelleri incelendiginde, yaratici drama ile en fazla benzerlik gdsteren tiyatro tekniginin forum
tiyatro oldugu goriilecektir. Oz, bigim ve hedefledigi amaglar agisindan bu denli benzerlikleri olan iki
alanin, karsilastirmali olarak incelenmesinin her iki alan agisindan da yararli olacagi diisiiniilmektedir.

Birey ve toplum agisindan kritik 6neme sahip bu iki alan arasinda organik bir bagin heniiz
istenilen seviyede olmamasi, Tiirkiye’deki kuramsal ve uygulamali ¢alismalarin sayica yetersizligi
bir eksiklik olarak goriilmektedir. Bu ¢alisma, her iki alanin birbirinden yararlanabilmelerine olanak
yaratabilmek, yaratict drama ve forum tiyatro arasindaki benzerliklerden dogan bagi daha belirgin
kilabilmek amaci1 ile gergeklestirilmistir. Bu ¢aligmada, “Yaratici drama ve forum tiyatro arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?”, “Yaratici drama ve forum tiyatronun karsilagtirmali bir
analizinin yapilmasimin saglayacagi yararlar nelerdir?” sorularina yanit aranmistr.
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Yontem

Arastirma Modeli

Aragtirma, tarama modelinde yapilmis bir ¢aligmadir. Karasar’a gore (2017, 5.109) “Tarama,
gecmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle tespit etmeyi amacglayan arastirma
modelidir. Aragtirmaya konu olan olay, birey ya da nesne, kendi kosullari i¢inde ve oldugu gibi
tammlanmaya ¢alisuli:” Bu dogrultuda, calisma kapsaminda forum tiyatro ve yaratict drama
hakkinda yapilacak alan yazin taramasi ile elde edilen veriler aragtirmacinin belirleyecegi bir sistem
icerisinde biitiinlestirilerek yorumlanacaktir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma i¢in gerekli veriler dokiiman incelemesi teknigi ile toplanmistir. Arastirmaya
oncelikle Ezilenlerin Tiyatrosu basliginda, forum tiyatro ve Augusto Boal’in yazdigi ve onun
hakkinda yazilmig yayinlarin toplanmasi ile baglanmistir. Daha sonra, yaratici drama ve yaratici drama
bilesenleri konusunda kaynaklar toplanmigtir. Bu siiregte Tirkiye ve yurtdisi kaynakli iiniversite
kiitiiphanelerinde arastirma konusunun anahtar sozciikleri kullanilarak arama yapilmais, bilimsel veri
tabanlarindan yararlanilmigtir. Bu c¢alismalardan sonra yaratici drama alanindaki veriler {izerinde
caligilarak elde edilen bilgiler aragtirma sorulari dogrultusunda yorumlanmistir. Bu incelemelerde
forum tiyatro ve yaratici drama iligkisi ilizerine yapilmis arastirmalar odaga alinmigtir.

Dokiiman inceleme

“Dokiiman incelemesi, arastirilmast hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi i¢eren
vazili materyallerin analizini kapsar. Bu tiir arastirmalarda, arastirmact ihtiyact olan veriyi gozlem
veya gortisme yapmaya gerek kalmadan elde edebilir.” (Y1ldirim ve Simsek, 2016, s.189). Arastirma
kapsaminda 59 dokiiman incelenmistir. Dokiimanlarin bir kism1 Ezilenlerin Tiyatrosu genel basligi
altinda yazilmig forum tiyatro tekniklerine deginen kaynaklardir. Diger dokiimanlar ise forum tiyatro
ve yaraticl drama alanlarinda yapilmis arastirmalardir. Forum tiyatro ve yaratict drama bagliklari
incelenirken her iki alanda gerceklestirilen uygulamalari ele alan kaynaklar karsilastirmali olarak
incelenmistir.

Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Aragtirmacinin dokiiman incelemesi teknigi ile topladigi verilerden Ingilizce olanlar
oncelikle Tiirkge’ye gevrilmistir. Arastirma siirecinde elde edilen verilerin ¢ziimlenmesinde betimsel
analiz tekniginden yararlanilmistir. Bu yaklagima gore, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen
temalara gore Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore
diizenlenebilecegi gibi, goriisme ve gozlem siireclerinde kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate
alinarak da sunulabilir. Betimsel analizde, goriisiilen ya da gézlenen bireylerin goriislerini garpici
bir bigimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilir. (Yildirim ve Simsek, 2016,
$.239-240). Toplanan veriler arastirmanin basinda smiflandirilmis olan “yaratici drama egitmeni/
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joker-kolaylastiric1”, “yaratict dramada ve forum tiyatroda konu”, “yaratict dramada ve forum

9% G

tiyatroda katilimcilar”, “yaratici dramada ve forum tiyatroda mekanin kullanim1” basliklart altinda

tiimdengelimci yaklasim ile ¢dzlimlenmis ve yorumlamaya tabi tutulmustur.
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Bulgular ve Yorum

1. Yaratic1 Drama Egitmeni / Joker- Kolaylastirici

Gliniimiizde hem bir yontem hem de bir disiplin olarak kullanilan yaratici dramanin dort
temel bileseni bulunmaktadir. Bunlar; egitmen (lider), konu, grup ve mekan seklinde siralanabilir
(Adigiizel, 2018). Lider kelimesi Tiirk¢e sozliikte “dnder, sef anlamina geldigi gibi, bir partinin
veya bir kurulusun en iist diizeyde yonetimiyle gorevli kimse” olarak da tanimlanir (www.tdk.gov.
tr). Egitmen kelimesi ise egitim isiyle ugrasan kimse olarak agiklanir (www.tdk.gov.tr). Yaratici
drama derslerinde ve atdlyelerinde siireci yonlendiren kisi olarak, yaratici drama lideri ile birlikte
yaratict drama Ogretmeni ya da yaratict drama egitmeni de kullanilmaktadir. Yaratict drama
egitmeni, ders ya da atolye siirecini 6nceden tasarlar. Siire¢ esnasinda grubu ve konuyu belirledigi
amaca dogru yonlendirir. Yaratici dramanin bilesenleri; egitmen, grup, mekan ve konu géz 6nlinde
bulunduruldugunda, egitmen bileseni en énemli 6ge olarak dikkat ¢eker. Adigiizel’e gore yaratici
drama egitmeni:

(...) katilimcilara “rehberlik” eden kisidir. Yaratict drama alaninda siireci
tasarlayan, bicimlendiren, yoneten /egitmen-6gretmen kavramindan; yaratici drama
siireclerine hakim, kuramsal ve uygulamali calismalarda yeterli, uygulama becerisi
de olan ya da aym siiregleri bilip, farkli bir alanda uzman olan, yaratic1 dramay1 bir
yontem olarak kendi alaninda kullanan 6gretmen anlasiimalidir (Adigiizel, 2018,
s.102).

Yaratict dramanin ¢ocuklarin biligsel, duyussal ve devinissel gelisimlerine olan katkilart
her gecen giin yapilan yeni calismalar ile ortaya konulmaktadir. Bu yontemin yirminci ylizyilin ilk
yarisindan itibaren tiim diinyada hizla yayilmasinin ve kabul gérmesinin ardinda yatan nedenlerden
biri de sozii edilen biligsel, duyussal ve devinissel gelisim alanlarina olumlu anlamda katkisinin
olmasidir. Yaratict drama etkinlikleri de tiyatro oyunu sahneleme calismalari da ¢ocuklara farkli
yararlar saglamaktadir. Ancak yaratict drama, okul 6ncesi donemindeki c¢ocuklar g6z Oniinde
bulunduruldugunda tiyatroya kiyasla daha yararli goriilmektedir. San’a (2009, s.9) gore “Okul
oncesi donemde ve ilkogretimin ilk siniflarinda tiyatro degil, drama ¢alismasi yapilmast uygundur.”
Yaratict drama yonteminin matematik, Ingilizce vb. bir dersin 6gretiminde etkili bir arag olarak
kullanilabilmesinin de ayrica 6nem arz ettigi diistiniilmektedir.

Yaratict drama egitmeninin, tiyatro alan bilgisine ve oyunculuk konusuna hakim bir
kisi olmas1 beklenir. Yaratict drama egitmeni bir diger yonil ile de 6gretmendir. Bu yilizdendir ki
egitmenin bir 6gretmende olmasi gereken alan bilgisi ve mesleki yeterlik diizeyine sahip olmasi
gerekir. Bir yaratici drama egitmeni, girecegi derse ya da atdlyeye dnceden hazirlanarak gelir. Bu
hazirlik, oncelikle ¢alisilacak gruba gore kazanimlarin belirlenmesi ve bu kazanimlara ulasilmasini
saglayacak etkinliklerin yapilandirildigi bir program ile gergeklesir. Bu baglamda yaratici drama
egitmeninin bir yoniiyle egitimci, diger yoniiyle ise sanat lireticisi oldugu soylenebilir.

Yaratici drama alanimi gelistirmek ve egitmenleri ortak bir etik sézlesme ile bilgilendirmek
amaci tastyan bir bildirge bulunmaktadir. Yaratici drama egitmenlerine dair haklarin, goérevlerin
temel alindig1 egitsel, sanatsal, ahlaki, vicdani ve entelektiiel meslek etigini konu alan ve yirmi dort
maddeden olusan “Yaratict Drama Egitmenleri/Liderleri ve Tiyatro Pedagoglarinin Uluslararasi
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Etik Davranis Bildirgesi”* 30 Mart 2011 tarihinde olusturulmus ve Antalya’da agiklanmistir. Bu
bildiri ilk olarak yalmzca Tiirkiye, Ingiltere ve Almanya arasinda resmiyete kavusmustur. Daha
sonra Italya, Hirvatistan, Polonya ve Yunanistan da bu bildiriye imza atarak katilim gostermislerdir.
Yaratic1 drama egitmenlerinin sahip olmas1 gereken 6zelliklere, yeterliklere dair yapilan ¢aligmalar
artmaktadir. Dolayisiyla bildiride so6zii edilen yeterliklere sahip alan uzmanlarinin da sayilarinin
cogalmasi halinde, yaratici drama alaninin tiim diinyada ¢ok daha bilinen ve uygulanan bir yontem
olmasi beklenmektedir.

Yaratict drama ve forum tiyatro alanlart karsilastirmali olarak incelendiginde; ilk olarak
yaratict drama egitmeni ve joker-kolaylastirict dikkat c¢eker. Joker kelime anlami olarak “bazi
kagit veya tas oyunlarinda istenen kartin veya tasin yerine konabilen kart, her ise yarayan (kimse),
her yerde kullanilabilen” anlamlarina gelmektedir (www.tdk.gov.tr). Birbirine yakin bu {i¢ tanim
da Boal’in joker tanimlamasini belirli oranda karsilar niteliktedir. Joker adi, kdgit oyunlarinda
bulunan ve destedeki her kartin yerine gegebilme 6zelligi olan karttan ilham alinarak verilmistir.
“Her ise yarayan kimse” ve “her yerde kullanilabilen” sdzliikk anlamlar1 da Boal’in joker tanimini
kargilamaktadir. Ezilenlerin Tiyatrosu’nda joker igin kolay ve sihirli ¢oziimleri agiga ¢ikardigi
gerekcesiyle “zorlastirict” (difficultator) kavrami da kullanilmaktadir. “/mge tiyatrosunda ve forum
tivatroda, joker-kolaylastirici, bazen siirecin ‘zorlastirici sidwr.” (Burleson, 2003, s.28). Joker daha
sik kullanilan bir kavram oldugu i¢in, forum tiyatroda oyuncular ile seyirci-oyuncular arasinda
iligkinin saglikli yilirimesini saglayan kisiye joker, atolye yonlendiricisine ise kolaylastirici denilmesi
farklarin anlasilmasi ve olasi karisikliklarin 6nlenmesi agisindan yararli olabilir.

Forum tiyatrodaki joker ile Boal’in forum tiyatronun ortaya ¢ikisindan daha dnce yonettigi
tiyatro oyunlarinda kullandig1 joker sistemi, iglevsel olarak birbirinden farkli araclardir. Boal’in
Arena Tiyatrosu’nda sahneledigi “Diisiince” (Opiniano), “Arena Tirandentes’i Anlatiyor”, “Arena
Zumbi’yi Anlatiyor” ve “Arena Bolivar’1 Anlatiyor” oyunlarinda asamalar halinde temellendirilerek
kullanilan joker sistemi, sahneleme ve oyunculuk ile ilgili zorluklar1 agmada kullanilan bir
sistemdir. Bu teknikte bir oyuncunun bir¢cok karakteri oynamasi hem sahneleme anlaminda hem
de sahnelemenin getirdigi mali yiikii hafifletme anlaminda kolaylik saglamaktadir. Boal’in Arena
Tiyatrosu’nda yonettigi tiyatro oyunlarinda kullandig1 joker sistemi ile forum tiyatrodaki joker ayni
adlandirmay1 paylagsalar da temel kullanim agisindan bambagska araglar olduklarinin belirtilmesi,
olas1 karigikliklarin 6nlenmesi agisindan yararli olacaktir.

Joker, Boal’e (2014) gore; forum tiyatroda oyunun kurallarini bilen, kurallar agisindan yapilan
yanliglar1 diizelten, seyircileri ¢oziim igin cesaretlendirerek neler yapabileceklerini gostermelerini
saglayan katilimeilar i¢in kullanilan bir kavramdir. Joker kavrami i¢in yalnizca; oyuncu, atdlye
yoneticisi, yonetmen ya da moderator tanimlari kullanilacak olursa bunlardan bazilar1 yetersiz bazilari
ise yanlig olacaktir. Joker bu sayilan dgelerin bilesiminden olusan ve i¢inde birgok yonii barindiran
bir kavramdir. Joker tanimlanirken yapilan bir diger hata da onu lider olarak tanimlamaktir. Ayn1
bicimde, forum tiyatro atdlyesini yiiriiten kolaylastirict i¢in de lider ifadesinin kullanilmasi dogru
bir yaklasim olmayacaktir. Lider kelimesi, bir kisinin digerlerinden daha 6nde ya da oncii oldugu
anlamim tasir. Ezilenlerin Tiyatrosu’nun seyirciler, daha dogru bir ifade ile seyirci-oyuncular da

* Adigiizel, O., San, 1., Domkowsky, R., Handwerg, U., Hoffmann, K., Koch, G., Marx, S. (2011, Mart). Yaratict
Drama Egitmenleri/Liderleri ve Tiyatro Pedagoglarinin Davranis ve Tutumuna iliskin Etik Bildirge. San. I, Tiimtiirk.
T. (Ed.)., 18.Uluslararas1 Egitimde Yaratict Drama Semineri i¢inde (s.31-41) Antalya.
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dahil olmak iizere tiim katilimcilar1 esit gérmesi ve her tiirlii hiyerarsiyi reddetmesi bakimindan
jokerin lider s6zciigii ile tanimlanmasi dogru bir kullanim degildir.

Bir forum sahnesi olusturulurken heniiz seyirci karsisina ¢ikma asamasina gelinmeden,
atolye asamasinda oyunculardan bu konuda istekli olan bir kisi bu siiregte kolaylastirici gorevini
istlenebilir.  Ezilenlerin Tiyatrosu’'nda kolaylastirici  kavrami; atdlye siirecini  yonlendiren
(yonetmeyen), oyunlar ve alistirmalar hakkinda bilgisi ve tecriibesi olan kisi olarak kullanilmaktadir.
Bu kavram joker ile karistirilmamalidir. Bazi forum sahnesi ¢alismalarinda kolaylastirict ve joker
ayni kisi olabilmektedir. Ayn1 kisi hem geride birakilan atdlye ¢aligmalarini yonlendirebilir hem de
bu atdlye siirecinde ortaya ¢ikan oyun sahnelenecegi zaman jokerlik gorevini iistlenebilir. Bir diger
ornekte ise forum sahnesinde seyirci karsisina ¢ikilacagi zaman gorev alacak olan joker ile geride
birakilan ¢alisma siirecinin kolaylastiricis1 farkli kisiler olabilmektedir. Bu durum tamamen grup
dinamiklerine gore degisebilmektedir. Her iki durum da uygulanabilir ve dogru kabul edilmektedir.

Forum sahnesinden dnceki atdlye agamasinda temel amag grubun kendi viicudunu, algilarini
kesfetmesi ve bu agilardan kendini olabildigince gelistirebilmek adina belli alistirmalara katilmasidir.
Boal’in Ezilenlerin Tiyatrosu ¢atist altinda yer verdigi alistirmalar, oyunlar ihtiyaca ve amaca gore
secilerek uygulanabilir. Boal bu oyunlarin ortaya ¢ikisini su sekilde aktarir: “Bazi oyunlar (6rnegin
¢tkis noktast olarak ¢ocuk oyunlary ihtiyaglarimiza gére uyarlanmuis, bazilart uygulamalarimiz
sirasinda icat edilmistir, bazilari ise Bruegel kadar eskidir” (Boal, 2010, s.83). Bu alistirma
serilerindeki temel amag, bireyin kendi bedensel ve psikolojik gercekleri ile tanigmasi, devam eden
siirecte ise bu gergekligi fark ederek onu bir miicadele araci olarak kullanabilmesidir. Bu aligtirma
serileri ve oyunlar, bireyin kendini nesne konumundan 6zne konumuna yiikseltebilmesi, kendine dair
gliglii ve zayif yonlerinin farkina varabilmesi igin birer ara¢ olarak goriilmektedir.

Jokerin forum tiyatrodaki gorevi ise su sekildedir: Forum tiyatro bir oyun gibi goriilecek olursa
joker bu oyunun kurallarini bilen ve oyunun oynanmasina zemin hazirlayarak seyirci-oyuncularin
sahnede fikirlerini ifade edebilmelerini saglayan kisidir. Kolaylastirici esliginde ¢alisan grup, seyirci-
oyunculara sahnelemek iizere bir oyun hazirlar, bu oyun forum sahnesi olarak da adlandirilir. Bu
sahnenin seyirci-oyunculara sunulmasindan 6nce joker tiim katilimcilar1 karsilar, oyunun kurallarini
anlatir. Daha 6nceden hazirlanmis olan sahne seyirci-oyuncu kitlesine sunuldugunda, joker sahnede
sunulan problemi igaret ederek kahramanin ne yapmasi gerektigini sorar. Hazirlanan sahne bir defa
seyirci-oyunculara izletildikten sonra ¢6ziim Onerilerini alma asamasina gegilir. Sahne tekrar oynanir,
bu kez seyirci-oyuncular kendi ¢oziimlerini en iyi hangi boliimde sunabileceklerini diislintiyorlarsa
o boliime gelindiginde “Dur.” diyerek sahnedeki oyunu durdururlar. O anda bagkahramanin yerine
gecerek oyunu kendi ¢6ziim Onerilerine gore farkli bir sona gotiirmeye calisirlar. Bir siire sonra
katilimcilar hangi boliimde degisiklik yapmak istiyorsa o boliimi jokere sdyler. Bunun iizerine
oyuncular seyirci-oyuncunun soyledigi noktadan oyunu baslatirlar. Seyirci-oyuncularin oyuna
miidahil olmalari bu sekilde gergeklesir.

Seyirci-oyuncu, sahne Onerisini oynayarak sundugunda, ¢oziim arama siireci ve miicadele
baglar. Salonda bulunan tiim katilimeilarin esit derecede sahnedeki oyuna katilma ve soz hakki
vardir. Seyirci-oyuncu ¢dzimiinii sundugunda, joker bu konuda bir yargida bulunamaz. Bu ¢6ziimiin
ise yaray1p yaramayacagina karar verecek olan merci o anda orada bulunan katilimeilardir. Coziim
Onerisi alindiktan sonra joker seyircilere donerek “Sizce bu ¢oziim miidiir?” sorusunu yoneltir.
Seyirciler ¢oziim oldugunu diisiiniiyorlarsa bu 6nemli bir gelismedir. C6ziim olduguna kanaat
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getirilen oneri daha sonra kullanilmak {izere saklanir. Bu kez joker yine seyirci-oyunculara doner
ve bagka ¢ozlim 6nerilerinin de sunulmasina firsat tanir. Her bir katilimcinin diledigi kadar sahneye
cikarak onerilerini sunma hakki vardir, bu konuda higbir kisitlama yoktur. Ancak forum tiyatronun
en zekice ya da en ilgi ¢ekici ¢oziim yolunu bulma yarismasi olmadigi akildan ¢ikarilmamalidir.

Sahnede kendi Onerisini sunmak {izere bir seyirci-oyuncu varsa onerisi olan diger seyirci-
oyuncular sahnede olan katilimeiy1 beklemek durumdadir. Forum tiyatroda higbir hiyerarsik yapiya
yer yoktur. C6ziim 6nerisi sunma konusunda da bir kisitlama yoktur. Sahnede sunulan baski durumuna
dair ¢6ziim onerileri sona erdiginde forum uygulamasi sonlandirilir.

Seyirci-oyuncu mevceut probleme dair ¢éziimiinii sundugunda joker kesinlikle yargilayici
bir tutumda olmamalidir. Jokerin degerlendirme, puan ya da onay verme gibi bir yetkisi de gorevi
de bulunmamaktadir. Forum tiyatroda bir yargi ya da kararda bulunulmas1 gerekiyorsa, bunu tiim
katilimcilar ortak bir sekilde yapar. Katilimcilarin jokeri adil bulmadig1 durumlarda oylama yaparak
baska bir joker ile calismay1 devam ettirme haklar1 da bulunmaktadir.

Boal, 1979 yilinda Fransa’da ger¢eklesen iki haftalik Ezilenlerin Tiyatrosu bulugmasinda
(La Quinzaine du Théatre de I’Opprimé au Théatre Présent) en az on jokeri gbzlemleme sansi
yakalar. Yaptig1 gézlemler sonucunda ise jokerler i¢in zorunlu olan bazi kurallarin bulundugu bir
liste hazirlamistir.

Jokerin dikkat etmesi gereken durumlardan biri sihirli ¢oziimlerdir. Ger¢ek hayatta
kargilagilmas1 imkansiz ya da ¢ok diisiik ihtimali olan ¢6ziimlerin sunulmasi durumuna, sihirli
¢6ziim denilmektedir. Boal’in Ingilizce biiyii, sihir anlamina gelen “magic” adini verdigi bu durumda
baskahramanin basina olmadik bir sey gelir. Ornegin baskahraman patronundan bir tiirlii zam
alamadig1 bir donemde birden biiyiik ikramiyeyi kazanir ve zengin olur. Sihir tiiriine dair verilebilecek
diger ornekler ise baskahramanin karsisindaki ezen figiliriiniin birden olumsuz 6zelliklerinden
armmast, degismis gibi gdsterilmesi ya da iizerinde calisilan anti-modelde yer almayan, yasanmamus
olaylarin daha dnceden yasanmis gibi gdsterilmesi olabilir. Ozetle, forum tiyatroda giinliik yasam
gercekligine aykiri durumlarin ¢6ziim Onerisi olarak sahneye getirilmesi kabul edilmemekte ve sihir
olarak adlandirilmaktadir.

Klasik anlamdaki yaratict drama egitmeni ile siire¢sel drama anlayisindaki yaratict drama
egitmeni ¢esitli farkliliklar gostermektedir. Yaratici drama egitmeninin 6zelliklerine dair bir listeleme
yapilacak olursa siiregsel drama anlayisindaki egitmeni kapsam dig1 birakmak, olas1 karisikliklari
onlemek adina yararli olabilir. Bu baglamda klasik anlamdaki yaratici drama egitmeni ve forum
tiyatrodaki joker-kolaylastirictya dair en genel 6zellikler i¢in sdyle bir karsilastirma yapilabilir:

Tablo 1. Yaratict drama egitmeni — joker-kolaylastirici

Yaratici Drama Egitmeni Joker-Kolaylastiricl
Stirecin tamamini belirlemekle birlikte katilimeiy1 Siirecin tamaminda tiim katilimcilarla esit s6z hakki
merkeze alir. vardir.
Egitimci ve yonlendirendir. Yol gosterici ve moderatordiir.
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Tablo 1. Yaratici drama egitmeni — joker-kolaylastirict (Devamzi)

Yaratici1 Drama Egitmeni Joker-Kolaylastiricl

Forum tiyatroya dair kurallar1 bilmesi ve benzer ¢alisma
Yaratict drama alaninda egitmenlik yapabilmesi icin belirli | siireclerinden gegmesi tavsiye edilir. Sertifika vb. kurum-

bir 6grenim siirecini tamamlamasi gereklidir. sal belge beklenmez. Bu anlamda uygulama tecriibesi
6nem arz eder.

Katilimcilar tarafindan, adil davranmadig: diistiniilen

Egitmen katthmerlarin talebi ile degistirilemez. joker oylama yapilarak baska bir joker ile degistirilebilir.

Katilimcilarin kendilerini ifade etmelerini, gelisim ve Olusturdugu estetik alanda katilimcilarin kendilerini ifade
yararlarini gozetir, estetik egitimi 6nemser. etmelerini saglar, onlarin geligim ve yararini gozetir.

Jokerlerin uymasi gereken (Boal tarafindan) belirlenmis

Yaratict drama egitmenlerinin uymasi gereken bir etik teknik kurallar biitiinii ve Ezilenlerin Tiyatrosu
bildirge (s6zlesme) bulunmaktadir. uygulayicilarinin tamamini kapsayan ilkeler deklarasyonu
bulunmaktadir.
Sonugtan Gte slirece dnem verir. Sonugtan Gte slirece dnem verir.
Ogretmen niteliginde olmakla birlikte etkilesimli 6grenme Hem 6gretmen hem 6grencidir, etkilesimli 6grenme -
- gretme odaklidir. 6gretme odaklidir.

Yaratict drama egitmeni ve joker-kolaylastiriciya dair belirtilen ozellikler géz Oniinde
bulunduruldugunda, her ikisinin de katilimcilarin gelisimleri ve degisimleri amaci ile caligmalarini
gergeklestirdigi goriilmektedir. Hem yaratict dramada hem forum tiyatroda, tim kurallarin ve
diizenlemelerin katilimcinin yararina olacak bi¢imde diizenlenmesi, her iki disiplinin de katilime1
merkezli bir ¢aligma bigimi oldugunu gostermektedir.

2. Yaratict Dramada Konu — Forum Tiyatroda Konu

Konu, kelime anlamu itibariyla; konusmada, yazida, eserde ele alinan diisiince, olay veya
durum, mevzu, siijje anlamina gelirken ayn1 zamanda, lizerinde konusulan sey, bahis anlamina da
gelmektedir (www.tdk.gov.tr). Yaratict dramada ise konu, ilk etapta dort temel bilesenden biri
olarak zihinde canlanir. Yaratici dramanin diger ii¢ bileseni ele alindiginda konu 6gesi dogasi geregi
yaratict dramanin diger bilesenlerine oranla daha genis bir yelpazeyi kapsar. Yaratici dramada sayisiz
disiplin, sayisiz konu ile rahatlikla islenebilir, bu konuda herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir.
“Ozel hayatlar ve evrensel degerlere ters diisen durumlar disinda ‘her sey’ konuyu olusturabilir.”
(Adigiizel, 2018, s.125).

Yaratic1 drama yonteminde konu iki temel baslik altinda incelenebilir. Bunlardan ilki;
yaratict dramanin bir disiplin olarak ele alindig1 disiplin boyutu, digeri ise bir 6gretim yontemi olarak
kullanildig1 yontem boyutudur. Yaratici drama, herhangi bir dersin dgretiminde bir yontem olarak
kullanilacak ise konu, ilgili ders ne ise o eksende gelisecektir. Dolayisiyla yaratici dramanin bir
yontem ya da disiplin olarak kullanilmasi dogrudan konunun farklilasmasi anlamina gelebilir.

Yaratici drama; bir estetik egitim boyutu olarak ele alindiginda ise islenebilecek konu yelpazesi
daha da genisleyecektir. Yasanmis ya da kurgusal bir ¢atigma durumu yaratict dramada konuyu
olusturabilirken, herhangi bir resim, roman, siir, fikra, mit ya da bir tiyatro oyunu da konu olarak
kullanilabilmektedir. Yaratici drama yontemi ile hangi konu islenirse islensin bu alanin, {izerinde
caligilan konuya daha derinlikli yaklasabilmek ve katilimcisina daha fazla yarar saglayabilmek
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adina kullandig1 belirli teknikleri vardir. Bu teknikler egitim, psikoloji, tiyatro ve sinema gibi farkli
alanlardan alinarak yaratic1 drama alaninda kullanilmak tizere uygun bir sekilde doniistiiriilmiistir.

Yaratic1 dramanin canlandirma asamasinda secilen konular ve ¢atigma durumlari bir tarafin
salt hakli, diger tarafin salt haksiz oldugu durumlardan secilmedigi takdirde daha basarili sonuglar
elde edilmesi olasidir. Aksi yonde bir uygulama katilimcilarda ¢alisma istegi uyandirmayacagi gibi
onlar1 degerler diinyas ile ilgili diisiinmeye de zorlamayacaktir. Taraflarin paylasacagi rollerde her
iki tarafin da kendine gore hakli noktalarinin olmasi, katilimciy1 oynadigi karakterle 6zdeslesmeye
itecektir. Bu durum iki tarafin da daha giiclii bir oyunculuk sergilemesine ve bunun sonucunda daha
kaliteli bir gatisma sahnesinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlayacaktir. Bu noktada, yaratict dramada
iyi ya da kotii oyunculuk gibi bir kavramin olmadigini da belirmekte yarar bulunmaktadir. Belirtilmek
istenen diislince, kaliteli bir catigmanin katilimcilara bir¢ok agidan yarar sagladigi gibi, oyunculuk
anlaminda da yarar saglayabilecegidir.

Forum tiyatroda konu baslig1, yaratici dramaya kiyasla daha dar bir yelpazeyi kapsamaktadir.
Ornegin, yaratict dramada konu bashg1 olarak herhangi bir catisma durumu ya da bir dersin belirli
bir boliimii 6gretim amagli konu olarak segilebilir. Forum tiyatroda ise konu basligt; baski, ezen-
ezilen iliskisi gibi konulardan olusmakta ve yaratici dramaya gore daha farkli bir mercekten ele
alinmaktadir. Forum tiyatro; Ezilenlerin Tiyatrosu’nun en bilinen tekniklerinden biri oldugu i¢in,
alan hakkinda pek fazla bilgisi olmayan bir kisiye dahi forum tiyatroda konu neler olabilir seklinde
bir soru yoneltildiginde, ezme - ezilme ve baski durumlarina dair cevaplar alinmasi olasidir. Bu
noktada forum tiyatroda konu olarak neden israrla baski ve ezme - ezilme durumlarinin segildigine
bakmak daha net bir bakis acis1 saglayacaktir.

Aristotelyen poetikaya ve onun giinlimiiz sanatindaki yansimalarina kars1 ¢ikan Boal, bu
poetikanin yerine ezilenlerin poetikasini Onerir. Bunu yapmaktaki temel amaci ise seyircilerin
sahnede olup bitenlere kendilerini kaptirmamalarini istemesi ve sahnedeki olaylarin nesnesi
degil 6zneleri olmalarini istemesidir. Bu uygulamalardaki temel amaglardan biri ezenin baskisini
kirabilmektir. Ezilenlerin Tiyatrosu’nda baski1 olarak fiziksel bir baski drneklenebilecegi gibi fiziksel
hicbir yansimasi olmayan psikolojik bir baski da konu olarak segilebilmektedir. Bu noktada Freire’ye
(2016, 5.39) gore, “A "min nesnel olarak “Byi somiirdiigii veya sorumlu bir kisi olarak ozgiivenini
pekistirmesini engelledigi herhangi bir durum, bir baski durumudur.”.

Forum tiyatroda baski kavrami iki temel boyutta ele alinmaktadir, bunlardan ilki bask1
goren tarafin miicadele edebilecegi siddette olan baskidir. Bu baski modelinde ezilen bireyin baskiy1
kirabilecegi sartlar az da olsa mevcuttur. Ezilen birey bu sartlarda belli stratejiler gelistirerek baskiy1
kirmay1 basarabilir ya da buna mantikli ¢6ziim Onerileri ile tesebbiis edebilir. Bu durumda ezilen
bireyin miicadele arzusunda olmasi biiyiik 6nem arz eder. Hem forum sahnesinde hem de gergek
hayatta, ezilen birey i¢inde bulundugu durumdan kurtulmak i¢in belli bir ¢aba icerisinde degilse hig
kimse onu i¢inde bulundugu durumdan kurtaramayacaktir.

Bir diger baski sekli ise saldiridir. Boal (2010) saldiriyr baskinin ulastigi son diizey olarak
tanimlar. Ona gore ‘baski’ fiziksel anlamda ¢oziilebilecek 6zel bir fiziksel fenomen degildir. Saldirinin
kurbanlar1 yalnizca fiziksel olarak giigliilerse bu baski kirilabilir, bu da yalnizca bir olasiliktir. Bu
ylizden bir model saldir1 sunarsa tek cevap teslimiyet olmalidir, ¢linkii bu eylemin tiim agilimlari
fiziksel kuvvete dayanir. Boyle durumlarda en iyisi geri donmek ve baski gorenin hangi noktalarda
coziime yonelik secenekleri olduguna bakmaktir. Dolayistyla forum tiyatroda saldir1 temali anti-
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modeller; ¢o6ziim seceneklerinin kisithh olmasi sebebiyle olabildigince sec¢ilmemelidir. Ayrica
kendi sorunlart i¢in miicadele icerisinde olmayan ezilen bireyler ve problemleri de konu olarak
secilememektedir. Ezilen hem miicadele ve 6zgiirliik talebinde olmali, hem de icinde bulundugu
sartlar kurtulus i¢in bir olasilik barindirmalidir. Bu sartlar mevcut degilse, tiim forum c¢alismasi bir
kisir dongiiye girecek ve bu durum kisa bir siire sonra katilimeilart umutsuzluga stiriikleyecektir.

Forum sahnesinde secilecek konunun calismay1 gergeklestirecek olan grubu yakindan
ilgilendiriyor olmasi bir gerekliliktir. Segilecek problemin katilimcilar agisindan yakici bir 6neme
sahip olmasi, gercek bir sorun teskil etmesi esastir. Dolayisiyla katilimci sahnede gerceklestirdigi
eylemlerini kendi hayatinda deneyimleyerek kendisi i¢in yarar saglayabilecektir. Forum sahnesine
dair konu secilmesi asamasinda, jokerin ya da kolaylastiricinin ¢alisilmak iizere bir konu 6nermesi
ya da daha 6nceden yaptigi bir forum ¢alismasindaki konuyu sahnelemesi hem Ezilenlerin Tiyatrosu
etigine, hem dayanisma ruhuna hem de forum tiyatro kurallarina aykiridir. Boyle bir durumda
diyalogcu bir yaklagimin varligindan s6z edilemez. Bu 6rnek, Tiirkiye’de gergeklestirilen kimi forum
tiyatro ¢alismalarinda gézlemlenen ve kolaylastiricinin diistiigii hatalarin baginda gelir. Katilimcilara
yasadiklar1 baski durumlarint sormak, bunlari tahlil etmek ve devaminda mevcut sorunlara iliskin
farkli forum sahneleri hazirlamak, Ezilenlerin Tiyatrosu’nun temel kurallarindan biridir.

Katilimcilar konuyu segmeden once, kolaylastiricinin yapmasi gereken 6nemli bir uyart
bulunmaktadir. Bu uyar1 kisaca su sekildedir; forum sahnesinde konu olarak ¢ocukluk déneminde
yasanilan bir baski durumu secilemez, zorunlu haller disinda kadinlar erkeklerin yerine, erkekler
kadinlarin yerine gegemez, siyahi bireylerin yasadigi bir baski durumu varsa siyahi bireylerin yerine,
yalmizca siyahi bireyler gecebilir. U¢ maddeden olusan bu uyarilarin Boal’in kitaplarinda yer almadig
fakat yonlendirdigi atolye ve forum tiyatro ¢alismalarinda uyguladig: bilinmektedir. Gokdag (2017),
s0zii edilen ti¢ maddenin Augusto Boal’in yonettigi atdlyelerde uyguladigini bizzat gdzlemlemistir.
Bu konu, Ezilenlerin Tiyatrosu alaninda yazilan kitaplarda yer almamakla birlikte agirlikli olarak
alanin uygulayicilarinin kullandigi bir yontemdir.™

Sahneleme asamasinda estetik kaygilar goz ardi edilmemelidir. Forum sahnesindeki
oyunculuklar, miizikler, danslar kisaca bir tiyatro oyununda seyirciye sunulmak iizere hazirlanan
tiim dgeler, estetik bir sekilde sunulur. Tiyatro kismina dair gosterilecek bir 6zensizlik tiim siirecin
bir foruma doniismesine yol agacaktir. Aitchison’a (2003, s.50) gore “Tiyatro éncelikle hayran

2

birakmadan ne ogretebilir ne de degistirebilir.”. Herhangi bir tiyatro oyunu bir mesaj iletmek
istiyorsa, bunu mutlaka seyirciye estetik bir haz verecek sekilde yapmalidir. Tiyatronun temel

Ozelliklerinden biri sayilabilecek bu durum, siiphesiz ki forum tiyatro i¢in de gecerlidir.

Bir problem sahnelenmek lizere ele alindiginda, slire¢ imge tiyatrosu ¢alismalari ile baslar.
Bu yolun izlenmesindeki amag imgeler yolu ile problemin daha net algilanabilmesidir. Iletisim
sozciikler aracilign ile degil de imgeler araciligi ile kurulmaya baglandiginda; bireyin farkinda
olmaksizin uyguladigi otosansiiriin de dniine gecilmektedir.

“Nesnel gerceklik sudur ki, yalnizca kelimelere bel bagladigimizda zihinlerimiz
diisiincelerimizi sansiirler, 6zellikle politik olarak dogru bir dil, bir¢ok sekilde baskilar1 maskelemek
i¢in kullanilir. Imge tiyatrosu gergekten de nesnel gergekligin dayattig1 sansiirii ortadan kaldirabilir,

**  Prof. Dr. Ebru Gokdag tarafindan, Anadolu Universitesi Devlet Konservatuvari Tiyatro Béliimiinde gerceklestirilen,
Ezilenlerin Tiyatrosu tekniklerinin 6gretildigi derste, arastirmacinin 09/11/2017 tarihinde gdzlemci olarak katilim
gosterdigi ders notlarindan alinmstir.
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boylelikle katilimcilart en derin diisiincelerini korkusuzca ifade etmeleri konusunda 6zgtirlestirir.”
(Gokdag, 2002, 5.99)

Bu baglamda bireyin kendine uyguladigi sansiiriin, gergekligin ve ifade olanaklarinin
ontinde sansiirden daha tehlikeli ve daha etkili oldugu ifade edilebilir. Bu bakimdan imge tiyatrosu;
otosansiirii devre disi birakabilme giiclinii barindirdigi i¢in, bireyin 6zgiirlesmesi agisindan en dnemli
araglardan biri olarak goriilebilir.

Anti-modelin sahnede dramaturjik olarak insa edilmesi agamasinda ise siklikla kullanilan ve
Boal’in 6nerdigi yontem dogaglamadir. Dogaglamalar sonucunda sekillenen sahne, tiim oyuncularin
hem karakterlerine hem de sahnenin geneline farkli agilardan bakabilmeleri i¢in belirli alistirmalar
1s181nda tekrarlanir.

Forum sahnesinin sonlandirilma asamasina gelindiginde bir ¢oziime ulasilmis olmast
gereklilik olarak goriilmemektedir. Bir forum tiyatro uygulamasinda ¢6ziim iiretilebilmesi basari
olmadig1 gibi, ¢oziimsiizlik durumu da basarisizlik degildir. Aksi halde forum tiyatro nihai amaci
¢ozlim iiretmek olan bir tiyatro modeline indirgenmis olur. Boal (2010) iyi bir tartigma yiiriitebilmenin
iyi bir ¢dzlimden daha dnemli oldugunu, ¢iinkii seyircileri bir oyuna girmeye iten giiciin ¢dztiim degil
tartisma oldugunu belirtir.

Tablo 2. Yaratict dramada konu-forum tiyatroda konu

Yaratict Dramada Konu Forum Tiyatroda Konu

Konu yelpazesi etik sinirlar igerisindeki her tiirlii yagsantt | Konu yelpazesi birgok gii¢ iliskisini kapsamakla birlikte,
ve disiplini kapsar. 6zelde baski ezme-ezilme durumlari ile sinirlidir.

Konunun 6ziimsenmesi i¢in 6zel teknikler bulunmaktadir. | Konunun 6ziimsenmesi igin 6zel teknikler bulunmaktadir.

Katilimcilarin yasantilarindan yola ¢ikilir. Katilimceilarin yasantilarindan yola ¢ikilir.
Kurgu ve gergek bir aradadir. Kurgu ve gercek bir aradadir.
Uzerinde ¢alisilacak konu, egitmen ya da katilimcilar Uzerinde ¢alisilacak konu énerisi, mutlaka katilimeilarin
tarafindan segilebilir. ortak karari ile atdlye stlirecinde ortaya ¢ikmalidir.
Islenen konular gercekligin ve gelecegin provasi Islenen konular gercekligin ve gelecegin provasi
niteligindedir. niteligindedir.

Yaratict drama ve forum tiyatronun birgok noktada ortak paydada bulustugu goriilmektedir.
Ancak hem ele alinan konularin igerigi, kapsadig1 yelpaze hem de bu konularin secilme yontemi
noktasinda yaratici1 drama ve forum tiyatro birbirinden farklilik gostermektedir. Bu farkliliklara
ragmen kurgu ve gercegin bir arada oldugu bir ¢at1 altinda, katilimcilarina gergekligi ve gelecegi
prova etme sans1 tanimalar1 dikkat ¢eken 6nemli bir ortak nokta olarak goriilmektedir.
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5. Yaratict Dramada Grup — Forum Tiyatroda Grup

Grup kelime anlamu itibartyla “kiime, ortak ozellikleri olan varliklar, nesneler biitiinii,
gortisleri ¢ikarlart bir olan kimseler biitiinii, ekip” anlamlarina gelmektedir (www.tdk.gov.tr).
Yaratici dramada grup ise yaratic1 drama yapmak amaciyla bir araya gelmis katilimcilarin olusturdugu
topluluga verilen isimdir. Yaratic1 drama, 6zii itibartyla bireylerin topluca katilarak gergeklestirdigi
bir etkinlik oldugu i¢in yaratict dramada grup ogesi siirecin kendisi ve basarisi agisindan énem arz
eder.

Bir yaratici drama katilimcisi, dogaglama rol oynama siiregleri igerisinde bir karakteri
canlandirirken her ne kadar kurgu ortaminda baska birini canlandirsa da kendi yasantis1 mutlaka
oynadig1 karaktere etki edecektir. Dolayisiyla katilimcilar grup icerisinde yasantilari ile var
olmaktadir. Katilimeilarin yasantilarinin ele alinan konuyu etkiledigi 6lglide grubun 6zelliklerini de
etkiledigi ifade edilebilir.

Yaratic1 drama etkinliginde bir araya gelmis katilimeilarda aranan 6zelliklerin baginda istekli
olmak gelir. Katilimecilarin oyunculuk ve yaratici drama deneyimleri 6ncelikli degildir. Bu bakimdan
bir yaratic1 drama katilimcisinin istekli olmasi, grup i¢i iletisim ve etkilesimin de saglanmasini
etkileyecegi igin aranilan 6zelliklerin basinda gelir. Isteksiz bir katilime1, hem kendi yaraticthigii
hem de grubun diger bireylerini kisitlayacagindan yaratic1 drama etkinliginin dniinde biiyiik bir engel
olarak goriilebilir. Bir grubun ¢ogunlugunun isteksiz oldugu bir yaratici drama etkinligi ise etkilesim,
iletisim, keyif alma ve canlandirma gibi temel 6geler bakimindan oldukga eksik kalacaktir. Boyle bir
duruma genellikle ilk defa bir araya gelmis katilimcilarin olusturdugu gruplarda rastlanmaktadir. Bu
durumda egitmen, grubu kisa siire i¢inde gézlemler ve bu olumsuz durumu gidermek adina ¢éztiimler
diisiinlir. Her zaman olmasa da grubun oynayacag iletisim - etkilesim oyunlar1 ve kaynastirma
oyunlari, bu tiir problemleri gidermede yararli olmaktadir. Boyle bir durumda egitmenin 6ne
ctkmadan yapacagi bir miidahalenin, siireci olumlu bir ¢izgiye ¢ekmesi beklenmektedir.

Bir yaratic1 drama oturumunda egitmenin katilimeilart gruplara ayirmasi gerekebilir. Boyle
bir gruplama, eger o c¢alisma i¢in 6zel bir kazanima yonelik bir amag diistiniilmiiyorsa karisik
gruplar halinde olmalidir. Bu durum katilimcilarin kendilerini diger katilimcilara gore daha yakin
hissettikleri kisilerle ayn1 grupta olmalarin1 engelleyecegi i¢in grup ici etkilesimin oniinii agacaktir.
Katilimcilarin yakin olduklarini hissettikleri kisilerle ayni grupta olmalari ilk bakista olumlu bir
durum gibi gelebilir. Ancak bu yonde bir uygulamanin siirecin ilerleyen boliimlerinde gesitli iletisim
bozukluklaria ve 6zellikle grup icerisinde boliinmelere yol agmasi olasidir.

Cocuklarla yapilan yaratic1 drama etkinliklerinde gruptaki katilimcilarin sayis1 onemlidir.
Bu etkinliklerde kazanimlarin saglanabilmesi ve ¢ocuklarin tehlike olusturmasi muhtemel hareket
ve davraniglarinin kontrol altinda olabilmesi i¢in, katilimci sayisinin fazla olmamasima dikkat
edilmelidir. Yetiskinler ile yapilan drama etkinliklerinde, bu sorunun bir sekilde tistesinden gelinse de
cocuklar s6z konusu oldugunda istenmedik durumlarla karsilagilmasi olasidir. Yaratict drama grubu
olusturulmadan bu etmenler dikkate alinmali ve bu ilkeler 151¢81nda katilimei sayilart belirlenmelidir.

Yaratic1 dramada katilimcilar ve katilimcilarin olusturdugu grup, genis bir yelpazeyi
kapsar. Bu gruplar kii¢iik yasta ¢gocuklardan olusabildigi gibi, yasca ¢ok daha biiyiik katilimcilardan
da olusabilir. Ornegin; yaratict drama harfler ve rakamlar gibi temel bilgilerin dgretiminde ya da
karmasik bir meslek dalinin hizmet i¢i egitiminde kullanilabilir. Yaratici dramada konu basglhigimin
genis bir yelpazeyi kapsamasi gibi, grup bashigi da farkli yaslardan, farkli alanlardan katilimeilar
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kapsayabilir. Bu baglamda, yaratici dramanin diinyanin farkli yerlerinden sayisiz insanin bulustugu
bir ortak payda oldugu ifade edilebilir.

Birgok noktada yaratici drama ile benzerlik gosteren forum tiyatro, katilimcilar agisindan
da onemli benzerlikler gostermektedir. Forum tiyatronun katilimcilari da ¢ocuklar ve yetiskinler
olabilmektedir. Ancak forum tiyatro uygulayicilari arasinda bu konuda bir fikir birliginin bulunmadigi
unutulmamalidir. Forum siirecinden dnce gerceklestirilen imge tiyatrosu ¢aligmalarinda ve siirecin
diger boliimlerinde katilimcilar soyutlama igeren ¢aligmalar yapmaktadir. Bu durum kimi Ezilenlerin
Tiyatrosu uygulayicilarinin zihninde ¢ocuklarla forum tiyatrosu ¢aligmalari yapilip yapilamayacagina
dair soru isaretleri olusturmaktadir. Cocuklar ile ¢alisma gergeklestirebilme noktasinda forum
tiyatro ve yaratict drama arasinda bir irdeleme yapilabilir. Ornegin ortalama bes yasinda olan bir
cocuk grubu ile rahatlikla yaratic1 drama etkinligi gerceklestirilebilirken ayn1 grup ile forum tiyatro
yapmanin oldukca gii¢ oldugu diistintilmektedir. Cocuklar ile forum tiyatro yapilmasina itiraz eden
uygulayicilar bu noktada oldukga hakli goriillmektedir. Ancak on iki yasinda olan bir ¢ocuk katilimci
grubu ile forum tiyatro uygulamasinin belirli bir pedagojik plan dahilinde gergeklestirilebilecegi
diisiiniilmektedir. Bu konuda heniiz tam olarak bir fikir birligi saglanmadigindan, bu konunun tiim
yonleriyle detayli bir bicimde ele alinmasi gerekmektedir. Cocuklarla forum tiyatro uygulamalarinin
yapilip yapilamayacagi, ¢calisilmasi gereken ayri bir konu basligi olarak goriilmektedir.

Forum tiyatro ve yaratict dramada grup konusu tartisilirken katilimeilarin 6zellikleri ve orada
bulunma nedenleri diistiniildiigiinde, her iki alanin katilimcilar ile ilgili temel farklilik bu noktada
gergeklesmektedir. Bilindigi gibi forum tiyatro, Ezilenlerin Tiyatrosu’nun en bilinen tekniklerinin
basinda gelmektedir. Adindan da anlagilacag: iizere forum tiyatronun galigma alani ezilen, baski
goren ve bu problemlerini ¢6zmek amaci ile bir araya gelen bireylerdir. Forum tiyatroda grup basligi
iki temel noktada incelenebilir. Bunlardan ilki belli bir problem, baski durumunu ¢6zmek amaciyla
bir atolye ¢aligmasi i¢in bir araya gelmis bireylerdir. Diger grup baslig1 ise daha dnceden hazirlanmis
olan forum sahnesini izlemeye gelen seyirci-oyunculardir. Yalnizca forum tiyatro tekniklerinin
Ogretiminin amaclandigi atolye caligmalari burada kapsam dis1 olarak degerlendirilebilir.

Sozii edilen ilk grup bashigindaki katilimcilar, bir kolaylastirict esliginde ¢6zmek istedikleri
problem durumu ne ise onun iizerinde dayanigma halinde g¢aligirlar. Bu grup, anti-modeli retir
ve seyirci-oyunculara sahneler. Ezilenlerin Tiyatrosu’nda her ne kadar herkes hem seyirci hem de
oyuncu olabilse de anlasilirlik agisindan bu gruba atdlye ya da oyuncu grubu demek uygun olacaktir.
Forum tiyatroda oyuncu grubunun yaptig1 ¢alismalar, konvansiyonel tiyatro orneklerinde tiyatro
ekibinin yaptig1 calismalar ile belli bir noktaya kadar benzerlik gdstermektedir. Bu benzerligin
cogunu bicimsel yapilar olusturmaktadir.

Bir forum tiyatro atdlyesinde tiim gruba oncelikle agiklanmas1 gereken 6nemli noktalardan
biri, hi¢bir sekilde siddete, aciya ve rekabete yer verilmemesi gerektigidir. Ezilenlerin Tiyatrosu’nun
tiim tekniklerinde dayanigsma esastir. Bu baglamda bir forum tiyatro grubunda, tiim grup bu biling ve
dayanigma ruhunu korumakla yiikiimlidir. Boal’e gore, “Hi¢bir sey, hi¢hbir zaman rekabet¢i tarzda
vapumamalidir; biz kendimizden daha iyi olmaya ¢alisiriz, baskalarindan degil.” (Boal, 2010, s.15).
Forum tiyatronun rekabet konusuna yaklagimi ve her tiirlii acinin karsisinda yer alan tavri, yaratici
drama alani1 agisindan degerlendirildiginde ayn sekilde kabul goriir. Yaratici drama ¢aligsmalarindaki
oyunlarda da, tipk1 forum tiyatro egzersizlerinde oldugu gibi iki ya da daha fazla katilimei kargilikli
bir sekilde oyun oynar. Her iki ¢alismanin da belirli boliimlerinde katilimcilar karsilikli konum alirlar
fakat birbirlerine kars1 degil, birbirleri ile dayanisma igerisindedirler.
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Forum sahnesinde oyuncular ile seyirci-oyuncular arasinda bir rekabet vardir. Sahnedeki
oyuncular, olaylarin ezenin kazanacagi sekilde sonuglanmasi icin gabalar. Seyirci-oyuncular ise
bagka bir son, baska bir diinyanin miimkiin olduguna inanir ve bu ama¢ dogrultusunda eylemde
bulunurlar. Bu noktada ortada 6nemli bir rekabet bulunmaktadir. Ancak bu rekabeti ortaya ¢ikaran
en temel durumun dayanisma oldugu, rekabetin temel motivasyonunun ezilenin yarari oldugu
asla unutulmamalidir. Sahnedeki oyuncularin ve seyirci-oyunculari belirli bir rekabet icerisinde
olduklar1 fakat rakip olmadiklar1 séylenebilir.

Forum tiyatro ¢alismalarinda, ezenin baskisinin ne kadar zor kirilabilecegini gdstermek igin
ezeni oynayan oyuncu ya da oyuncular biiylik bir diren¢ gdsterir. Bu diren¢ sahnenin sonuna kadar
devam eder. Ezeni oynayan oyuncu ya da oyuncularin, sahne iizerindeki amaglar1 oyunu ayni1 son ile
bitirmektir. Gergek hayatta da ezen, ezme durumunu gergeklestirdigi siirece rahattir, bu rahatligini
koruyabilmek icin uyguladigi baskinin siddetini artirmaktan geri durmayacaktir. Disaridan bir
miidahale olmadig siirece ezme durumunu sonuna kadar gotiirebilme niyetindedir. Forum tiyatroda
ezeni oynayan oyuncu grubunun, ezme durumunu 1srarla devam ettirmesi, baskinin ger¢ek hayatta ne
kadar zor kirilldiginin ve ezenin degigmezliginin forum sahnesine bir yansimasidir. Forum tiyatroda
ezenin degismezligine iliskin bir diger nokta ise seyirci-oyuncularin her karakterin yerine gecme
ozgiirliikleri bulunurken ezenin yerine gecemeyisidir. Bir seyirci-oyuncu ezenin yerine gectiginde,
ezen karakterin uyguladigi baskinin azalmasi ya da sahnenin baska bir yone dogru ilerlemesi miimkiin
olabilmektedir. Ezilen bireyin giinliik yasantisinda karsilastigi herhangi bir baski durumunda ezen
karakterin yerine gegme sansi bulunmadigi gibi forum tiyatroda da bu sans bulunmamaktadir.

Forum tiyatroda sahneyi hazirlayan grubun oyunculugu, problemin anlasilabilmesi ve
¢Oziim aranabilmesi acisindan 6nemlidir. Bu grup profesyonel oyuncu olmak zorunda degildir.
Forum tiyatro ile ilgili yazilmis kimi kaynaklarda bu gruba profesyonel grup tanimlamasi yapilmistir.
Bu tanim, forum tiyatro hakkinda bilgisi olmayan fakat anlamak i¢in ¢abalayan kisiler i¢in kafa
karistiric1 olabilmektedir. Sahnedeki grup profesyonel olarak adlandirilirsa seyirci-oyuncular da
bir siire sonra kendilerini amator grup olarak adlandirmaya ya da bu yonde bir his gelistirmeye
baslayacaktir. Profesyonel - amatdr gibi adlandirmalar ¢agristirdiklart statii gerekcesiyle Ezilenlerin
Tiyatrosu anlayisina aykiridir. Ayrica Boal’in higbir kitabinda bdyle bir tanima rastlanmamaktadir.
Dolayisiyla bu gruba oyuncu grubu denilmesi daha uygun olabilir. Bu gruptaki oyuncularm ge¢miste
tiyatro egitimi almis olmalarina, hatta tiyatroya gitmis olmalarina dahi gerek yoktur. Ezilenlerin
Tiyatrosu ¢atis1 altinda herkes oyuncudur, oyunculuk da tiyatro da kimsenin tekeli altinda degildir.

Forum tiyatroda grup baslhigimin ikinci noktasini olusturan katilimeilar ise daha 6nceden
hazirlanmig olan forum sahnesini izlemek ve ¢oziim dnerilerinde bulunmak iizere bir araya gelmis
bireyler yani seyircilerdir. Bu grup, s6zii edilen atélye grubuna ve ¢aligmalara katilmayan, belki
de ilk defa o giin orada bir araya gelmis katilimcilardir. Bu gruba seyirci-oyuncular denilmektedir.
Seyirci-oyunculara dair s6zii edilmesi gereken 6nemli noktalardan biri ise eger 6zel bir ¢aligma
amaci bulunmuyorsa katilimci kitlesinin mutlaka homojen bir yapidan meydana gelmesi gerektigidir.
Belli bir problem durumunu ¢ézmek ya da Oneri getirmek iizere bir araya gelmis bir seyirci-oyuncu
kitlesi; farkli alanlardan, farkli yas ve ozelliklerden olusur. Ornegin bir fabrikada calisan isci
grubunun oynayacagi ve iscilerin problemlerinin ele alindigi bir forum sahnesinde, seyirci-oyuncular
yalnizca is¢ilerden olusursa bu ideal bir seyirci-oyuncu kitlesi olarak degerlendirilemez. Boyle bir
forum sahnesinde is¢ilerin yani sira patronlar, fabrikadaki midiirler, miidiir yardimcilari, soforler
vb. diger gorevlerde bulunan kisilerin de seyirci-oyuncu olarak orada bulunmasi bir gerekliliktir.
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Seyirci-oyuncu kitlesinin farkl: statii ve 6zelliklerden meydana gelmesinin yani sira, katilimci bir
tavir sergilemesi de bir gerekliliktir. Seyirci-oyuncularin katilimi, forum tiyatronun gii¢ aldigi en
onemli noktalardan biridir. Bu durum saglanamadigi takdirde forum tiyatro, bir problem durumunun
sahnelendigi herhangi bir tiyatro modeli olarak kalacaktir.

Diinyada yiiz elliden fazla iilkede icra edilmekte olan Ezilenlerin Tiyatrosu calismalari
arasinda, en dikkat ¢ekici orneklerin basinda Jana Sanskriti toplulugu gelmektedir. Jana Sanskriti,
Hindistan’in yiizlerce kdyiinde, sayilari milyonlar1 bulan seyirci-oyuncularla forum tiyatro
uygulamalar1 gerceklestiren, amaci ezilen bireylerin 6zgiirlesmesine katkida bulunmay1 amaglayan
bir gruptur. Ayrica bu grup aralarinda Ingiltere, ABD, Kanada, Arjantin, Banglades, Avusturya,
Fransa, Almanya, Kirgizistan, Brezilya, Belgika, Hollanda, Isvicre, 1spanya, Hirvatistan gibi
cesitli {ilkelerin bulundugu iilkelerde Ezilenlerin Tiyatrosu ile ilgili gosteriler, atdlye c¢aligmalari,
seminerler diizenlemektedir (Gokdag, 2015, s.101). Jana Sanskriti grubunun ne denli genis bir
katilimla Ezilenlerin Tiyatrosu ¢aligmalari gergeklestirdigini gormek i¢in Gokdag’in su climlelerine
yer vermek yararh olacaktir. “2006 da yapilan Muktadra Seyirci-oyuncu Festivaline 12 bin seyirci-
oyuncu katilmistir. Ancak, festival hasat mevsimine denk geldigi i¢in katilimin sadece on iki bin
oldugu, gercekte rakamin iki-tic milyon oldugunun tahmin edildigi soylenmektedir” (Gokdag,
2015, s.88). Jana Sanskriti’nin Boal’in gegmiste hayalini kurdugu bir grup oldugu, diinyanin diger
bolgelerinde Ezilenlerin Tiyatrosu uygulamalar1 gerceklestiren topluluklara olumlu yénde 6rnek
olabilecek ¢aligmalar yaptigi ve Boal’in hayalini bir agsamaya kadar gergeklestirdigi ifade edilebilir.

Yaratici drama alaninda oldugu gibi Ezilenlerin Tiyatrosu alaninda da uygulayicilar
ilgilendiren bir ilkeler deklarasyonu bulunmaktadir. Basta Ezilenlerin Tiyatrosu uygulayicilari
olmak iizere, bu alana ilgi duyan tiim bireyleri ilgilendiren bildirgenin temel amaci; diinyanin farkl
bolgelerindeki Ezilenlerin Tiyatrosu Merkezlerinde ve diger kuruluslarda Boal’in yontemlerini
kullanan gruplari ve bireyleri temel prensipler agisindan bilgilendirmektir.

Tablo 3. Yaratict dramada grup — forum tiyatroda grup

Yaratici1 Dramada Grup Forum Tiyatroda Grup

Oncelikle ezilen baski géren bireylerle ¢alisilir ancak

Isteyen herkes katilimer olabilir. isteyen herkes katilimci olabilir.

Hazirlik, atdlye siirecinde i¢ izleyici, forum oyunu

Seyircisi yoktur, i¢ izleyici vardir. . o
Y y 16 1zley asamasinda ise seyirci-oyuncular vardir.

Katilimcilar ezene karsidirlar. Ezen karsisinda basarili

Katihmerlarin karst olduklart bir kisi ya da topluluk olabilmek i¢in strateji gelistirip bu stratejilerini hayata

yoktur gecirmek i¢in miicadele ederler.
Katilimeilar arasinda rekabet yoktur. Ancak forum

Katilimeilar arasinda rekabet yoktur. Birbirleri ile olan sahnesinde oyuncular ve seyirci-oyuncular arasinda bir

etkilesim ve uyum siire¢ agisindan dnem arz eder. rekabet vardir. Katilimcilarin birbirleri ile olan etkilesim

ve uyumlart siire¢ agisindan 6nem arz eder.
Tiim katilimcilarin zihinsel, bedensel, duyussal Tiim katilimcilarin zihinsel, bedensel, duyussal
performansina dayalidir. Herkes hem oyuncu hem de performansina dayalidir. Herkes hem oyuncu hem de
seyircidir. seyircidir.
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Tablo 3. Yaratici dramada grup — forum tiyatroda grup (Devami)

Yaratici1 Dramada Grup Forum Tiyatroda Grup

Bir grup etkinligidir, mutlaka grup ile gergeklestirilir. Bir grup etkinligidir, mutlaka grup ile gergeklestirilir.

Katilimcilarda deneyim, oyunculuk bilgisi ya da herhangi | Katilimcilarda deneyim, oyunculuk bilgisi ya da herhangi
bir diploma vb. sart aranmaz. Goniillii ve istekli olmak bir diploma vb. sart aranmaz. Goniillii ve istekli olmak
esastir. esastir.

Katilimcilar belirli zihinsel, bedensel, duyussal hazirlik ve
Katilimcilar belirli zihinsel, bedensel, duyussal hazirlik ve | 1smma siireclerinden gegerler. Bu siiregte mutlaka imge

1sinma siire¢lerinden gegerler. tiyatrosu teknikleri ile ezen-ezilen iligkisinin 6grenilmesi
gerekir.

Katilimceilarin hepsinin esit bir sekilde oynama, eylemde | Katilimeilarin hepsinin esit bir sekilde oynama, eylemde
bulunma hakki vardir. bulunma hakki vardir.

Atolyeler s6z konusu oldugunda ideale yakin katilime1
sayis1 vardir. Forum sahnesi ise bes-on kisilik bir grupla
da binlerce kisi ile de gerceklestirilebilir.

Belirli bir katilimer sayisinin iizerinde gergeklestirilmesi
sorun yaratabilir. Ideale yaki katilimei say1s1 vardar.

Siirecin saglikli isleyebilmesi i¢in katilimei kitlesi (ho-
Her alandan katilimceilarla gergeklestirilebilir. Grubun mojen bir yapidan) o alandan farkl statiideki kigilerden
niteligini konu ve egitsel amag belirler. olusmalidir. Ornegin hastanede yasanan bir problem igin
katilimcilar arasinda hemsireler, doktorlar, gérevli memur-
lar vb. farkli konum ve gorevlerdeki kisiler olmalidir.

Yaratic1 drama ve forum tiyatro katilimcilar agisindan karsilastirildiginda, belirli noktalarda
farkliliklar gozlemlense de genel anlamda benzer yapilarin ve uygulama yontemlerinin oldugu
goriilmektedir. S6zii edilen yapi ve yontemlerin her iki alan agisindan da tamamen katilimct igin
var olmasi dnemli bir ortak payda olarak dikkat ¢ekmektedir. Hem bireye hem de kolektife ait
diistincelerin birlikte var olabildigi, gelisebildigi demokratik bir ifade ortaminin varligi, yaratici
drama ve forum tiyatronun bulustugu bir diger ortak nokta olarak dikkat ¢ekmektedir.

7. Yaratict Dramada Mekén — Forum Tiyatroda Mekan

Mekan kelime anlami olarak “yer, bulunulan yer, ev, yurt, uzay” bigminde tanimlanmaktadir
(www.tdk.gov). Bir¢ok sanat dalinda 6nemli bir 6ge olarak goze ¢arpan mekan, gerek kurgusal
yasantilarin gerekse giindelik yasantilarin 6nemli bir boliimiinii kapsamaktadir. Mekan kavrami
yaraticl drama agisindan ele alindiginda ise bu kavramin yaratict dramanin dort temel bileseninden
biri oldugu goriilmektedir.

Yaratici drama galigmalari, tiyatrodaki oyun provalari ile benzerlik gostermektedir. Her
iki calismada da belirli bir grup ve o grubu yo6nlendiren bir kisi, belirli bir konu, o konu iizerinde
gerceklestirilen canlandirma siiregleri ve ideal birer calisma mekan: bulunmaktadir. Her iki alan
acisindan siralanan bu 6geler goz oniinde bulunduruldugunda en biiyiik benzerlik ¢alisma mekani
olarak dikkat ¢eker. Bir tiyatro oyununun iiretim siirecinde gereken prova alani ile bir yaratict drama
etkinligi i¢in gerekli caligma mekani neredeyse ayni 6zelliklere sahiptir. Her iki ¢alisma da tiim grubun
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rahatlikla hareket edebilecegi, canlandirma siireclerini engelsiz bir sekilde gerceklestirebilecegi ideal
biiyiikliikte bir mekana gereksinim duyar. Yaratici drama ¢aligmalarini ¢ergeve sahneye hapsetmek
ise pek dogru bir yontem olarak gdriilmemektedir. Nitekim yaratici dramanin dogasi ve en temel
ogeleri diisiiniildiiglinde bu uygulamanin dogru olmadig1 kolaylikla fark edilecektir. Bu konuya
Brian Way net bir ifade ile agiklik getirmistir:

...Egitimde drama icin secilebilecek biisbiitiin ve tamamen yanlis bir mekan
vardir: Bu, genis bir odanin ya da salonun bir ucunda kurulmus olan geleneksel
cerceve sahnesidir. Bu belirli ortam, dogrudan o mekéandan ayriksiligi belli eder.
Ciinkii mekanla biitiinlesebilmis degildir. Bu algi da sahneden seyirciye dogru
oynanan tek yonlii oyun algisin tetikler. (Way 1967°den aktaran Metinnam, 2011,
$.92)

Yaratici drama calismalari, katilimci grubunun 6zelliklerine gore temel sartlarin saglanmasi
halinde hemen her mekanda gergeklestirilebilir. Ornegin gocuklarla yapilacak bir calismada, gereken
giivenli ortamin saglanmasi ve dikkat dagitici unsurlarin yok edilmesi halinde rahatlikla bir yaratici
drama etkinligi gerceklestirilebilir. Yaratict drama etkinlikleri ideal sartlarin saglandigi bir siifta
gerceklestirilebilecegi gibi, parklar, miizeler, tatil kamplari, galeriler, fabrikalar vb. mekanlarda
da gerceklestirilebilir. Belirli konularin daha iyi 6ziimsenecegi diisiiniilityorsa konu ile ilgili 6zel
mekanlarda calismalar yapilabilmektedir. Forum tiyatroda ise belirli bir konuya gore 6zel mekan
tercihinin oldugu uygulamalar bulunmamaktadir.

Tiyatro sanatinda mekan kavrami, yaratici dramaya kiyasla daha farkli bir sekilde
kullanilmaktadir. “Tiyatro” kelimesinin, “bakilan yer” (gosteri, oyun yeri) anlaminda, Yunanca’da
kullanilan “theatron” kelimesinden geldigi bilinmektedir” (Camurdan, 1996’dan aktaran Ciyan,
2007, s.9). Tiyatro sanati, adini her ne kadar bir yeri ve mekani isaret eden bir kelimeden almis
olsa da baslangicta mekanin 6n planda oldugu bir sanat degildir. Ancak tiyatro tarihindeki dnemli
ornekler incelendiginde zaman igerisinde tiyatronun bir mekan sanatina evrildigi goriilmektedir.

Tiyatroda mekan Antik Yunan déneminden itibaren bir ayrim unsuru olarak kullanilmistir. Bu
ayrim ilk bakista seyirci ve oyuncu ayrimi olarak goriilebilir ancak yasamin her alaninda oldugu gibi
smifsal ayrim burada da kendini gdstermistir. Roma doneminde seyircilerin sosyal konumlarma gore
ayrildiklar1 bilinmektedir. Elizabeth doneminde ise tiyatro seyircileri arasindaki ayrimin dogrudan
seyircilerin sosyal statiileri ve maddi giigleri ile ilgili oldugu bilinmektedir. “Iki ii¢ bin kisi alan bu
tivatrolara gelen...hallkin en paralilar: ya sahnede ya da sahne yanindaki localarda oturuyorlard.
Orta gelirliler galerilere gegivorlar, en diisiik girisi édeyenler aviuda ayakta seyrediyorlardi”
(Sokullu, 1969’dan aktaran Altun, 2012, s.18). Bu 6rnekten hareket ile seyirciler arasinda bulunan
sosyolojik ve ekonomik farkliliklarm, tiyatro mekani igerisinde aym1 zamanda fiziksel bir ayrim
unsuruna doniistigl goriilmektedir.

Glinlimiiz tiyatrolart mekan agisindan irdelendiginde seyir ve oyun yeri arasindaki keskin
ayrim dikkat ¢ceker. Bu ayrim dogal olarak seyirci ve oyuncu arasindaki rolleri de keskin bir sekilde
belirler. Konvansiyonel tiyatro orneklerinde seyircinin gorevi parasini Odeyip biletini almasi,
sessizce salona girip en ufak bir giiriiltii etmeksizin oyunu izlemesi, gorevini icra eden oyuncular
alkislamasi ve sonra da evine donmesidir. Yillar boyunca tekrar edilen bu kurallar silsilesi 6ylesine
kabul gérmiistiir ki seyirci tiyatro salonunda sozii edilen bu kurallardan birine dahi uymayacak olsa,
ayiplanmasi ve tepki gérmesi kuvvetle muhtemeldir. Konvansiyonel tiyatronun bdylesi bir baski
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unsuru olabilmesi mevcut mekan yapisi, bu mekanda seyirciyi konumlandirma sekli ve dolayistyla
onu indirgedigi konum ile agiklanabilir.

Gelisen tiyatro mekanlari, aligveris magazalarinin, tarihsel miras yerlerinin
ve diger turistik mekanlarin yayilmasina paralel olarak, son donemdeki kapitalist
tiiketimciligin disiplinlerinin ayrilmaz bir pargasidir. Cagdas toplumda biitlin bunlar
ve daha niceleri, Foucault’un ‘asilamaz asimetriler ve dislayici karsilikliklar’ dedigi
seyin, yani, insanlar1 aralarindaki ortak zemini biitiin genigligince gérmekten alikoyan
ekonomik, kiiltiirel ya da toplumsal biiyiik ugurumlarin {iretimine yonelmistir
(Kershaw, 2015, s.47).

Mekan kavramindan hareket ile getirilen bu elestirinin sinirlar1 genisletilecek olursa
tiyatronun kiiltiir endiistrisi igerisindeki yeri sorgulanabilir. Tiyatronun mevcut durumunun alandaki
tiim uygulayicilar tarafindan sorgulanmasi, s6zii edilen sorunlara karsi ¢oziim onerileri getirilmesi bir
gereklilik olarak goriilmektedir. Aksi takdirde, tiyatro sanatinin mevcut kiiltiir endiistrisinin dolagimi
icerisindeki herhangi bir etkinlik olmaktan 6teye gidemeyecegi dngoriilmektedir.

Her tiirli bi¢imin, alginin ve degerin pargalarina ayrilarak bir tiiketim nesnesi haline
getirildigi, iceriginin bosaltildig1 giiniimiiz modern toplumsal sisteminde tiyatro sanati bir tiiketim
nesnesi olmaktan bir tiretim alan1 olmaya nasil yonelebilir? Yanitlanmasi gereken soru budur. Modern
insanin en 6nemli sorunlariyla i¢ten bagl bir tiyatro, insan1 refleksif bir bicimde tiiketen olmaktan
styirip, farkina varip algilayarak, diistinerek iireten bir birey oldugunu hissettirmeye yoneltebilen bir
tiyatro olabilir (Aydogdu, 2014, 5.228).

Tiyatro sanatinda mekan kadar siklikla kullanilan bir diger kavram ise alandir. Altun bu
iki kavramm ayrimim su sekilde yapar: “Mekdan diizenlenmis, tamamlanmis, belirli kurallar: ve
bir hukuku olan; katilasma ve dolulukla ifadesini bulan bir yerdir. Alan ise daha ¢ok bosluk ile
cilvelesir. Devinim, tamamlanmanugslik, stmirlanmamishk ve akiskanlikla nitelenir” (Altun, 2012,
s.19). Bu baglamda sozii edilen mekan ve alan ayrimi goz oniinde bulunduruldugunda, yaratici
dramada mekanm kullanimmin Altun’un ifade ettigi anlam itibartyla alan kavramina daha yakin
oldugu goriilmektedir. Bu yiizden mekan kavraminin daha ¢ok konvansiyonel tiyatro binalarina, alan
kavraminin ise yaratict drama etkinliklerine yakin bir anlam ile 6ne ¢iktig1 ifade edilebilir.

Hem yaratici drama hem tiyatro agisindan mekan kavraminin irdelendigi noktada, estetik
mekan kavramina da yer verilmesi konunun anlasilirhgina katki saglayacaktir. Mekan kavrami
irdelenirken fiziksel bir gerceklikten sz edilir. Estetik mekan s6z konusu oldugunda ise boylesi bir
fiziksel zorunluluk bulunmamaktadir. Boal, estetik mekani su sekilde agiklar;

Tiim gerekli olan seyircilerin ve belirli bir mekanin siirlar1 igerisinde daha
kisitlt bir alan1 oyuncularin ‘sahne olarak tanimlamalaridir. (...) Bu mekan iginde
bir mekan, mekanlarin iist {iste konmasidir. (...) Daha genis bir mekanin i¢inde daha
ufak bir mekan. Bu iki mekanin i¢ ige gegmesi estetik mekani olusturur (Boal, 2012,
s.20).

Bu baglamda estetik mekanin, kurgusal mekana dair bir tanimlama oldugu sdylenebilir.
Dolayisiyla estetik mekan gerceklikten 6te kurgusal olana ait oldugu icin, her doneme ait zamana ve
mekana acilan bir kap1 gibidir. “Fiziksel mekanin mevcut olmasina karsit olarak estetik mekan boyle
degildir: Sahne sahne olarak vardir, ama gosteri stiresince o bir sahne degil, Danimarka kralligidir”
(Boal, 2012, 5.23).
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Estetik mekana dair sozii edilen tiim 6zellikler yaratici drama i¢in de gegerli goriilmektedir.
Bir yaratici drama etkinliginde katilime1, mevcut mekan igerisinde canlandirilan konuya gore kurgusal
bir mekan tanimlar. Bu baglamda yaraticilifi ve hayal giicii dlgiisiinde istedigi mekana seyahat
edebilmekte 6zgiirdiir. Yaratici drama ve forum tiyatro ¢alismalarinda bir estetik mekén yaratimi
ve kullanimi s6z konusudur. Her iki disiplinin mekan1 kullanimina dair biiyiik benzerlikler oldugu
goriilmektedir. Bu duruma ek olarak yaratict drama ve forum tiyatronun estetik mekan konusunda da
ortak zemini paylastiklari ifade edilebilir.

Bir tiyatro modeli olmasina ragmen konvansiyonel tiyatrodan bir¢ok anlamda ayrilan forum
tiyatro, mekanin kullanimi konusunda da s6zii edilen tiyatro drneklerinden ayrilir. Tiyatronun mekani
kullanim sekline ve bu sekilde baski olusturmasina dair 6rneklerin aksine, forum tiyatroda mekan
bir zorunluluk olarak goériilmez. Baski géren ve bunun i¢in miicadele etme konusunda istekli bir
grubun oldugu her yerde, forum tiyatro atdlyesi de sahnelemesi de yapilabilmektedir. Ezilenlerin
Tiyatrosu’nun diger tekniklerinde de belirli bir mekanin segilmesi bir zorunluluk degildir. Ezilenlerin
Tiyatrosu incelendiginde temel etik ilke ve prensiplerin 6n planda oldugu goriiliir. Bununla birlikte
mekan, dekor kostiim vb. tiyatro etmenlerinin temin ve kullaniminin ise ikincil planda oldugu iddia
edilebilir. Ancak bu ifadeden diger tiyatro Ogelerinin 6nemsiz oldugu iddiasi anlasgilmamalidir.
Yalnizca ezilen bireylere yaklasimin, uygulanan yontemlerin ve kurallarin Ezilenlerin Tiyatrosu
uygulamalarinda merkezde yer aldiginin alt1 ¢izilmektedir. Giliniimiizde diinyanin bir¢ok noktasinda
gergeklestirilen Ezilenlerin Tiyatrosu ¢aligmalari gdz oniinde bulunduruldugunda, mekéan, dekor,
kostiim vb. tiyatro etmenlerinin birincil derecede 6neme sahip olmasinin varsayilmasi dahi, gercekci
bir beklenti ve gergekei bir yaklagim olarak goriilemeyecektir.

Tiyatro, tugla ve duvarlarinin, kostiim ve dekorlarinin nesnelliginde degil,
onu uygulayanlarm uygulama anindaki 6znelliklerinde var olur. Ne sahne ne de
seyirciye ihtiya¢ duyar, tek basina oyuncu yeterlidir. Tiyatro oyuncuyla dogar.
Oyuncu tiyatrodur. Hepimiz oyuncuyuz: Hepimiz tiyatroyuz. (Boal, 2012, s.21)

Forum tiyatroda atdolye c¢alismasi igin gereken sartlar, yaratict drama etkinliginin
gerceklestirilebilmesi icin gereken temel sartlar ile biiyiik benzerlik gosterir. Her iki ¢aligma igin
de yliksek maliyet ve temini igin ¢aba gerektiren bir mekan zorunlulugu bulunmamaktadir. Yaratici
drama etkinliklerinde oldugu gibi forum tiyatro sahnelemesi ve atdlye siirecleri de agik ve kapali
alanlarda gergeklestirilebilir. Forum tiyatro i¢in ¢ok biiyiik ya da ¢ok kiiciik mekanlarin kullanimi
zorluklar yaratabilir. Bu durum forum tiyatronun seyirci-oyuncularla bulusmasinin 6niinde biiyiik
bir engel olarak goriilmemektedir. Boal’in ii¢ bin kisilik seyirci-oyuncu toplulugu ile forum
tiyatro calismasi gerceklestirdigi bilinmektedir. Bu durum kendi icerisinde sorunlar barindirsa da
dikkatli sekilde planlandiginda sozii edilen zorluklar asilabilmektedir. Boal’e gore, “Tiyatro, tiyatro
binalarma hapsedilemez, tipki dinin kiliselere hapsedilememesi gibi; tiyatro dili ve onun ifade
bicimleri aktorlerin 6zel miilkiyeti olamaz, tipki dini pratigin yalnizca rahiplere mal edilemeyecegi
gibi” (Boal, 1998, s.15). Bu baglamda forum tiyatro i¢in her yerin tiyatro mekani, herkesin oyuncu
olabilecegi, teknigin yaraticisi tarafindan tasdik edilmektedir.

Forum tiyatroda mekan kullanimi, oyunculuk ve oyuncunun ifade araglari ile dogrudan
ilintilidir. Oyuncu, mekani doldurmak i¢in degil mekan1 var etmek i¢in sahnede yer alir. Bir tiyatro
oyunu dekorsuz, kostiimsiiz, 6zel bir sahne yapist olmaksizin sadece oyuncu ile var olabilir. Yalnizca
iyl bir oyuncu onlarca kilo agirlikla yaratilan sahne dekorlarmmdan daha etkili bir mekan algisi
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yaratabilir. Forum tiyatro ¢alismalarinda oyuncular, mekanda bulunan basite indirgenmis figiirler
olarak yer almazlar aksine mekani oyunculuklar ile dolduran, dolayisiyla mekani var eden, zengin
ifade araclarina sahip aktorler olarak yer alirlar. Forum tiyatroda mekanin birincil éneme sahip
olmayisi bu nedenlerle agiklanabilir.

Klasik mekan anlayisini temel alan bir reji faaliyeti, oyuncu dahil her
nesneyi mutlak ve bagimsiz bir uzaya yerlestirmeye egilimlidir. Ama bu egilim
sahne pratiginde hi¢bir zaman arzuladigi sonuglar1 elde edemez. (...) Oyuncuya
bir nesneymis gibi yaklasan reji faaliyeti yalnizca kendini aldatir ve oyuncu-mekan
iliskisindeki ongoriilemeyen ¢arpik sonuglar1 rasyonalize etmeye calisir. Tiyatroda
klasik mekan anlayisi bir tiir degil, bir yozlasmadir. (...) Oyuncu-mekan iliskisinin
etkin kilinmasi, oyuncunun sahne diizenlemesinin bir nesnesi olarak algilandig reji
anlayisinin biitliniiyle terk edilmesiyle miimkiin hale gelir (Kurhan, 1990, s.228).

Ezilenlerin Tiyatrosu’nun konvansiyonel tiyatroya kiyasla mekan konusunu c¢ok daha
radikal bir bicimde ele aldig1 ve yeni bir bakis agis1 kazandirdig: ifade edilebilir. Ezilenlerin
Tiyatrosu’nda mekéna dair s6zii edilen bu radikal ve yenilik¢i bakis acisinin, yaratici drama alanimin
uygulayageldigi bir mekan kullanimi oldugu sdylenebilir. Yalnizca forum tiyatro acisindan degil
Ezilenlerin Tiyatrosu’nun diger 6rnekleri agisindan da mekanin birincil derecede 6neme sahip oldugu
bir teknik bulunmamaktadir. Bu baglamda forum tiyatro ve yaratict drama, mekan1 dncelemeyen
yaklagimlar1 sebebiyle konvansiyonel tiyatronun mekani kullanis biciminden ayrilmaktadir. Birgok
etmen agisindan ortak paydada bulusan forum tiyatro ve yaratict dramanin mekan kullanimi agisindan
da ortak paydada bulustuklari goriilmektedir.

Tablo 4. Yaratict dramada mekan- forum tiyatroda mekan

Yaratict Dramada Mekan

Forum Tiyatroda Mekan

Ideal caligma mekan1 olmasina ragmen asgari sartlarin
saglanmasi halinde birg¢ok farkli mekanda yapilabilir.

Ideal caligma mekan1 yoktur, hareket imkani olan her
mekani tiyatro kabul eder.

Seyir ve oyun alant ayrim1 yoktur.

Kismen de olsa seyir ve oyun alan1 ayrimi vardir ancak bu
alanlar arasinda diyalog vardir.

Alan icerisinde kurgusal mekéan (estetik mekan) kullanilir.

Alan igerisinde kurgusal mekan (estetik mekan) kullanilir.

Mekanin birincil derecede 6nemi yoktur.

Mekanm birincil derecede 6nemi yoktur.

Uzerinde calisilan konu ile ilgili mekanlarm (miizeler,
parklar, kiitiiphaneler vb.) 6grenme ortami olarak
kullanildig1 6zel ¢aligmalar bulunmaktadir.

Uzerinde calisilan konu ile ilgili mekanlarda da
uygulamalar gergeklestirilir. Ancak 6zel olarak bu
mekanlari gereksinen ¢alismalar bulunmamaktadir.
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Elde edilen bulgulardan hareket ile mekanin birincil derecede 6neme sahip olmamasinin
hem katilimcilar hem de ¢alismalarin gergeklestirilmesi agisindan 6nemli derecede kolaylik sagladigi
goriilmektedir. Bu durumun forum tiyatro ve yaratici drama uygulamalari agisindan oldukga yararli
oldugu diisiiniilmektedir.

Forum Tiyatro ve Yaratict Drama Arasindaki Benzerlikler ve Farkliliklar

Calisma kapsaminda elde edilen verilerden yola ¢ikarak forum tiyatro ve yaratici drama
arasindaki benzerlikler ve farkliliklar 6zetle su sekildedir:

Her iki model de oyunlardan, oyunsu siire¢lerden, canlandirma ve dogaglama ¢alismalarindan
yogunlukla yararlanir. Katilimcilar olusturulan kurgu ortaminda gergeklige bakar, yapilan ¢aligmalar
gercegin provast ve analizi niteligindedir. Her iki modelde de katilimcilar agisindan rekabetgi bir
caligma tarzi bulunmamaktadir. Sonugtan Gte siireg 6nem arz etmektedir. Her iki model agisindan
sonucun onem arz ettigi belirli durumlar bulunur. Bunlar; yaratict drama yontemi kullanilarak bir
tiyatro oyunu sergilenecek ise bu asamada estetik kaygilar ve sonu¢ dnemlidir. Forum tiyatro ise
zaten bir tiyatro tiirii oldugu i¢in sahnelenecek 6n oyunun her bir 6gesiyle, estetik bir tiyatro oyunu
olmasi beklenmektedir.

Her iki model de katilimcilarina 6zgiirliik ve kendini ifade olanagi tanir, bunun i¢in gerekli
demokratik ortami yaratabilmek ¢abasindadir. Her iki model de degerler ¢atismasi agisindan incelikli
durumlar1 gereksinir. Basit ve kaba (salt iyilerin, salt kotiilerin oldugu) catisma durumlarinin
islendigi konulardan 6te, katilimcilan diistinmeye ve gelismeye sevk eden catismalar1 konu edinir.
Her iki modelde de katilimcilarin istekli olmasi kritik 6neme sahiptir. Her iki modelde de katilimci
grubunu olusturanlar, hem oynayip hem seyredenlerdir. Yaratici dramada katilimeilar hem oyuncu
hem seyircidir (i¢ izleyici). Forum tiyatroda ise hem oyun alanindaki oyuncular, hem de seyirci-
oyuncular vardir. Her iki modelde de katilimcilar merkezdedir. Bireyden baslayan bir doniisiim
vasitastyla toplumsal boyutta bir doniisiim amaclanir. Her iki modelde de iiretilen sahneler birebir
sekilde tekrar edilemez nitelikte ve biriciktir. Her iki modelde de katilimci olabilmek i¢in higbir
egitim sart1, diploma vs. aranmaz. Istekli ve goniillii olma sart: aranir. Bu sartlar yerine getiren her
bireye katilim olanaklar1 sonuna kadar agiktir. Her iki modelde de dogmatik kurallara yer yoktur.
Katilimcilara katkisi olabilecek mantikli nedenler oldugu siirece kurallar esnetilebilmektedir. Her iki
model de degisime ve gelisime agiktir.

Caligilan grubun oOzellikleri farklidir. Yaratict drama her tiirden katilimci grubu ile
gerceklestirilebilirken, forum tiyatro oncelikle ezilen ve baskiya maruz kalan bireyler ile ilgilenir.
Ancak istekli herkes katilimci olabilir. Forum tiyatroda katilimer kitlesinin birbirlerine benzeyen
(homojen) yapida olmasi 6nemlidir. Forum tiyatroda konu; bir baski, ezme-ezilme, giic iligkilerini
barindiran bir ¢atisma durumu tlizerine kuruludur. Yaratict dramada ise katilimcilarin 6zel yasantilari
disinda bdyle bir kisitlama yoktur. Forum tiyatroda siireci yonlendiren kolaylastirici-joker yapisi
bulunur. Yaratici dramada ise lider-egitmen vardir. Kolaylastirici-joker ekibi yonetemez, otorite
degildir, siirekli soru sorar, siirecin tamamina dair karar verme yetkisi katilimci gruptadir. Yaratici
dramada ise kararlar ve siirecin bilyiik bir yiizdesi lider-egitmen tarafindan yonetilir. Forum tiyatro
Ezilenlerin Tiyatrosu’nun bir alt teknigidir, Ezilenlerin Pedagojisi bu teknik i¢in bir rehber kitap
niteligindedir. Ideolojik bir altyapis1 vardir, totaliter egitim anlayisina karsidir. Yaratici dramada,
c¢ikis noktasini olusturacak nitelikte bir rehber kitap bulunmamaktadir. Yaratict dramada tanimlanmis

125



Selguk Tuzcuoglu & Omer Adigiizel - Yaratici Drama Dergisi 2021, Cilt 16 Say1 1, 103-130

ideal bir ¢alisma ortami vardir, forum tiyatro i¢in bdyle bir ¢alisma ortami bulunmamaktadir.
Hareket alan1 olan her mekéam tiyatro kabul eder. Forum tiyatronun belirli bir yaraticis1 varken
yaratict dramanin belirli bir yaraticis1 yoktur. Yaratict drama belirli onciilerin etkileri ve katkilari
ile sekillenerek giiniimiizdeki haline ulasmistir. Forum tiyatroda sahnedeki oyuncular ile seyirci-
oyuncular arasinda bir yaris vardir. Oyuncular sahnede ezenin kazandigi, var olan diinyay1 oldugu
gibi siirdiirmeye calisirken, seyirci-oyuncular bu diinyay1 daha iyiye doniistiirmek icin miicadele
eder. Yaratici dramada boyle bir miicadele bulunmamaktadir. Yaratict drama egitmeni olabilmek igin
tasarlanmis bir egitim programi bulunmaktadir. Forum tiyatroda joker ya da kolaylastirici olabilmek
icin bir sertifika ya da diploma aranmamaktadir. Ancak kolaylastirici-jokerin forum tiyatroya dair
kurallar1 bilmesi ve benzer ¢aligma siireclerinden gecmesi tavsiye edilir. Bu anlamda uygulama
tecriibesi onem arz eder.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Boal, bireysel boyutta degisim ve doniisiim yaratarak toplumsal doniisiime varmay1 amaglar.
Bireysel boyutta yasanacak olumlu bir doniisiimiin toplumsal boyuta da etki edecegini diistindir.
Ezilenlerin Tiyatrosu’ndaki diger teknikler incelendiginde, temel amacin bireysel doniisiimden
toplumsal doniisiime varmak oldugu goriilmektedir. Bu baglamda forum tiyatro, bireyin 6zgiirlesme
yolunda kullanabilecegi en 6nemli araglardan biri olarak goriilmektedir.

Yaratici drama alaninda da tipki forum tiyatroda oldugu gibi bireysel olan 6nem arz eder.
Yaratic1 drama da benzer bigimde bireysel olandan yola ¢ikarak toplumsal olana varmay1 amaglar.
Bu noktada her iki disiplin agisindan, bireyin yani katilimecilarin yasantilari 6ne ¢ikmaktadir. Bu
baglamda her iki disiplinde de katilimcinin doniisiimii araciligi ile toplumsal boyutta bir doniisiimiin
amaglandig1 goriilmiistiir.

Forum tiyatro ve yaraticit drama iliskisi agisindan, her iki disiplinin de birbiri adina arag
ve amag¢ olarak kullanilabilmesi miimkiin gériilmektedir. Ornegin bir forum tiyatro ¢alismasinda
yaraticl drama yontemi ile katilimeilarin 1sinmalari ve siirece hazirlanmalari saglanabilir. Bir yaratict
drama ¢aligmasinda, lizerinde calisilan konu ve sartlar gozetilerek forum tiyatrodan yararlanilabilir.
Bu noktada forum tiyatronun yaratici dramanin bir teknigi olmadiginin altin1 ¢izmek gerekir.

Boal, Aristoteles’in baskici tragedya sistemine karsi ¢ikmaktadir. Ancak bu noktada
Ezilenlerin Tiyatrosu ile konvansiyonel tiyatro 6rneklerinin karsit oldugu diistiniilmemelidir. Augusto
Boal konvansiyonel tiyatro orneklerinin yerine degil, bu tiyatroya bir alternatif olarak Ezilenlerin
Tiyatrosu tekniklerini yaratma yoluna gitmistir. Bu baglamda Boal, her iki modelin birlikte var
olarak, etkileserek daha iyi 6rnekler verebilecegini savunur. Boal’in kariyerinin son yillarina dek her
iki modelde de oyunlar sahnelemesi, bu bakis agisini destekler niteliktedir. Boal’in kariyeri boyunca
Ezilenlerin Tiyatrosu ve konvansiyonel tiyatro ornekleri arasinda kurdugu bagin her iki model
acisindan yararli oldugu goriilmiistir.

Bu c¢aligma kapsaminda elde edilen verilerden yola c¢ikilarak forum tiyatronun, tiyatro
ve yaratict drama egitimi gergeklestirilen alanlar disinda da gergeklestirilerek halk arasinda
yayginlagtirtlmasi onerilmektedir. Bireysel ve sosyal doniisiim i¢cin 6nemli birer ara¢ olarak goriilen
forum tiyatro teknigi ve yaratici drama arasindaki kuramsal ve uygulamali ¢caligmalarin artirilmasi
Onerilmektedir.
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Extended Abstract

Creative Drama and Forum Theater within the context of the
Instructor, Subject, Group and Venue

Sel¢uk Tuzcuoglu'
Omer Adigiizel®

Introduction

In today’s modern society, it is of vital importance for individuals to understand themselves
and predicate their presence within society on a meaningful basis. In a society where many factors
are present for individuals to grow estranged from themselves and their environment, creative drama
and forum theater serve as important tools to support individuals against the pressure and challenges
they experience. In both creative drama and forum theater, the individual does not get involved in
the process through passive participation. Participating in the whole process, expressing oneself and
establishing communication help individuals to make sense of their existence and understand the
world they live in.

One of the basic characteristics of creative drama is that it is an interdisciplinary field, and
it is most closely associated with theater in terms of form and substance. When the types of the
theater are examined, it can be observed that the type of theater that is the most similar to creative
drama is forum theater. Considering the contemporary practices, creative drama and forum theater
are used and examined separately. It is important to investigate the strong points of both disciplines
and to emphasize the conveniences they provide to their participants from a technical standpoint. In
this context, the potential of both areas to benefit from each other stands out. It is considered to be a
necessity to comparatively examine these two areas, which share such similarities in terms of form,
content and purpose. The findings obtained as a result of the present study are expected to benefit the
practitioners of forum theater and creative drama as well as instructors working in both fields. The
present study was conducted in line with these purposes.

Method

The present study was designed as a survey study. Survey models aim to describe past or
present situations as they are. It is aimed to describe the events, individuals or objects included in the
study as they are and in their own conditions. It is not attempted to change or influence these elements
in any way (Karasar, 2017). The sources used in the present study were gathered from libraries,
online academic databases and scientific journal search engines. Additionally, the notes gathered
by the researcher from previous applications and workshops were also used. The data necessary for

1 M. S. Proficiency in Arts Student, Anadolu University, Graduate School of Fine Arts, Department of Performing Arts, Program in
Drama, Instructor of Theater-Creative Drama at Eskisehir Tepebast Municipality. E-mail: selcuktuzcuoglu@gmail.com ORCID
ID: https://orcid.org/0000-0002-2158-1022

2 Prof. Dr. Ankara University Faculty of Educational Sciences. E-mail: omeradiguzel@gmail.com ORCID ID: https://orcid.
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the study were collected through document review technic. Descriptive analysis technic was used in
the analysis of the data obtained throughout the course of the present study. The collected data were
analyzed with a deductive approach and subjected to interpretation under the titles of creative drama
instructor / joker-facilitator, subject in creative drama and forum theater, participants in creative
drama and forum theater, use of space in creative drama and forum theater, which were classified at
the beginning of the study.

Findings

Within the scope of the present study, the basic components of creative drama (instructor,
subject, group and venue) were examined in terms of their use in creative drama. The same examination
was performed for forum theater, as well. Afterward, tables comparatively demonstrating the use of
each component in creative drama and forum theater were prepared. As a result of the study, it was
observed that the life experiences of individuals, i.e. the participants, stood out in both disciplines
and that the participant was at the center. The fact that both fields place the individual at the center
and aim for an individual and social transformation through the realm of fiction was determined to
be the most significant similarity between the two fields. It was concluded that the biggest difference
between forum theater and creative drama in terms of the components of creative drama (instructor,
subject, group, venue) was in the components instructor-joker/facilitator and the subject, while the
biggest similarity was in the components group and venue.

Discussion and Conclusion

The components joker/facilitator in forum theater and leader-instructor in creative drama
stand out as important directing elements in both disciplines in terms of the completion of the
process. As a result of the present study, it was observed that there were certain systems of technical
and ethical rules to be followed for both directing elements. In terms of the subject in forum theater
and creative drama, it was concluded that subject selection in forum theater is entirely up to the
preference of the group of participants while the preference of the instructor is the basis in creative
drama. The subjects of forum theater mainly consist of oppression, despotism, suppression and
potential solutions to these problems. In creative drama, it was observed that the range of subjects
encompasses a wider area compared to forum theater. While the group of participants in forum
theater consists of oppressed individuals struggling against the sources of oppression, individuals
with all kinds of different features and social statuses may be included in creative drama. It was
found that the concept of venue did not carry a primary significance for either discipline, and that the
two fields met on a common ground in terms of the use of the venue. In comparison with examples
of conventional theater, it is observed that forum theater and creative drama are fields that are closer
to each other.

Based on the data obtained within the scope of this study, it is suggested that the forum
theater should be carried out outside the areas where theater and creative drama training is carried out
and spread among the public. It is suggested to increase the theoretical and practical studies between
the forum theater and creative drama, which are seen as an important tool for individual and social
transformation.
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Kiiltiirel miras ogelerinin, eski ya da ¢agdas toplumlara ait eserlerin toplandigi,
korundugu ve sergilendigi merkezler olan miizeler insanlarin degerli esyalari
biriktirmesiyle olusmaya baslamis ve degisim gostererek giiniimiizdeki halini
almistir. Eserleri edinme ve muhafaza etmenin yani sira toplumu ve bireyi egitme
amact da tasiyan miizelerin sayisi ve cesitliligi hem sergilenecek eser gruplarinin
¢ogalmast hem de farkli amaclar dogrultusunda eserlerin toplanmasi ile giderek
artmistir. Sayilarinin ve kapsaminin artmasiyla miizeler farkli baghklar altinda
stiflandwrilmis ve tiirleri belirlenmistir. Bu miize tiirlerinden biri olan sanal miizeler
de fiziksel miize koleksiyonlarinmin sanal ortama aktarilmasi ve izleyiciye ¢evrim i¢i
ortamda sunulmasi ile ortaya ¢ikmistir. Sanal miizelerde fiziksel miizelerde yer alan
koleksiyonlar izlenebilmekte ve fiziksel olarak miizeye gitme olanagi olmadiginda
bile eserler incelenebilmektedir. Miizeye uzaktan erisebilmek bir okul disi 6grenme
ortami olan miizeyi sinifa tasiyabilmis ve miizenin 6grenme siirecinde kullanilmasinin
oniinii agnugtir. Kiiltiirel mirasa ve farkl kiiltiirlere iligkin farkindalik kazandirmak,
soyut bilgileri somutlagtirmak, insan ve diinya hayatindaki degisimlerin farkina
vardirabilmek amaciyla égretim siirecinde kullanilan miizelerin bu faydalarindan sanal
miizeler araciligiyla sinif icinde yararlanilabilmektedir. Sanal miize uygulamalari
suif iginde kullamilirken farkli yéntemlerle dgretim siirecine katilmaktad: Bu
vontemlerden biri olan yaratici drama yéntemi ile ogrenciler aktif bir sekilde 6grenme
siireglerine katilmakta ve béylece bu siirecin etkililigi artirilabilmektedir. Bu sebeple
bu ¢alismada ilk olarak miize ve sanal miizeler; 6grenme ortami olarak miizeler ve
miizelerde yaratict drama uygulamalar: hakkinda kuramsal bilgi verilmis sonrasinda
ise belirlenen kazanimlar dogrultusunda yaratici drama yontemine gore hazirlanan ve
sanal miize uygulamasi kullanilarak hazirlanan drnek bir atolye sunulmugtur. Sanal
miizeler ile yaratict drama yonteminin 6gretim siirecinde birlikte kullanilmasinin hem
miizeye fiziksel olarak ulasamamanin eksikligini belli bir seviyede kapatabilecegi
hem de oOgretim siirecini zenginlestirecegi diisiiniilmektedir. Ayrica hazirlanan
ornek atélyede yer alan etkinlikler farkly derslere, kazammlara ve sanal miizelere
uyarlanabiliv, hem ogretim siireci hem de arastirma siiregleri icinde kullanilabilir.

Bu caligma, 16-20 Ekim 2019 tarihleri arasinda Antalya’da diizenlenen 18. Uluslararas1 Smif Ogretmenligi Egitimi
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Museums which are the centers that cultural heritage elements, artifacts belonging
to old or contemporary societies are collected, protected and exhibited, began to
form with the accumulation of the valuable items by people and took their current
form by showing changes. The number and variety of museums that aim to educate
the society and the individual besides acquiring and preserving the artifacts, have
increased gradually with the proliferation of the artifact groups that to be exhibited
and the collection of artifacts for different purposes. With the increasing number and
scope, museums are classified under different titles and their types are determined.
Virtual museums, one of these museum types, have emerged with transferring physical
museum collections to the virtual environment and presenting them to the audience
online. In virtual museums, collections in physical museums can be watched and
artifacts can be examined even when no possibility to go to the museum physically.
Being able to access the museum remotely was able to carry the museum which is an
out-of-school learning environment, to the classroom and has paved the way to be
used in the learning process. Museums that are used in the teaching process for the
purpose raise awareness of cultural heritage and different cultures, embody abstract
information, recognize the changes of human and world life, can be utilized in the
classroom through virtual museums. Virtual museum applications can be a part of
the teaching process with different methods when used in the classroom. With the
creative drama method which is one of these methods, students actively participate in
the learning processes and thus the effectiveness of this process can be increased. For
this reason, in this study firstly theoretical information is given about museum, virtual
museum, museums as learning environments, creative drama practices in museums
and then an exemplary workshop prepared according to the creative drama method in
line with the determined curriculum standards using the virtual museum application
is presented. It is thought that using virtual museums and creative drama methods
together in teaching can overcome the lack of physical access to the museum at a
certain level and enrich the teaching process. Besides, the activities in the sample
workshop can be adapted to different lessons, achievements and virtual museums and
can be used both in the teaching process and in the research processes.
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Giris
Bu c¢alismada oncelikli olarak miize ve miize tarihi, miize tiirleri ve islevleri, bir miize tiirii
olarak sanal miizeler, miizelerin 6grenme ortami olarak kullanimi ve miizelerde yaratict drama
uygulamalar1 hakkinda kuramsal bilgi sunulmus ve miizelerin egitim-6gretimde kullanilmasinin
yararlan tartisilmigtir. Daha sonra belirlenen kazanimlar dogrultusunda sanal miize uygulamasi
kullanilarak yaratici drama ydntemine gore hazirlanan atdlye onerisi sunulmustur.

Miize

Tarihi, bilimsel eserlerin ya da sanat eserlerinin yer aldigi, izlemeye ve incelemeye imkan
veren ortamlar olan miizeler, Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan “Kiiltiir varliklarini
tespit eden, ilm1 metotlarla aciga ¢ikaran, inceleyen, degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve gegici
olarak sergileyen, halkin kiiltiir ve tabiat varliklar1 konusundaki egitimini, bedii zevkini ylikselten,
diinya goriisiinii gelistirmede tesirli olan daimi kurulus” (Miizeler I¢ Hizmetler Y&netmeligi, 1990)
olarak tanimlanmaktadir. Milletleraras1 Miizeler Konseyi (Milletleraras1 Miizeler Konseyi Tiizigi,
2017) de bu tanimlamaya benzer bir tanim yapmis ve “insanligin ve ¢evresinin somut ve somut
olmayan mirasini egitim, ¢aligma ve zevk edinme amaciyla edinen, koruyan, arastiran, iletisim
kuran, sergileyen, topluma ve onun gelisimine hizmet eden; kamuya acik, kar amaci giitmeyen daimi
bir kurulus” diyerek miizelerin ama¢ ve gorevlerini biraz daha agiklamigtir. Alan yazinda bagka
ifadelerle de tanimlanan miizeler i¢in bir topluluga ait kiiltiirel 6geleri bulan, koruyan, sergileyen ve
bunu egitim, bilimsel ¢aligma ve keyif alma amaglar1 dogrultusunda yerine getiren ya da kiiltiirlere,
toplumlara ve zamanlara ait nesneleri toplumlara kar amaci giitmeden sunan kurumlardir denebilir.
Miizeler kiiltiirel miras Ogelerini toplar, kataloglayarak koleksiyonlar haline getirir ve bunlari
topluma sunarak ona hizmet eder. Bu sayede miizelerde kiiclik dlgekte bir toplumun biiyiik 6lgekte
ise biitlin insanligin kiiltiirel mirasin1 olusturan 6geler goriilebilmekte ve izlenebilmektedir. Ambrose
ve Paine’in (2018, s.8) dedigi gibi miizeler insan rkinin hazine evleridir ve diinya insanlarinin,
onlarm kiiltiirlerinin, hayallerinin ve umutlarinin hatiralarini depolarlar. Bununla birlikte miizeler
yoluyla yasanilan zaman diliminden bagimsiz olarak ge¢miste yasamis toplumlarin 6zellikleri
izlenebilmekte ve siireklilik hissedilebilmektedir. Kiiltlir 6geleri, sanat dgeleri ya da baska eserlerin
sergilenmesinin insanlara ve topluluklara goriiniirliik kazandirdig1 sdylenebilir. Tiim bu 6zelliklerle
ifade edilen miizelerin kapsamima hangi kurumlarm girdigi ise Milletleraras1 Miizeler Konseyi
(ICOM) Tiirkiye Milli Komitesi Yonetmeligi’nin 5. Maddesinde (1974) “Daimi teshir boliimleri
bulunan kiitiiphaneler ve arsiv merkezleri, resmi sekilde halkin ziyaretine acik bulunan tarihi anitlar,
tarihi anitlara ait binalarin kisim veya miistemilati; tarihi, arkeolojik tabii 6neme haiz mevkiler ve
parklar, nebatat ve hayvanat bahgeleri, akvaryumlar ve benzeri tesekkiiller” seklinde belirlenmistir.
Yani miizelerin ilk anda akilda canlanan ve sadece ge¢mis déonem toplumlarinin eserlerini igeren
arkeoloji miizeleri veya sanatcilarin eserlerinin sergilendigi sanat miizeleri olmadig; kiitiiphaneler,
anitlar, hayvanat bahgeleri ve parklar gibi insan ve ¢evresinin 6zelliklerini yansitan yerlerin de
miizelerin i¢ine dahil edildigi sdylenebilir.

Kapsami ve amaglart olduk¢a genis olan miizeler; insanlarin degerli nesneleri biriktirmeye
baglamasi ile olugmustur. Ancak “bugiinkii anlamiyla miizeler on yedinci ylizyilda Avrupa’da ortaya
¢ikmis ve miize (museum) kavrami Ingilizcede ilk kez 1682 yilinda, bugiinkii Asmolean Miizesi’nin
cekirdegini olusturan ve Elias Ashmole’iin Oxford Universitesi’ne verdigi garip, nadir ve egzotik
seylerin koleksiyonunu tanimlarken kullanilmistir” (Ambrose ve Paine, 2018, s. 8). Daha once
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koleksiyonerler topladiklar1 eserleri ziyaretcilerin gérmelerine izin verirlerken on yedinci ve on
sekizinci yiizyillar boyunca 6zel koleksiyonlar yavas yavas miizelere donligmiistiir (Alexander ve
Alexander, 2008, s.27). On dokuzuncu yiizyilin ortalarinda halk miizesi ¢agi baslamis (Hooper-
Greenhill, 1999, s.35) ve halk miizeleri agilirken yirminci yiizyil siiresince de miizelerin sayisi
artmistir. 1946 yilina gelindiginde ise diinyanin dogal, kiiltiirel, somut ve somut olmayan mirasinin
arasgtirilmasi, korunmasi, siirdiiriilmesini saglamak amaciyla Milletleraras1 Miizeler Konseyi
(Milletleraras1 Miizeler Konseyi Tiiziigii, 2017) kurulmus, miizeler ve miize uzmanlari bu kurumla
isbirligi icerisinde miizecilikle ilgili yeni uygulamalar gelistirmeye baslamislardir. Miizecilik
anlayisiin degismesiyle agilan miizeler de farklilasmis ve birden fazla tiirde miize ortaya ¢ikmistir.

Miize Tiirleri

Bir miizeye konulari nesnelerle agiklayan ve kamu hizmetinde olan bir muhafaza kurumu
(Miller, 2017, s.9) denebilir. Miizelerin kendisi i¢in belirledigi bir konu vardir ve eserler, etkinlikler,
egitimler yani miizenin tamami bu konu etrafinda sekillenirken miizenin yapisi belirlenen konuya
uygun olarak hazirlanir. Konularin ve amaglarin artmasi ve g¢esitlenmesi miizelerde de cesitliligi
artirmis ve farkli igeriklerde miizeler olusturulmustur. Sayilari artarken amag¢ ve kapsamlarinin da
farklilagmasi bir siniflama ihtiyacini ortaya ¢ikarmis ve miizeler; koleksiyonlari, yonetim sekilleri,
bulunduklar1 cografi bolgeler, hitap ettikleri seyirci tiirleri ve sergi sekilleri olmak iizere bes grupta
sintflandirilmistir:

Tablo 1. Miize Tiirleri (Ambrose ve Paine, 2018, s.10)

Siniflandirma Tiiri Miizeler
Koleksiyon Genel Miizeler Bilim Miizeleri
Arkeoloji Miizeleri Jeoloji Miizeleri
Sanat Miizeleri Endiistriyel Miizeler
Tarih Miizeleri Askeri Miizeler
Etnografya Miizeleri Somut Olmayan Kiiltiir Miras1 Miizeleri
Dogal Tarih Miizeleri
Yonetim sekli Devlet (Hiikiimet ve Belediye) Bagimsiz Miizeler (Hayirsever Bagislariyla
Miizeleri Idare Edilen)
Universite Miizeleri Ordu miizeleri
Ozel Miizeler Ticari Sirket miizeleri
Bulunduklari cografi bolge Milli Miizeler Sehir Miizeleri
Bolgesel Miizeler Yerel Miizeler
Ekomiize
Hitap ettikleri seyirci tiirii Genel Kamu Miizeleri Uzmanlik Miizeleri
Egitim Miizeleri
Koleksiyonlarini sergileme sekilleri Geleneksel Miizeler Acik Hava Miizeleri
Tarihi Ev (Miize Evler) Etkilesimli Miizeler

Buyurgan ve Buyurgan (2018, s.85-87) ise bu siniflamaya bir miize tiirii daha eklemis ve
miizelerin islevlerine gore de siniflandirilabilecegini belirtmistir. Bu tiir miizelerin igerisinde,

»  Atatiirk ve Tiirk Biiytikleri Miizeleri
*  Devrim Miizeleri

»  Sanal Miizeler yer almaktadir.
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Cesitli amagclarla ve farkli kriterlere gore olusturulan ve agilan miize tiirleri oldukca genis
bir konudur. Bu ¢alisma bir miize tiirli olan sanal miizeleri arastirma konusu olarak belirlediginden
sadece sanal miizeler hakkinda bilgi verilmistir.

Sanal Miize

Klasik ve modern miizecilik arasindaki farklardan biri olan sanal miizecilik uygulamalari ile
miizelere ait web sayfalar1 acilmis ve bu sayede miizenin ve koleksiyonlarinin 360 derece panaromik
goriintiisii internet kullanicisina ulastirilabilmistir (Altunbas ve Ozdemir, 2012). Sanal miize,
sayisallastirilabilen hemen hemen her seyin, elektronik eserler ve bilgi kaynaklariin diizenlenmis
bir koleksiyonu (McKenzie, 1997) olarak tanimlanmaktadir. Andrews (1998) ise bu tanimi biraz
daha gelistirmis ve sanal miizenin ger¢ek bir yeri ve alan1 olmayan, baglantililik ve gesitli erisim
noktalar1 saglama kapasitesi sayesinde, kullanict ile geleneksel iletisim yontemlerin asilmasina
yardime1 olan, ¢esitli medya ortamlarindaki bilesenlerin mantikli iliskilendirilmis bir koleksiyonu
oldugunu ifade etmistir. Bu koleksiyon; tablolari, ¢izimleri, fotograflari, diyagramlari, grafikleri,
kayitlari, video boliimlerini, gazete makalelerini, roportajlarin transkriptlerini, sayisal veri tabanlarini
ve sanal miizenin sunucularina kaydedilebilecek bir dizi bagka 6geyi icerebilir (McKenzie, 1997).
Farkli tiirdeki bu 6geleri igeren sanal miizeler elektronik ortamda erisilebilen gorsel, ses ve metin
dosyalarini sanat, kiiltiir ve tarih alaninda insanlarla paylasan dijital hazinelerdir (Barlas Bozkus,
2014). Bu paylasim miizelere koleksiyonlarini internet {izerinden sunabilmeleriyle izleyicilerini
genigletmek i¢in mitkemmel bir firsat saglamaktadir (Schweibenz, 1998). Bu sayede sanal miizeler
hem c¢agdas miizeler i¢in tanitim, iletisim ve egitim islevlerini yerine getiren ¢ok énemli bir arag
olurken izleyicilere kolay ulasilir bir sanal dolasim saglamis (Karadeniz, Okvuran, Artar ve Cakir
[lhan, 2015) hem de ¢oklu ortamda geleneksel miizelerin zaman ve mekansal sunumunun digina
cikarak farkli kaynaktan pek ¢ok derlemeyi uluslararasi platforma sunmustur (Barlas Bozkus, 2014).
Miizelerin koleksiyonlarinin internete tasinmasiyla miizeler internet sayfalarmi farkl sekillerde
kullanmuslardir. Internette yer alan bu miize sayfalar1 sanal miizeler i¢inde yer almakta ve fiziksel
miizeler gibi farkli sekillerde hizmet vermeleri sebebiyle kendi iginde gruplara ayrilmaktadir.
Schweibenz; sanal miizeleri brosiir, icerik, egitsel ve sanal miizeler olmak tlizere dort kategori altinda
sintflandirmigtir:

Brosiir Miizeler (Brochure Museum): Amaci potansiyel ziyaretgileri miize hakkinda

bilgilendirmek olan ve miize hakkinda koleksiyon tiirleri, iletisim bilgileri vb. gibi temel
bilgileri igeren web siteleridir.

Icerik Miizeler (Content Museum): Bu tiir miizeler; miizenin koleksiyonlarini sunan ve sanal

ziyaretciyi ¢evrimici olarak kesfetmeye davet eden web siteleridir. Icerik, nesne ydnelimli
bir sekilde sunulur ve temel olarak koleksiyon veri tabaniyla aymidir. Icerik ogretici
olarak gelistirilmedigi i¢in uzmanlar i¢in daha yararhidir. Bu tlir miizelerin amact miize
koleksiyonlarinin detayli bir tasvirini saglamaktir.

Egitsel miizeler (Learning Museum): Bu tiir miizeler sanal ziyaret¢ilerinin yaslarina,

gecmislerine ve bilgilerine gore farkli erisim noktalart sunan web siteleridir. Bilgi, nesne
yonelimli degil baglam yonelimli bir sekilde sunulur. Ayrica, site dgretici olarak gelistirilir
ve sanal ziyaret¢iyi ilgilendikleri bir konu hakkinda daha fazla bilgi edinmeye ve siteyi
tekrar ziyaret etmeye motive eden ek bilgilerle baglantilidir. Ogrenme miizesinin amaci,
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sanal ziyaret¢inin geri gelmesini saglamak ve g¢evrimi¢i koleksiyonla kisisel bir iligki
kurdurmaktir. ideal olarak, sanal ziyaretci gercek nesneleri gérmek i¢in miizeye gelecektir.

Sanal miizeler (Virtual Museum): Ogrenme miizesinden bir sonraki adim, sadece kurumun

koleksiyonu hakkinda bilgi vermek degil baska dijital koleksiyonlarla baglanti kurmaktir.
Bu sekilde, gergek diinyada benzerleri olmayan dijital koleksiyonlar yaratilir (Schweibenz,
2004).

Sanal miizelerin islevlerinin genislemesi ile ilgili olan bu siniflandirma ile miize gelistikge
sundugu hizmetlerin de arttig1 goriilmektedir. Sanal miizeleri pazarlama miizeleri (marketing museum)
ve egitsel miizeler (learning museum) olarak ikiye ayiran Mckenzie ise; pazarlama miizelerinin; daha
¢ok insani miizenin koleksiyonlarindan ve 6zel etkinliklerinden haberdar ederek fiziksel miizeye
ziyaret¢i say1sini artirmak amaciyla agirlikli olarak pazarlama ve iletisim araci olarak tasarlanan web
siteleri; egitsel miizelerin ise 6nemli aragtirmalar ve kesifler yapilmasini saglayan, tekrarl ziyaretlere
izin veren ve g¢evrim i¢i 0grenme kaynaklar1 sunan web siteleri oldugunu belirtmistir (McKenzie,
1997).

Pazarlama miizeleri fiziksel miizenin tanitimini yapip fiziksel ziyaret¢iyi miizeye ¢cekmeye
caligirken egitsel miizeler ¢evrim i¢i koleksiyonlara erisme imkani vererek 0grenme ortaminda
kullanilmasinin yolunu agmaktadir. McKenzie, egitsel miizelerin su 6zelliklere sahip oldugunu dile
getirmistir:

*  Cevrimi¢i koleksiyon olduk¢a 6nemlidir.

+  Icerikleri zengindir.

*  Lobi veya giris hem davetkar hem de kullanici dostudur.

lgerigi kesfetmek pek cok ziyaret gerektirir.

*  Miize, farkli yas seviyelerine ve 6grenme stillerine uygun bir¢ok farkli 6grenme et-
kinligi sunar.

»  Sanal ziyaret, orijinal miize binasina “ger¢ek zamanli” bir ziyaret yapma arzusunu
arttirir (McKenzie, 1997).

Bu ozellikler egitsel sanal miizelerin iki amaca hizmet ederek hem gercek miizenin
koleksiyonunu tanitip eserleri uzaktan izleme olanagi verirken fiziksel miizeyi gérme istegi
uyandiracaginit hem de ¢evrim i¢i ortamin 6grenme siirecinde kullanilabilecegini gostermektedir.
Ayrica bu tlir miizelerin koleksiyonlarinin genis olmasi ve farkli gruplardan izleyicilere farkli
etkinlikler sunabilmesi genis bir izleyicikitlesine ulasabilmesini saglayabilmektedir. Ancak geleneksel
miizeler gibi ziyaretcilerine gergek nesneleri degil nesnelerin gorsellerini sunmasi bu tiir miizelerin
dezavantaj1 olmaktadir. Bu sebeple sanal miizeler icin geleneksel miizelerin rakibi olmaktan ziyade
koleksiyon fikir ve kavramlarini dijital alana tagiyarak miizenin dogasini ortaya ¢ikarmay1 ve miizeyi
belki de asla sahsen ziyaret edemeyecek sanal ziyaretcilere ulastirmay1 (Schweibenz, 2004) saglayan
yardime1 uygulamalardir denebilir.

Fiziksel olarak miizeye ulasamayacak insanlara koleksiyonlarin erisimini saglamasi,
potansiyel ziyaretcilere koleksiyonlari 6nceden inceleme firsati vererek fiziksel ziyaretin etkisini
artirmast ve ziyaretgilerin miizeyi inceleme sirasini ve niteligini kisisel oOzelliklerine gore
degistirebilmelerine izin vermesi (McKenzie, 1997) sebebiyle egitsel (sanal) miizelerin 6nemli ve
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faydali oldugu soylenebilir. Ayrica sanal miize uygulamalar1 kullanan miizeler bu yolla izleyicilerini
pasif olmaktan kurtarip, daha demokratik bir ¢evrenin aktif paylasimcilar1 ve katilimcilart olmak
yolunda cesaretlendirirler (Karadeniz, Okvuran, Artar ve Cakir Ilhan, 2015).

Miizelerin Islev ve Faydalar

On dokuzuncu yiizyilin sonlarindan yirminci ylizyilin ortalarina kadar miizecilik anlayisi
sadece nesneleri toplama ve sergileme esasma dayanirken yirminci ylizyilin ikinci yarisindan
itibaren modern miizecilik anlayis1 ziyaret¢i ile karsilikli iletisim kurma, paylasma, isbirligi ve
dayanigma esasina dayali bir degisim ve gelisim gostermistir (Simsek, Yildiz, Danaci Polat, 2019,
s.54). Bir miizenin sadece fiziksel nesnelerin koleksiyonu olmamasi ve eserlerin insan ilgisine ve
yorumlamasina ihtiya¢ duymasi (Talboys, 2016, s.8) miizenin islevlerini genigletmistir. Gelisen bu
islevler incelendiginde miizelerin; toplama (farkli yontemler kullanarak eser edinme), belgeleme
(eldeki eserlerin kaydedilmesi), koruma (eserlerin muhafaza edilmesi), sergileme (eserlerin belli bir
program dahilinde izleyicilere sunulmasi) ve egitim olmak {izere bes temel islevi oldugu soylenebilir
(Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s.87-92). Miizeler arkeolojik, kiiltiirel, bilimsel ya da sanatsal eserleri
toplayip koruma altina aldiktan sonra bu eserleri kaydederek belgelerler ve insanlara sunarlar. Bu
islevler insanlarin eserlerle karsilasmasina kadar olan siireci kapsamaktadir. Egitim islevi ise bu
asamadan sonra ortaya ¢ikmakta ve insanlar miizelerde kendilerine sunulan eserler araciligiyla
kiiltiirleri tanimakta, gegmis hakkinda bilgi sahibi olmakta, degisimi ve ilerlemeyi fark etmekte ve
boylece miizelerden bir 6grenme ortami olarak yararlanmaktadir.

Bu islevleri yerine getirirken miizelerin ayni zamanda bulunduklari topluma bazi faydalari da
olmaktadir. Miizelerin; sosyal ve kiiltiirel, ekonomik ve yenilenme, politik ve kurumsal olmak iizere
ii¢ tiir fayda saglayacag: ifade edilmistir. Toplum i¢in kiiltiirel bir odak noktasi ve ortak hafiza igin
bir yer sunmasi, kiiltiirel ve dogal mirasi koruma ve muhafaza etmeye katkida bulunmasi, kiiltiirel
olay ve etkinliklere erisimi diizenlemesi; turizm ekonomisinin énemli oldugu noktalarda turistler
i¢in bir cazibe merkezi rolii oynayarak miizenin bulundugu sehir ve bolge icinde yerel ekonomilere
katkida bulunmasi ve ister devlet ister 6zel kurumlar tarafindan ydnetilsin, miizenin topluma
katkisini ve merkezi ya da yerel yonetim politikalarinin topluma ulastirilmasinda nasil kullandigini
ve kullanacagini gdstermesi faydalar1 arasinda sayilabilir (Ambrose ve Paine, 2018, s.14-16). Ayrica
islevlerinden yola ¢ikilarak bakildiginda miizelerin egitsel bir faydasinin da oldugu sdylenebilir.
Toplumu birlestirme gorevi verilen miizeler 6grenme yoluyla toplumsal esitligin gergeklestirilmesi
icin potansiyel kurumlar olarak goriiliirken (Hooper-Greenhill, 1999, s. 28) bir 6grenme ortami olarak
icerdigi eser ve nesnelerle bireylere insanligin kiiltiirel miras1 hakkinda bilgi vermekte, diinyanin
yasayisl ve zamanin ilerlemesi hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamakta ve farkli kiiltiire iliskin
farkindalik kazanmalarini saglamaktadir.

Miizelerin Ogrenme Ortamm Olarak Kullanimi

Toplama ve koruma gorevlerini yerine getiren miizelerin islevlerinin arasina zamanla egitim
islevi de girmis ve bu islev 6nem kazanmaya baglamistir. Hooper-Greenhill (1999, s.28) on dokuzuncu
ylizyilin baginda miizelerin kurulus amaglarindan birinin egitmek ve bilgilendirmek oldugunu ve
uzun bir egitim alma firsatt olmamis insanlarin kendilerini egitmek i¢in yararlanabilecekleri egitim
kurumlar olarak goriildiigiinii belirtmektedir. Miizelerin faaliyetleri, 6zellikleri ve koleksiyonlarmin
sadece arkeoloji ve tarih i¢in degil, egitim i¢in de muazzam zenginlikte bir kaynak olmasi (Talboys,
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2016, s.9) insanlarin kendi Ogrenmelerinde kullanabilecekleri unsurlari ¢esitlendirmekte ve
zenginlestirmektedir. Konular1 hakkinda nesnel, dengeli, kanit temelli goriisler saglayarak halk
tarafindan izlenen miizeler; sunumlar, sergiler, etkinlikler ve faaliyetleriyle her yastan ve ¢evreden
insana tanismalar1 ve 6grenmeleri i¢in mekanlar saglamakta (Ambrose ve Paine, 2018, s.20), dogal
diinyadan ve gegmisten nesnelerin biriktirilmesi insanlara i¢inde yasadiklar1 diinya hakkinda bilgi
sahibi olmasi firsati sunarken ayni zamanda her siniftan insanin bir araya gelmesi i¢in ortak zemin
olusturmaktadir (Hooper-Greenhill, 1999, s. 28).

Miller (2017, s.139) miizelerin 6grenim yerleri olarak gdriilmesinin hem acgik hem gizli
etkileri oldugunu; bizatihi varliginin ve 6grenmenin miizenin sagladigi nesne tabanl bilgi aktarimini
duyurduklariresmiprogramlar, etkinlikler, faaliyetler yoluylaagiklanmasi agik yoniinii; koleksiyonlari,
arastirmalar1 ve sergi uygulamalari yoluyla miizelerin ne yaptiklarini insanlarin 6ziimsemelerinin
kisisel diizeyde gerceklesmesinin ise gizli yoniinii belirttigini sdylemistir. Egitimin miizelerde esas
oldugunu sdyleyen Talboys ise higbir miizenin egitimle ilgilenmedigini sdyleyemeyecegini ve
genis bir egitim yelpazesi i¢in amaclh bir hazirlik yapmadiklar siirece miizelerin gercekten miize
olamayacaklarimi (Talboys, 2016, s.8) belirtirken, miizede egitimin miizenin diger amaglar1 kadar
onemli oldugunu ve egitim amagli etkinliklerin bir miizeyi miize yapan 6zelliklerden biri oldugunu
ifade etmistir. Miizelerde egitim, miizelerin degerli buldugu konular hakkinda bilgi, fikir, goriis ve
anlam aktarirken kullanilan eylem, faaliyet ve etkinliklerin tiimiidiir ve biiyiik 6l¢iide sergi ortami
araciligiyla gergeklestirilir (Miller, 2017, s.139). Hooper-Greenhill (1999, s.44) ise miize egitiminin
“miize i¢cinde 6gretim ve nesnelerin okullara gonderilmesi i¢in 6diing verme servislerinin yaratilmas1”
olarak ifade ettigi iki sekilde gerceklestigini belirtmistir. Nesnelerin okula génderilmesi miizelerin
okula gétiiriilmesiyken, miize icinde dgretim dgrencilerin miizeye tasinmasidir. Ogrencilerin miizeye
gotiriilerek 6gretim yapilabilmesi miizelerin okul dis1 6grenme ortamlarina ¢ok iyi bir 6rnek oldugunu
gostermektedir. Okul zamaninda ve dgretim programina gore ancak fiziksel okul binasinin disindaki
kurum ve yerlerde yapilan egitim (Salmi, 1993) olarak tanimlanan okul dis1 egitim ile farkli kurum
ve c¢evreler kullanilarak 6gretim programlarinin amaglari dogrultusunda egitim gerceklestirmeye
caligilir.

Miizelerin ziyaretgilere tahmin edilebilir ve 6zgiil deneyimler sunmak i¢in tasarlanmasi (Falk
ve Dierking, 1992, s.11) maddi ve maddi olmayan kiiltiirii birlestirerek farkli kavramlarin yan yana
gelmesine ve kesfedilmesine olanak verir ve bu sayede 6grencilerin kiiltiirel farkliliklara karsit daha
rahat olmasini ve ¢evre etigi edinmelerini saglayarak deger ve tutumlarim etkileyebilir; kiiltiir, toplum
ve aile kimliklerini kesfetmeleri i¢in firsat sunarak ilgi ve merak uyandirabilir, 6zglivenlerini artirarak
ogrencileri yeni 6grenme mekanlarini takip etmeye motive edebilir ve dgrencilerin diinyalarina bakis
acilarini, yaklasimlarini ve ne diislindiiklerini etkileyebilirler (Talboys, 2016, s.9). Hangi biiyiikliikte
veya tlirde olursa olsun 6nemli 6grenme merkezleri olan miizeler tiim seviyelerde hem formal egitim
hem de informal 6grenme i¢in 6zgiin kaynaklar saglayarak insanlara ancak baska birka¢ 6grenme
kurumunun erisebilecegi genis bir yelpazedeki kiiltiirel ve dogal miras nesneleriyle calisma firsati
sunarlar (Ambrose ve Paine, 2018, s.13). Bdylece hem o6rgiin hem de yaygin egitimin i¢inde yer alan
bireylere kendi kiiltiirlerini anlayabilme becerisi kazandirmanin yan1 sira drgiin egitimin i¢indekilere
kiiltiirlerini gelecek kusaklara aktarma, yaygin egitimde yer alanlara ise baska toplumlarin kiiltiirlerini
de anlama becerisini kazandirilabilmektedir (Mercin, 2006). Ayrica egitim anlayisinda yasanan
siiregsellik, yasantisallik ve deneyime iliskin gelismeler miize egitiminin temel ilkeleri olan gercek
nesnelerden ve gercek ortamlarda 6grenme ile birebir uyumlu olup miize egitiminin yeni egitim

138



Sanal Miizeler ve Yaratict Drama igin Bir Atolye Onerisi: Miize Smifa Geliyor!

anlayisiyla es zamanl ilerledigini ve bu dogrultuda gelistigini de gostermektedir (Adigiizel, 2017).
Miizelerdeki egitim ortamlar1 bilgilendirme islevinin yani sira sorgulamayi destekleme, sentez
yapma, kapsam belirleme, yaraticilik ve hayal giiclinii gelistirme {izerinde etki giiciine sahiptir (Cakir
Ihan, 2009). Miizeler zengin ve birbiriyle iliskili 6grenmeyi destekler ve tiim zamanlara ait diinyayla
ilgili var olanlar1 insanlarin bireysel anlam kurarak 6grenmelerine izin verir (Buyurgan, 2009).
Miizelerin kullanilarak kalici 6grenmenin saglanmasi hem birey hem de toplumlar i¢in énemlidir
¢linkli hem kendi kiiltiirlinii hem de baska bir toplumun kiiltiiriinii 6grenen ve aralarindaki iligkileri
karayan kisi yasadig1 ve diger toplumlarin degerini anlayabilir (Mercin, 2006). Ayrica miizeler
empati, yaraticilik, merak ve ilgiye susama ve elestirel diisiinme niteliklerinin kazandirilmasini da
saglayabilir (Seidel ve Hudson, 1999, s.22-28). Boylece ¢ocuklarin ya da yetiskinlerin farkli bir
toplumda, farkli bir zamanda ve farkl sartlarda yasamis insanlarin nasil yasadiklarini empati kurarak
anlamalar1 saglanirken, eserler ve faaliyetler yoluyla meraklarn tesvik edilerek ilgileri ¢ekilebilir ve
eserler listiinde tartisarak daha detayli ve derin diistinmeleri saglanabilir. Bu niteliklerin yan1 sira
miizede yapilan egitimler katilimeilarin ve 6zellikle ¢ocuklarin daha etkin hale gelmesini saglamasi
sebebiyle okuldaki soyut bilgileri somutlastirir, tarihi ve ge¢misi canli tutar ve gegmisle bugiin
arasinda baglant1 kurarak tarihe kars1 bir i¢ gorii kazandirirken ¢ocuklara ve yetiskinlere daha zevkli
ve eglenceli bir egitim ortami saglar (Cakir ilhan ve Okvuran, 2011). Tiim bu nitelikler ve faydalar
g6z Oniine alindiginda miizelerin egitim ortami olarak kullanilmasimnin 6nemli oldugu; egitim ve
Ogretimi daha anlamli ve kalic1 hale getirmek i¢in miizelerden yararlanilabilecegi anlasiimaktadir.

Sanal Miize ve Egitim

Miizelerin egitim ve 0gretimde kullanilmasinin faydali oldugunun goériilmesi bir miize tiirii olan
sanal miizelerin egitim ve 6gretim amaciyla kullanilmasi fikrini ortaya ¢ikarmistir. Fiziksel bir varligi
olmayan sanal miizelerin ger¢ek miizeler kadar etkili olmayacagi diisiiniilebilir. Nesnelere fiziksel
bir yakinlik saglamamasi miizelerin temel 6zelligi olan somutlastirmaya tam olarak imkan vermese
de miizelerin koleksiyonlarina erisimi kolaylastirmasi agisindan sanal miizelerin kullaniminin uygun
oldugu sdylenebilir. Sanal miizeler lilkemizde ve diinyada her zaman gezme imkani bulunmayan
miizeleri gorme, tanima, bilgilenme ortami saglamakta (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s. 87) yerinde
gidilip goriilerek kazanilan deneyim, alinan hazzin yerini tutmasa da sanal miizecilikle birlikte
diinyanin tarihsel-kiiltiirel ortak mirasina kolayca erisimi miimkiin kilmaktadir (Altunbas ve Ozdemir,
2012). Ayrica sanal miizeler, ziyaretgilere koleksiyonu nasil deneyimleyebilecekleri konusunda
farkli segenekler sunarak ziyaretlerinin sirasini ve niteligini kisisel tercihlere ve 6grenme stillerine
uyacak sekilde degistirebilmelerini saglamaktadir (McKenzie, 1997). Ayrica sanal miizelerin fiziksel
mesafeleri aradan kaldirmasi ve bir internet baglantisi kadar yakin olmasi miizeyi tekrar tekrar gezme
ve izleme imkan1 vermektedir. Boylece ekonomik, zamansal, mekansal nedenlerle gidilip goriilmesi
zor miizelerin ¢oguna sanal miizecilikle ulasilabilmekte (Altunbas ve Ozdemir, 2012) fiziksel olarak
miizede bulunulmasa da yer alan eserler ve koleksiyonlar goriilebilmektedir. Ayrica miizede yer alan
salonlara istendigi kadar girebilmeyi, eserleri izleyebilmeyi ve fiziksel halden daha hizli bir sekilde
salonlar arasinda dolasabilmeyi saglar.

Sanal miize uygulamalariin kolay ulasma, izleyebilme ve inceleyebilme 6zellikleri; kigilerin
kendi 6grenme siireglerini yonetmelerine izin vererek 6grenme hizlarii kendilerinin belirlemesinin
yolunu agmaktadir. McKenzie (1997) 6grenme miizeleri olarak tanimladigi sanal miizelerin aktif
ve O0grenci merkezli 6grenmeyi tesvik ettigini; yerel tarih ve yerel eserlerin korunmasina yardimci
oldugunu; dinamik, ¢ok disiplinli, ¢oklu algili ve kiiresel oldugunu belirtmektedir. Sanal miizelerde
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ogrenciler kendilerini aktif olacak sekilde 6grenmenin i¢inde bulurlar ve internet baglantisinin
oldugu herhangi bir yerden diinyanin bagka bir ucundaki miizenin sanal halini gezebilir ve 6grenme
siireci icinde kullanabilirler. Bununla birlikte 6gretmenler de uygun miizelerin sayfalarina girerek
derslerindeki konularimi gorsellerle ve bilgilendirmelerle pekistirebilirler (Buyurgan ve Buyurgan,
2018, s. 87). Miizelerin olmadig1 ya da ekonomik olarak miizeye ulasmanin zor oldugu durumlarda
sanal miizeler bu eksikligi kapatmasi acisindan kullanilabilmektedir. Ayrica sanal miize ziyaretleri
maddiyat ve zaman agisindan da artilar sunar ve miizesi veya farkli miize tiirleri olmayan bolgelerdeki
insanlarmn bilgiye ulagsmasinda 6nemli rol oynar (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s. 87). Bu agidan
bakildiginda fiziksel olarak miizeye ulasamayan ve 6gretim siireclerinde miizelerden faydalanamayan
ogrenciler i¢in eksikligin giderilmesi ve egitimde firsat esitliginin saglanabilmesi i¢in kullanilabilir.

Miizelerin ve sanal miizelerin iilkemiz 6gretim miifredatlarindaki yerleri incelendiginde
Milli Egitim Bakanligi’nin da derslerde miizeler ve sanal miizelerden faydalanilmasini istedigi
goriilmektedir. [Ikdgretim Sosyal Bilgiler Dersi (MEBa, 2018) ile Ortadgretim Tarih (MEBDb, 2018)
ve Ortaggretim Gorsel Sanatlar Dersi (MEBc, 2018) 6gretim programlarinda miizeler ve sanal
miizelerden; [Ikogretim Tiirkge Ogretim Programinda (MEB, 2019) ¢cocuk miizelerinden, Ilkdgretim
Fen Bilimleri Ogretim Programinda (MEBd, 2018) bilim merkezleri ve miizelerden; Ilkogretim
Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda (MEBe, 2018) ise miizelerden bahsedilmis ve bu okul
dis1 6grenme ortamlarindan faydalanilmasi istenmistir. Tiirk¢e alan yazinda yer alan egitimde miize
caligmalarina bakildiginda ise egitimin her kademesinde ve farkli yas gruplarindan 6grencilerle
miize ¢aligmalarmin yapildigini ve bu calismalar sonucunda 6gretimde miizelerin kullanilmasinin
ogrencilerde merak duygusunu (Filiz, 2010; Yorulmaz, 2014) ve ¢alismanin yapildigi derse yonelik
olumlu tutumu (Cerkez, 2011; Filiz, 2010; Gtler, 2011; Soysal, 2019; Turanli, 2012) artirdigt;
bilgi, farkindalik ve empati becerisi kazandirdig1 (Uztemur, 2017) ve dgrenci basarilarin etkiledigi
(Akengin, 2011; Cerkez, 2011) sonuglarina ulasilmistir. Sanal miizelerin dgretimde kullanilmasina
iligkin yapilan ¢aligmalar da benzer sonuglar ortaya ¢ikarmis ve sanal miizelerin kullanilmasinin
olumlu tutum gelistirdigi (Yildirim ve Tahiroglu, 2012; Yildiz, 2016); 6grenci basarilarini etkiledigi
(Doganli, 2019; Ustaoglu, 2012; Yildiz, 2016); ders kazanimlarinin aktarilmasinda basarili oldugu
(Turgut, 2015) ve 6grencilerin ilgilerini artirdig1 (Demirboga, 2010) goriilmistiir. Bu bulgular egitim
ve Ogretim siireclerinde miizelerin bir ara¢ olarak kullaniminin hem desteklenen hem de olumlu
sonuclar veren bir uygulama oldugunu gostermektedir.

Yaratici Drama ve Miize Egitimi

Cagdaslagma siireci icerisindeki glinlimiiz miizeleri kitle iletigim araglari, egitim programlari
ve sosyal etkinliklerle izleyiciye ulasabilecekleri “yeni miizecilik” anlayisini benimsemislerdir (Giiler,
201955.75). Yeni miizecilik anlayisiin sundugu en 6nemli hizmetlerden biri de egitim islevidir. Miize
egitimi disiplinleraras1 yontem ve teknikleriyle miizeleri ¢ekici ve eglenerek &grenebilen egitim
ortamlarina doniistiirmektedir (Okvuran, 2012). Bu egitimi saglamada birgok yontem kullanilabilir.
Bunlardan biri de yaratict dramadir.

Yaratici drama, dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak,
bir grup ¢alismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiy1, bir olay, bir fikri, bir egitim {initesini, kimi zaman
da bir soyut kavrami ya da davranisi, eski bilissel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve
gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gbzden gecirildigi oyunsu siireglerde anlamlandirilmasi,
canlandirilmasidir” (San, 1996, s.149).
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Yaratici drama bireyin aktif oldugu 6nemli bir yontemdir. Bu yontemde birden ¢ok ve farkli
o6grenme deneyimi yasanir. Bunlar: Yasantilarina dayali, harekete dayali, etkilesim yolu ile sosyal,
tartisarak, kesfederek, duygusal ve is birligi yaparak dgrenmelerdir (Onder, 2012). Bu &grenme
tiirleri bireyi pasif olmaktan ¢ikarip aktif hale getirmektedir. San (1996) da dramanin edilgen olmak
yerine katilimci olmayi, bagimli olmak yerine bagimsiz olmay1 sagladigini belirtmektedir.

Yaratict dramanin temel Ogelerinden biri de mekandir. Drama g¢aligmalar1 bir¢ok farkli
mekanda gerceklesebilir. Onemli olan bu ¢evre kullanilarak yapilacak ¢alismalarin katilimcilarin
yas, gelisim oOzellikleri, konu, amag¢ ve siire gibi diger degiskenlerle uyumlu olmasidir. Miize,
park, fabrika, huzur evi, meydan, galeri, dren yerleri, hastaneler, kiitiiphaneler gibi bircok mekan
yaratici drama siirecinde kullanilabilir (McCaslin, 2006; Adigiizel, 2012). Drama yasantiy1 merkeze
aldig1 i¢in boyle bir yontemin yagami ve yasanmisliklar1 barindiran nesnelerin oldugu miizelerde
kullanilmas1 kacinilmazdir.

Karagianni ve Papadopoulos (2019) miizelerde yapilacak drama ¢aligmalari i¢in su adimlarin
uygulanmasi gerektigini belirtmektedir:

*  Miize ortamini tanimak

*  Miizeyi arastirmak ve kesfetmek

e Dramatik ortamlar olusturmak

*  Miize deneyimini degerlendirmek

*  Miizeye iligkin genel deneyimi kisaca sunmak

Miizede drama ¢alismalarinin temel amact, ziyaretgilerin yasanilan zamanin 6ncesine yolculuk
yapmasi, ge¢misi yakalamasi, kendi yasantilarindan yola ¢ikarak gergeklestirilen canlandirma
etkinlikleri ile ge¢misi ve gegmisteki olaylari, durumlar1 anlama, bugiinle iliskilendirme ve gelecekte
neler olabilecegine iliskin ¢ikarimlarda bulunma olanagi tanimasidir (Karaosmanoglu, 2017).
Bunlara ek olarak miizelerde yapilan yaratict drama calismalari ile katilimcilarin ge¢mis-bugiin-
gelecek kavramlarii somutlagtirarak 6grenmeleri kolaylasirken; takdir, taklit, empati ve estetik
becerileri gelisir (Okvuran, 2012). Ayrica miizede drama ¢aligmalari kisisel gelisim ve sosyallesmeyi
destekler, kendini tanimay1 ve baskalarini anlamay1 saglar (Karagianni ve Papadapoulos, 2019).
Drama yonteminin miizede kullanimi en 6nemli katkis1 i¢inde isbirligi olan deneyimsel bir 6grenme
sunmasidir (Kondoyianni, 2005).

Miizeler egitim islevleri dogrultusunda farkli etkinlikler yapmakta ya da yapilmasina miisaade
etmektedir. Yaratici drama yontemi ile miizede yapilan etkinlikler incelendiginde Ankara’da Anadolu
Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Tiirk Telekom Telekomiinikasyon Miizesi, Ankara Vakif
Eserleri Miizesi ziyaretgilerin yaratict drama yontemi ile etkinlikler yapilmasina miisaade etmekte,
yine Ankara’da Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Oyuncak Miizesi, Ankara Cocuk Miizesi, Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Miizesi, Yasayan Miize ise kendi
bilinyesinde drama yontemiyle etkinlikler diizenlemektedir (Hamurculu, 2016). Bursa’da “Drama ile
Dersler Miizede” projesi ile anasinifi, ilkdgretim ve ortadgretim dgrencilerinin ders i¢i kazanimlarini
yaratict drama yontemiyle miizede gerceklestirilmektedir (Drama ile Dersler Miizede, t.y.)

[lgili alan yazin incelendiginde miizelerde farkl1 derslerde yaratict drama yonteminin etkisini
arastiran birgok ¢aligma yer almaktadir. Bu c¢alismalardan bazilarinda yaratict drama yontemi ile
miizede yapilan sosyal bilgiler derslerinde dgrencilerin akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu
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(Bagbug ve Adigiizel, 2019); miize ortaminda yaratict drama yontemiyle gerceklestirilen etkinliklerin
katilimcilarin ¢aligmalara isbirligi halinde, istekle, merakla, keyifle ve heyecanla katilmalarini
sagladigi (Boyaci, 2019) goriilmektedir. Karaosmanoglu (2017) miizede drama yontemi kullanarak
yaptig1 caligmada, katilimcilarin uygulamanin dncesi miize algisina kalict olmayan, ¢abuk unutulan,
bakip gecilen, sik gidilmeyen, bilgilerin okunarak 6grenildigi, anlama cabasi gerektiren bi¢iminde
tanimlarken, uygulama sonrasinda 6grenmede etkili bir mekan, farkli medeniyetlere ait yasantilarin
bulundugu, kalici 6grenmenin gergeklestigi, farkli sanat dallarini igeren bir mekan olarak
tanmimlamislardir. Altin ve Orug (2007) siif 6gretmeni adaylari ile miizede yaratic1 drama yontemi
ile yapilan calismalar sonundan katilimecilarin tarih ve cografya arasindaki bagi daha anlamli bir
sekilde kurabildikleri, miize egitiminin ne oldugu ve nasil olabilecegine dair farkindaliklarinda bir
artisin oldugunu ve miizeye karsi tutumlarinda olumlu gelismeler oldugu belirtmektedir.

Adigiizel (2012) yaratici drama etkinliklerinin planlanmasinda 1sinma-hazirlik, canlandirma
ve degerlendirme olmak tlizere iic asamali bir plan gelistirmistir. Isinma- hazirlik asamasinda
katilmeilar fiziksel ve zihinsel olarak ¢esitli oyun ve etkinliklerle siirece hazirlanirlar. Canlandirma
asamasi ise temel olarak dogaglama, rol oynama ve diger teknikleri kullanarak bir durumu gostererek
ortaya koymaktir. Degerlendirme ise genel olarak siirece iliskin duygu ve diisiince paylasiminin
yapildigir agamadir, ancak drama yontem olarak kullanildiginda ilgili dersin 6lgme-degerlendirme
araglar1 bu agsamada kullanilabilir. Bu ¢alismada da bu ii¢ asamali plan basamaklarina uygun sekilde
bir etkinlik yapilandirilmistir.

flgili alan yazinda miizelerde yaratici drama ydntemiyle yapilan birgok calisma olmasina
ragmen sanal miize uygulamalari ile yaratici drama yonteminin kullanildigi herhangi bir ¢caligmaya
rastlanmamistir. Oysa sanal miizeler, fiziksel olarak miizeye gitme imkaninin cesitli sebeplerle
miimkiin olmadigi durumlarda kullanilabilecek énemli araglardir. Bu nedenle bu ¢alismada sanal
miize uygulamasimin sinif i¢inde kullanimina 6rnek olusturabilecek yaratic1 drama ydntemine gore
hazirlanan bir sanal miize atolyesi olusturulmustur. Bu atdlye ile sanal miizelerin yaratici drama
yontemiyle nasil kullanilabilecegine iliskin bir 6neri sunmak ve daha sonra yapilacak ¢alismalar i¢in
bir 6rnek ortaya koymak amaglanmistir.

Atolyenin Hazirhk ve Uygulama Siireci

Atolye hazirlik siirecinde ilk olarak atdlyenin hangi seviyeye uygun yapilacagina karar
verilmistir. Arastirmacilarin alani geregi ilkokul 6grencileri grup olarak se¢ilmis daha sonra dersler
ve kazanimlar1 incelenmistir. Miizelerin ¢ogunlugunun tarih, kiiltiir ve sanat ile alakali olmasi akla ilk
olarak tarih disiplinini igeren sosyal bilgiler dersini getirmistir. Sosyal Bilgiler Ogretim Program1’nda
yer alan kazanimlar incelenmeden Once sanal miizeleri erisime agik olan miizeler gozden gegirilmistir.
Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan erisime agilan sanal miizelerin igeriklerinin Tiirk¢e olmasi
sebebiyle bu miizeler tercih edilmis, bu miizeler i¢erisinde yer alan Kurtulug Savasi Sanal Miizesinin
secilen sinif seviyesine uygun olduguna karar verilmistir. Ulkemizin ilk meclisi (1. Tiirkiye Biiyiik
Millet Meclisi (Eski Meclis)) olarak gorev yapan bu miize Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan yapilan
yenileme caligmalart sonucu 23 Nisan 1981 tarihinde “Kurtulugs Savasi Miizesi” adiyla ziyarete
acilmistir (Birinci Tiirkiye Biiylik Millet Meclisi Binasi Tarihgesi, t.y.). Sanal miizeye karar verildikten
sonra miizenin kullanighlig1 incelenmis ve internet baglantisi oldugu siirece rahatca kullanilabildigi
goriilmiistiir. Daha sonra 4. Simif Sosyal Bilgiler Ogretim Programi incelenmis ve dért kazanimin (Ek
1) yapilmak istenen ¢caligmaya uygun olduguna karar verilmistir. Diger derslerin 6gretim programlari

142



Sanal Miizeler ve Yaratict Drama igin Bir Atolye Onerisi: Miize Smifa Geliyor!

da incelendikten sonra Tiirkce Ogretim Programi’nda yer alan bes kazanimi da (Ek 1) calismayla
iligkilendirilebilecegi goriilmiis ve bu kazanimlar uygulama igin se¢ilmistir. Hem kazanim hem
de sanal miize se¢iminin yapilmasinin ardindan secilen kazanimlar dogrultusunda yaratict drama
yontemine gore hazirlanan sekiz etkinlik, ikisi ara biri genel olmak iizere ii¢ degerlendirme ve {i¢
caligma kagidindan olusan atolye tasarlanmustir. Etkinlikler hazirlanirken katilimcilarin miizeye
bakip gecmeden detayli incelemelerini saglayan etkinlikler olmasina dikkat edilmis, ayrica konusma
ve yazma etkinliklerine de yer verilmistir.

Son hali verilen 6rnek uygulama ilkokul 4. sinif 6grencilerine yonelik olarak hazirlanmistir.
Ancak sanal miize uygulamalar ile farkindalik kazandirmak amaciyla simif 6gretmenleri, siif
Ogretmeni adaylar1 ve sinif 6gretmenligi alaninda ¢alisan akademisyenlerin katilimi ile kiigiik bir
uygulama yapilmigtir. Uygulamaya baslamadan tiim katilimcilardan mobil telefonlarini kullanarak
sanal miize uygulamasimni agmalart istenmis ve ilk asamada neler yapilacagi hakkinda bilgi
verilmistir. Daha sonra gerekli yonergelerle atdlye gergeklestirilmigtir. Calisma sonunda yapilan
yapilandirilmamis goriismelerde katilimcilar sanal miize uygulamasi ile hazirlanan atdlyenin miize
calismalar1 konusunda kendilerinde bir farkindalik olusturdugunu, miizelerin 6gretim programlarinin
farkli derslerinin kazanimlarimi gergeklestirmede etkili olarak kullanilabilecegini, gercek miize
caligmalarinin yapilamadig1 ya da miizeye ulasma imkaninin olmadigi yerlerde bu tiir ¢alismalarin
yapilabilecegini belirtmislerdir.

Sonug

Bu calismada yaratici drama yontemine gore hazirlanmis Kurtulus Savasi Miizesi’nin sanal
miizesi kullanilarak yapilabilecek bir atélye dnerisi sunulmustur. Ornek olarak hazirlanan atdlye de
sanal miize uygulamasi ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler ve Tiirk¢e dersleri kapsaminda ele alinmistir. Bu
kazanimlarin baginda secilen miize de dikkate alinarak basta Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
olmak iizere Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndan da kazanimlar secilmistir. Secilen kazanimlar
dogrultusunda yaratici drama yontemine gore hazirlanan etkinlikler sanal miizede kullanilabilecek
sekilde tasarlanmistir. Bu tasarim sonucu olusturulan etkinlikler ve atolye ile sanal miizelerin 6gretim
etkinliklerini planlamada nasil kullanilacagina iliskin bir farkindalik olusturulmasi amaglanmaktadir.
Bununla birlikte egitim agisindan faydalar1 goriilen ve kendi basina bir 6grenme ortami olan miizelere
fiziksel olarak ulagma imkaninin olmadigi durumlarda ya da baska sebeplerden ulasilamadigi
zamanlarda sanal miizelerin bu eksikligi kapatmakta yardimci olabilecegi ve sinif icinde miizelerden
yararlanilabilecegini gosterebilmek de bu ¢caligmanin amaglari arasinda yer almaktadir. Sanal miizeler
ile sinifta bile miizeler kullanilabilmekte ve her yastan katilime1 icin etkinlikler hazirlanabilmektedir.
Siif dgretmeni, sinif 6gretmeni adayr ve smif 6gretmenligi alaninda calisan akademisyenlerle
yapilan uygulamada da katilimcilar bu uygulama ile sanal miizelerin ders i¢inde kullanimui ile farkl
derslerin kazanimlarini gergeklestirirken ve miizeye gidemedikleri durumlarda sanal miizelerden nasil
faydalanacaklar1 konusunda farkindalik kazandiklarini dile getirmiglerdir. Katilimeilarin uygulama
konusunda olumlu goriis belirtmelerinin bu uygulamanin sanal miize kullanimi konusunda 6rnek
olarak kullanilabilecegi; 6gretmenlerin derslerinde sanal miizeleri kullanarak dgrencilerini miizeye
gotliremeseler bile 6gretim siirecini sanal miizeler ile zenginlestirebileceklerini saglayacagi ve 6rnek
etkinliklerin baska etkinlikler hazirlama ve bagka kazanimlara uygun etkinlikler olusturma siirecinde
yol gosterici olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Bu calismada sosyal bilgiler ve Tiirk¢e derslerinde yer alan bazi kazanimlar dikkate alinarak
etkinlikler tasarlanmistir. Sosyal bilgiler dersinin bagka kazanimlar1 kullanilarak farkli atdlyeler veya
yapilan etkinlikler farklilagtirilarak ayni sanal miize i¢in farkli atdlyeler hazirlanabilir. Ayrica farkli
sanal miizeler kullanilarak sosyal bilgiler dersinde uygulanabilecek atdlyeler tasarlanabilir. Bununla
birlikte miizede 6gretim deyince akla ilk olarak tarih ve tarihle iliskili sosyal bilgiler gibi derslerin
ogretimi gelse de miizelerin bilim merkezleri, kiitiiphaneler benzeri tiim ortamlar1 igermesi sebebiyle
farkli bir¢cok dersin kazanimlarinin gergeklestirilmesinde kullanilabilir. Fen bilimleri dersinde bilim
merkezleri ve gdzlemevlerinden, gorsel sanatlar dersleri i¢in sanat miizelerinden yararlanilabilir.
Farkl1 derslerin kazanimlari incelenerek sanal erigim saglanabilen uygun miizeler secilip o derslere
Ozgii atolyeler tasarlanabilir. Ya da disiplinler arasi ¢aligilarak birden fazla dersin kazanimlarmin
bir arada kullanildig1 atélyeler hazirlanabilir. Ornek atolye hazirlama disinda hazirlanan atdlyelerin
uygulamalarinin yapilmasi ile 6gretim siirecindeki etkileri ortaya ¢ikarilabilir ve 6gretim siirecinde
sanal miizelerin kullanimina dair katilimcilarin goriisleri alinabilir.
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Ekler

Ek 1. Atolye Plam

Konu: Kurtulus Savas1 Miizesi Ziyareti (1. TBMM Miizesi)
Yontem: Yaratict drama

Teknik: Dogaclama, rol oynama, biling koridoru, donuk imge.

Arag-gerecler: Bilgisayar, projeksiyon, Kurtulus Savasi Miizesi sanal miize uygulamasi
(https://sanalmuze.gov.tr/TR-259957/kurtulus-savasi-muzesi---ankara.html), katilimec1 sayis1 kadar
A4 kagidi, katilimer sayist kadar kalem, ip.

Kazanimlar:
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi1 Kazanimlar1
*  Ailesi ve ¢evresindeki milli kiiltiirii yansitan 6geleri arastirarak 6rnekler verir.
*  Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
*  Giinlik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini ¢izer.

«  Ulkesinin bagimsizlig1 ile bireysel 6zgiirliigii arasindaki iliskiyi agiklar. Tiirkiye Bii-
yiik Millet Meclisinin agilis1 ile ulusal egemenlik iliskilendirilir. Bir birey olarak iil-
kesinin bagimsizligi i¢in listlenebilecegi rollere drnekler verir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi Kazanimlar
»  Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar.
*  Yonergeleri kavrar.
*  Medya metinlerini degerlendirir.
*  Yazdiklarini diizenler.
*  Yazdiklarini paylasir.
Uygulama
Isitnma-Hazirhk:

1. Etkinlik: Katilimcilar ¢ember olur. Bu etkinlikte tiim katilimcilarin dogum yillarini
soyleyecekleri ve herkesin birbirini dikkatle dinlemesi istenir. Etkinligin baslangicinda lider dogum
yilmi sdyler ve gemberdeki bir katilimciya ipi atar. Ipi alan katilimer ipi birakmadan dogum yilmi
soyler ve baska bir katilimciya ipi atar. Bu sekilde tiim katilimeilar ip kendilerine geldiginde ipi
tutarak dogum yillarini sdyler ve kalan yumagi ¢emberdeki baska birine atarlar. Bu sekilde ¢emberin
ortasinda bir riimcek ag1 gorlintiisii ortaya ¢ikar. Ardindan ipi en son elinde tutan katilimc1 kendinden
onceki katilimeimnin dogum yilin1 sdyleyerek ipi ona atar. Bu kez ip tersine dogru sarilmaya baslar. ip
ilk atana yani lidere geldiginde etkinlik sonlandirilir. Etkinlik sonunda lider tarihte bazi zamanlarin
¢ok ozel ve anlamli oldugunu ve iilkelerin gegmisinde de bazi tarihlerin ¢cok 6nemli oldugunu sdyler.
Katilimcilara Tiirkiye’nin tarihinde bildikleri 6nemli tarihler olup olmadigi sorulur.

2. Etkinlik: Katilimcilar gember olurlar. Su kelimeleri sirayla tekrarli olarak soylerler: Reis,
riyaset, enclimen. Her katilimcinin sdyledigi kelimeyi unutmamasi istenir. Cemberden bir kisi ebe olur
ve ¢emberin ortasina gelir. Bu kisi 6nceden belirlenen kelimelerden birini ya da ikisini sdyleyebilir.
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Ormegin ebe reis dediginde cemberde sayarken reis diyenler yer degistirirler. Ad1 sdylenen kisiler
mutlaka yerlerinden ¢ikmak ve bagka bir yer bulmak zorundadirlar. Bu sirada ortadaki ebe kendine
yer bulmaya c¢alisir. Ortadaki ebe bu kelimeleri tek tek ya da ikili gruplar halinde sdyleyebilir. Eger
ebe meclis derse herkes yer degistirmek zorundadir.

3. Etkinlik: Bu etkinlik sanal miizeye giris etkinligidir. Katilimcilar gember olur ve 1’den
5’e kadar sayarlar. Ayn1 say1y1 sdyleyenler grup olurlar. Lider gruplara birer calisma kagidi (Ek 2) ve
kalem verir ve miizenin bazi fotograflarini gésterir (Ek 3). Ardindan gruplardan ellerindeki kagitta
yer alan asagidaki sorular1 grupca konusup tartisarak cevaplamalari istenir.

Soru 1:Bu bina ne zaman yapilmis olabilir?
Soru 2: Kag katli ve kag odas1 bulunuyor?
Soru 3: Meclis binasi olarak kullanilmadan 6nce hangi amagla kullanilmis olabilir?

Ara degerlendirme: Gruplarla sorulara verdikleri cevaplar tizerinde konusulur. Konusma
stirecinde kullanilacak 6rnek sorular sunlar olabilir:

1.Binanin yapilis tarihini nasil belirlediniz?

2.Neden meclis olmadan once ............... olarak kullanildigini diistindiiniiz?

4. Etkinlik: Bu etkinlikte bir 6nceki etkinlik i¢in olusturulan gruplar birlikte ¢alisirlar. Lider
katilimeilara miizede bulunan mekanlar1 ¢cok detaya bakmadan gezeceklerini ve etkinlik sonunda
gruplarin bu miizenin krokisini ¢izmelerini isteyecegini belirtir. Sanal miize uygulamasi kullanilarak
birkac¢ dakika miizenin tiim odalarina balkir, ardindan gruplardan krokiyi ¢izmeleri istenir. Etkinlik
sonunda miizenin orijinal krokisi sanal uygulamada gosterilerek gruplarin kendi krokileri ile
karsilagtirmalart istenir.

5. Etkinlik: Gruplara Ek 4’te yer alan ¢alisma kagidi verilir. Bu ¢calisma kagidinda bu miizede
bulunan bazi nesneler yer almaktadir. Lider miizedeki odalar1 tekrar gezeceklerini sdyler. Bu sirada
katilimeilar ¢alisma kagidindaki nesnenin hangi odada sergilendigini bulmaya calisirlar. Ardindan
lider bu nesnelerin ne amagla kullanildigini grupga tartisarak diisiinmelerini ve ¢aligma kagidina not
etmelerini ister.

Ara degerlendirme: Verilen siire sonunda gruplar bir araya gelir calisma kagidinda
nesnelerin ne olduguna ve kullanim alanlarina iligskin konusulur.

Canlandirma:

6. Etkinlik: Ogrenciler cember olur ve 1’den 5’e kadar sayarak bes grup olur. Gruplardan
miizede gordiikleri ve dikkatlerini ¢eken ii¢ nesne belirlemeleri ve bu ii¢ nesnenin iginde gectigi bir
Oykil yazmalar istenir. Bu nedenle sanal miize tekrar ziyaret edilir. Tiim gruplar dykiilerini bitirdikten
sonra gruplara bu 6ykiiyii canlandiracaklar1 sdylenir. Gruplara hazirlanmalari igin siire verilir. Siire
bitiminde canlandirmalar izlenir. Her grubun canlandirmasindan sonra, o canlandirmada kullanilan
nesnelerin neler oldugu ve bunlari ne ise yaradigi, hangi amagla kullanildigi ve hangi odada/odalarda
sergilendigi sorular1 {izerinde konusulur.
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7. Etkinlik: Lider katilimcilara “1920 yilinin baglarinda Ankara’da yasityordunuz. Ankara’da
ilk meclisin acilacag1 haberleri yayilmaya basladi, ancak imkanlar ¢ok sinirliydi. Siz de diisiindiiniiz
ve mecliste kullanilmak tizere elinizde bulunan tahtalarla bazi esyalar iiretmeye karar verdiniz.
Bazi tereddiitleriniz de vardi. Cilinkii Ankara’da kis ¢ok sert gegiyordu ve odunlari o kisi gegirmek
icin hazirlamistiniz” der ve bu durumdan yola ¢ikarak katilimcilar iki ayr1 gruba ayrilir ve yiizleri
birbirlerine bakacak sekilde bir koridor olusturur. Koridorun bir tarafi tahtalar1 meclis i¢in esya
yapiminda kullanmasini, digeri ise kendisine saklamasi gerektigini savunur. Biling koridoru teknigi
ile yapilan canlandirma sonunda koridordan gegen katilime1 bir karara vardiysa kararinin ne oldugu
ve neden bu karara ulastig1 iizerinde konusulur. Ardindan sanal miize uygulamasini kullanarak
Genel Kurul Salonu’na gidilir. Lider bu salonu katilimcilara gezdirerek salonla ilgili su bilgiyi verir:
“Salonda bulunan kiirsli, Ankarali bir marangoz tarafindan yapilarak meclise hediye edilmistir.
Siralar Muallim Mektebi (Ankara Ogretmen Okulu) ile simdiki Atatiirk Lisesinin ilk binasi olan
Ankara Mektebi Sultanisinden (Tas Mektep), sonradan elektrikli hale getirilen iki petrol lambasi
ile sac sobalar civar kahvehanelerden, biiro malzemeleri ise resmi dairelerden getirilerek millet
egemenligine dayanan {1k Meclis Binasinin temelleri milletimiz ile birlikte burada atilmistir” diyerek
meclisin ne tiir kosullarda acildigini agiklar.

8. Etkinlik: Katilimcilar dort gruba ayrilir. Her gruba mecliste bulunan bir odaya iligkin
bilgi kart1 verilir (Ek 5). Oda isimleri sunlardir: Reis Odasi, Kulis, Enclimen Odasi, Riyaset Odasi.
Gruplardan bu odayla ilgili bilgileri okumalar1 ve bedenlerini kullanarak bu odadaki nesneleri
heykel ani teknigi ile bedenlerini kullanarak olusturmalari istenir. Gruplar hazirlandiktan sonra
liderin dokundugu kisi bedeniyle olusturdugu nesnenin bir 6zelligini sdyler ya da sesini ¢ikarir. Her
canlandirmanin sonunda sanal miizeden o oda ve odadaki nesneler gosterilir.

Degerlendirme:

1. Katilimcilara birer A4 kagidi ve kalem verilir. Miizenin ¢ikisinda bir an1 defteri ol-
dugu ve bu deftere miizeye iliskin duygu ve diisiincelerini yazmalart istenir. Etkinlik
sonunda tiim katilimcilar yazdiklarmi okurlar. Ardindan kagitlar birlestirilir ve bir an1
defter olusturulur.

2. Katilimcilar gember olur. At6lye sonunda ne 6grendikleri ve ne hissettikleri sorulur.

Ek 2. TBMM Binasi Calisma Kagidi

1. Bu bina ne zaman yapilmis olabilir?

2. Kag katli ve kag¢ odasi bulunuyor?

3. Meclis binasi olarak kullanilmadan 6nce hangi amagla kullanilmis olabilir?
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Ek 3. Kurtulus Savasi (1. T.B.M.M. Miizesi Fotograflari)

Fotograflara  https://www.kulturportali.gov.tr/turkiye/ankara/gezilecekyer/kurtulus-savasi-
muzes-i-tbmm-bnasi adresinden 15.09.2019 tarihinde erisilmistir.
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Ek 4. Asagida yer alan nesnelerin binanin hangi boliimiinde yer aldigin1 yaziniz ve ne
ise yaradigini ve nicin 6nemli oldugunu tahmin ediniz.

Bulundugu Oda: Bulundugu Oda:

Islevi ve Onemi: islevi ve Onemi:

Bulundugu Oda: Bulundugu Oda:

Islevi ve Onemi: Islevi ve Onemi:
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Ek 5. Binada Yer Alan Odalara iliskin Bilgi Kartlari

Bilgi kartlart Kurtulus Savasi miizesi i¢in hazirlanan brosiirden (Kurtulug Savasi Miizesi
Tanitim Brosiirli, https://www.kulturportali.gov.tr/medya/dokuman/dokumandetay/2255) alan

bilgilerle hazirlanmisgtir.

Reis Odast

Reis (Meclis Bagkani) Odas1 koridorun sagindaki ikinci odadir. Mustafa Kemal Atatiirk’lin caligma
odas1 ve ayni zamanda yaver odasi olarak kullanilmistir. Sade gortiniimliidiir ve ilk hali bozulmadan
teshir edilmektedir. Odada masa, hokka takimi, zil, telefon, sehpa gibi eserlerle birlikte karsilikli
duran iki hali pano teshir edilmektedir. Sol duvarda bulunan hali pano iizerinde iki hilal arasinda
Osmanli Tiirkgesi ile “Gazi”, altinda “Mustafa Kemal Pasa’ya” ve en altta da “Miisliimanlar hasre
(kryamet) dek tazim (hiirmet) etsin adina ¢iin (¢linkii) feda-i can etti milletin imdadina, Cemal
1338 Isparta” yazilidir. Sag duvarda bulunan hali pano tizerinde ise sirasiyla yildiz altinda “Allah”,
yesil renk hilal i¢inde “Ankara”, altinda “4 Saban 1338, onun altinda “23 Nisan 1336, biiylik
yesil renk hilal i¢cinde “Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi” ve panonun sol alt kdsesinde de “Isparta”

yazihidir.

Kulis

Kulis (Toplant1 Salonu Uzantisi - Dinlenme Salonu) koridorun solundaki tigiincii odadir ve Meclis
Kulisi olarak kullanilmistir. Odanin ortasinda Lozan Antlasmasi’nin imzalandig1 masa, saginda
Tiirk Bayrag1, solunda da Isparta Mebusu Hafiz ibrahim Efendi’nin Meclise hediye ettigi Isparta
Halis1 teshir edilmektedir. Halinin iist kisminda giines icinde Osmanli Tiirkgesi ile “Tirkiye”,
asagisinda “Biiyiik Millet Meclisi Hiikimeti Miincelisi 23 Nisan 1336” ve en asagida agik bir
kitap iizerinde de “Bu yurdun ufkuna ¢okmiis siyah bulut yigini uzunca bir geceden sonra hep
tebah (yok) oldu. Uyan uyan ebedi giinlerin var ey millet. Agaran yere bak, miijdeler sabah oldu.”
yazilidir. Burada ayrica Misaki Milli smirlar1 gosterilmektedir.

Enctiimen Odasi

Enciimen (Komisyonlar) Odas1 soldaki dordiincii oda olup, Mecliste ¢esitli konularin komisyonlar
tarafindan incelendigi odadir. Odanin sol tarafinda su sogutmali ve seritli makineli tiifekler ile
sag tarafinda bes hat kapasiteli manuel telefon santrali, Alexander von Kryha tarafindan 1920’li
yillarda gelistirildigi disiiniilen bir sifre makinesi, manyetolu telefon (sahra telefonu), mors alic1

ve verici ile mors yazici teshir edilmektedir.
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Meclis Toplant1 Salonu

Genel Kurul Salonu (Meclis Toplant1 Salonu) Koridorun saginda iigiincii oda olarak yer alan ve
dikdortgen formunda olan bu boliim, binanin en biiyiik salonudur ve Genel Kurul Salonu olarak
kullanilmistir. {1k hali korunarak teshir edilen salonun ortasinda Baskanlik ve Divan Uyeleri
kiirstisii, kiirstiniin arkasinda Hulusi isimli hattatin Osmanli Tiirkgesiyle yazdigi “Hakimiyet
Milletindir” yazis1 ve kiirsiiniin hemen Oniinde de Zabit Katipleri kiirsiisii yer almaktadir.
Bu kiirstiniin karsisindaki siralar Bakanlar Kurulu, yandakiler ise milletvekili siralar olarak
kullanilmis; sagdaki balkon kordiplomatik (el¢i ve elgilik gorevlileri toplulugu), soldaki balkon
dinleyiciler, balkon altlar ise yerli ve yabanci basm temsilcilerine ayrilmistir. Salonda bulunan
kiirsti, Ankaralt bir marangoz tarafindan yapilarak Meclise hediye edilmistir. Siralar Muallim
Mektebi (Ankara Ogretmen Okulu) ile simdiki Atatiirk Lisesinin ilk binas1 olan Ankara Mektebi
Sultanisinden (Tas Mektep), sonradan elektrikli hale getirilen iki petrol lambasi ile sac sobalar
civar kahvehanelerden, biiro malzemeleri ise resmi dairelerden getirilerek millet egemenligine
dayanan {1k Meclis Binasinin temelleri milletimiz ile birlikte burada atilmistir. Salonda kiirsii, soba

ve siralari yani sira hokka takimlari, can ve Atatiirk biistii teshir edilmektedir.
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Extended Summary

A Workshop Proposal for Virtual Museums and Creative Drama:

Museum Comes to Class”
Pinar Bulut!

Elif Biisra Uzun?

Museums, which can be defined as structures where art and science works are stored,
protected, and exhibited, are environments that allow visitors to watch and examine. Museums are
generally grouped under five headings: their collections, management styles, geographic regions
they are located in, types of audience they address, and forms of the exhibition (Ambrose ve Paine,
2018, s.10). In addition to this grouping, it is stated that museums can be classified according to
their functions (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, 5.85-87). Virtual museums in the group of museums
classified according to their functions have become a type that emerged with the development of
digital technology and gained importance. Virtual museums are defined as digital treasures that share
electronically accessible visual, audio, and text files with people in the fields of art, culture, and history
(Barlas Bozkus, 2014). With the diversification and increase of the types of museums, the functions
of the museum have expanded. Museums have five basic functions: collection, documentation,
preserving, exhibition, and education (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, 87-92).

With the educational function of museums for society, individuals in both formal and non-
formal education can gain the ability to understand their own cultures, as well as the ability to pass
on their cultures to future generations to those in formal education, and to those involved in non-
formal education to understand the cultures of other societies (Mercin, 2006). Also, the training
held in the museum make the participants and especially children more effective, embody the
soft information in the school, keep history and the past alive and provide a more enjoyable and
entertaining educational environment for children and adults while providing an insight into history
by connecting the past with the present (Cakir Ilhan ve Okvuran, 2011). Although there are many
advantages of using museums as a learning environment, the lack of physical space may suggest
that these contributions cannot be obtained from virtual museums. Even though virtual museums do
not provide physical proximity to objects, they provide virtual visitors with many options as to how
they might experience the collection allowing them to change the sequence and nature of their visit
to match personal preferences and learning styles (McKenzie, 1997). In virtual museums, students
find themselves actively involved in learning, visit the virtual version of the museums from anywhere
with an internet connection, and use it during the learning process. Education in museum transforms
them into attractive and entertaining educational environments with interdisciplinary methods and
techniques (Okvuran, 2012).

* This study was presented as a workshop at the 18th International Primary Teacher Education Symposium held in Antalya between
16-20 October 2019.

1 Associate Professor Dr., Gazi University, Gazi Education Faculty, Turkey, e-mail: ptasdemir@gazi.edu.tr, ORCID ID: https://
orcid.org/0000-0003- 0709-855X

2 Research Assisstant, Gazi University, Gazi Education Faculty, Turkey, e-mail: elifbusrauzun@gmail.com, ORCID ID: https://
orcid.org/0000-0001- 9447-6664
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Creative drama is one of the methods used in museum education. The main purpose of
museum studies using the drama method is to provide the visitors to travel to the past, capture
the past, understand the past and past events and situations with the role-play activities based on
their own lives and relate to the present and make inferences about what may happen in the future
(Karaosmanoglu, 2017). Although the drama method is widely used in the museum for educational
purposes and there are many studies conducted with the creative drama method in museums, there
is no study in which virtual museum applications and creative drama method are used together. For
this reason, in this study, a virtual museum workshop was created according to the creative drama
method that can serve as an example of the use of the virtual museum application in the classroom.

Preparation and Application Process of the Workshop

The workshop was prepared for primary school students due to the researchers’ field. First, the
objectives of the lessons in primary school education were examined. Because most of the museums
are related to history, culture, and art, fourth-grade social studies course, which includes the discipline
of history was thought to be suitable for this study. Then the museums whose virtual museums are
open to access were reviewed. Among the virtual museums opened to access by the Ministry of
Culture and Tourism of the Republic of Turkey, the virtual version of the War of Independence
Museum was chosen and seen that it can be used comfortably with an internet connection. Afterward,
the 4th Grade Social Studies Curriculum and Turkish Curriculum were examined and four objectives
from Social Studies and five from Turkish lessons were chosen for the study. In line with the selected
objectives, a workshop consisting of eight activities, three assessments (two intermediate and one
general), and three worksheets were designed based on the creative drama method. Then, a small
demonstration was carried out with primary school teachers, primary school teacher candidates, and
academicians working in the field of primary education to raise awareness about virtual museum
applications. Before starting the implementation, all participants were asked to open the virtual
museum application with their mobile phones. Then the workshop was held with the necessary
instructions. In the unstructured interviews made after the workshop, the participants stated that the
application created awareness for them about museum studies, museums can be used effectively to
achieve the objectives of different lessons and when there is no access to the museum.

Conclusion

In this study, a workshop proposal prepared according to the creative drama method using
the virtual museum of the War of Independence Museum was presented. For the virtual museum
application, the acquisitions are selected from the curriculums of the primary school 4th grade Social
Studies and Turkish lessons. Activities used in the virtual museum were prepared according to the
creative drama method. Creating awareness about how to use virtual museums in teaching process
and to demonstrate that virtual museums can help fill the gap when there is no physical access to
museums are aims of this study. Thus, it is thought that teachers can enrich the teaching process
with virtual museums even if they cannot take their students to the museum, and sample activities
can be a guide in the process of preparing other activities and creating activities suitable for other
acquisitions. In this study, activities are designed considering some acquisitions in Social Studies
and Turkish lessons. Different workshops can be prepared by using other acquisitions of the Social
Studies course, adapted to other lessons and designed by using different virtual museums.

156



27 Kasim IDEA Diinya Yaratici1 Drama Giinii Tiirkiye Ulusal Bildirgesi 2020

Yasamak Oylesine, siradan, giiriiltiilii veya sessizce yasamak,
Aliskanliklar gergevesinde giivenli alanlardan, sigmaklarimizdan ¢ikmadan yasamak,

Degismek isteyip, degisime direnerek yasamak,

Degisimi hep baskalarlndan bekleyerek ama degismeden yasamak.

‘élkl$m1$ hayatlarimizda bir kurban gibi ya$arhak. i }

Ve kendimizi her seye hiikkmedebilecek kadar giiclii gorerek, bencilce ve tiiketerek yasamak...
Oysa evrende bile degil sadece diinyadaki yerimizin bir toplu igne basi kadar oldugunu anlayabildigimizde
baglayacak her sey...

Drama siireci gibi...

Cemberde el ele tutustugumuzda birlik olmak ve anlamaktir diinyayz,

Sorgulamak, yanit bulmaktir bildiklerimize ve bilmediklerimize...

Insan1 igten ve distan kusatan her seye ragmen degismek ve bu anlamda farkli kapilar agmak, farkli bakis agilari ile
bakabilmektir diinyaya, her seye...

Insana dair olan her sey gibi dogaya, tasa, topraga, agaca, bé')ceéeT klsécas1 yasama.
Dontigmektir, doniistiirmektir drama;

Hiiznii, mutluluga, |

Ofkeyi, sevgiye,

Karanhgi, aydinliga. ..

Bilmedigimiz, gérmedigimiz hayal diinyamizdaki yerlere yolculuktur drama,

Bir ¢gemberde el ele tutusurken ortak hayallere dalmaktir drama...

Masals1 yolculuklara ¢ikmaktir,

Masallarimiz var olmadiginda.

Haydi 6yleyse hep birlikte tekrar cemberde birlik olmaya,

Var olmaya...

BIZ OLMAYA.

Hepimizin 27 Kasim IDEA Diinya Yaratict Drama Giinii kutlu olsun!

Prof.Dr. Yasare .:Aktas Arnas
Cukurova Universitesi

GENEL MERKEZ: Selanik Cad. 41/1-3 Kizilay / ANKARA t-f +90.312 425 00 89 ¢ + 90.506 285 6992 ebilgi@yaraticidrama.org  www.yaraticidrama.org

Uyesi Oldugumuz Ulusal/Uluslararasi Kuruluglar
Memberships

IDEA EDERED

-4
THEATER Internatlonal DramaCheatre ﬁ‘ |
and Educatlon Assoclation European Drama Encounters W S
Rencontres Furopeennes de Drama i Ehim i
Cagdas Drama Dernegi "Almanya Oyun ve Tiyatro/Drama ifst Birligi", “Utustararasr £gitim, Drama ve Tiyatro Ust Birligi*, “Avrupa Drama Bufusmatarr* ve “Utusat Egitim Dernekteri Platformu* tyesidir.

IEL

facebook.com/cagdas.drama.dernegi twitter.com/cddgenelmerkez cagdasdramadernegi
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27th November, IDEA Day National Declaration, Turkey, 2020

Living so ordinary, noisy or live quietly,
Living without leaving our safe areas and shelters within the limits of habits,
While wanting to change, living by resisting change,

‘Waiting the change from others, but living unchanged.

Living like a victim in our stuck lives ...

And to live selfishly and consumingly,

seeing ourselves strong enough to dominate everything ...

However, everything will begin when we realize that our place in the world -not even in the universe-, is
the size of a pinhead...

Like the drama process ...

When we hold hands in the circle, it is unity and understanding the world,

Questioning is finding answers to what we know and what we do not know ...

Despite everything that surrounds people from inside and outside, changing and opening different doors
in this sense, is being able to look at the world from different perspectives. Like everything related to
human, nature, stone, soil, tree, insect, in short, life.

Drama is to transform ourselves and to transform;

Sorrow to happiness, |

Anger to love,

Darkness to light ...

Drama is a journey to places in our imaginary world that we do not know or see,

Drama is falling into common dreams while holding hands in a circle ...

To go on fairy tale journeys,

When our tales don't exist. )

Therefore, come on then let’s join in the circle once again to be united,

To be exist ...

TO BE US.

Happy IDEA Day, Happy 27th of November.

Prof.Dr. Yasare Aktas Arnas
Cukurova Universitesi

GENEL MERKEZ: Selanik Cad. 41/1-3 Kizilay / ANKARA t-f +90.312 425 00 89 ¢ + 90.506 285 6992 ebilgi@yaraticidrama.org ® www.yaraticidrama.org

Uyesi Oldugumuz Ulusal/Uluslararasi Kuruluglar

Memberships I DEA EDERED

THEAER Internatlonal DramaGheatre

and Educatlon Assoclation -4 |‘,
Gagdag Drama Dernegi "Almanya Oyun ve Tiyatro/Drama ilst Birligi &Ulus\ararasw Egitim, Drama ve Tiyatro Ust Birligi", J LBrYISERN Bravka Lhesk i Dernekl]

Rencontres Furopeennes de Drama

ual‘atfe

facebook.com/cagdas.drama.dernegi twitter.com/cddgenelmerkez cagdasdramadernegi
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Yaratic1 Drama Dergisine Iliskin Aciklamalar ve Yazim Kurallar

Yaratict Drama Dergisi’ne Yayimlanmak iizere gonderilen yazilar:

1. Ik olarak iThenticate ya da Turnitin gibi intihal programlari ile taramir ve alinti
orani % 15 altinda olan ¢calismalar alana uygunluk acisindan oncelikle editor tarafin-
dan incelenerek yayin kuruluna iletilir. Yayimlanmasina karar verilen yazilar, bilimsel
acidan degerlendirilmek iizere en az iki hakem tarafindan incelenir.

2. Hakem raporlarindan birinin olumlu, digerinin olumsuz olmast durumunda, makale de-
gerlendirilmek tizere ii¢lincii hakeme ydnlendirilir. Hakem raporlarinin olumlu olmasi
durumunda yazi, yayim programina alinir.

3. Hakem raporlarina gore tizerinde degisiklik yapilmasi gereken yazilardaki tim degi-
siklikleri yazarlar kendileri yaparlar. Son sekli verilen yazilar iizerinde yazarlarca bir
degisiklik yapilmaz.

4. Hakem raporlar gizlilik icerir. Yazarlar, hakem ve Yaym Kurulu’nun elestiri, 6neri ve

diizeltmelerini dikkate almak zorundadirlar. Yazarlarla hakemler arasindaki iletigimi
yalnizca Yayin Kurulu saglar.

5. Yayim sirasinda, ilk olarak yazinin Yaratict Drama Dergisi’ne gonderilis tarihi, sonra da
hakemlerden alinan puanlar dikkate alinmaktadir.

6. Yaratict Drama Dergisi’nde yayimlanan yazilarin sorumlulugu yazar/lar/a aittir. Yayim-
lanan yazilar konusunda Cagdas Drama Dernegi ve Yaratici Drama Dergisi sorumluluk
kabul etmez.

7. Yaym Kurulu, gonderilen yazilar1 yayimlayip yayimlamamakta serbesttir. Gonderilen
yazilar yayimlansin veya yayimlanmasin yazara iade edilmez.

Yayimlanmis yazilarin yaym haklar1 Yaratict Drama Dergisi’ne aittir.
Yaratict Drama Dergisi’nin ve yazar/larin adlar1 kaynak gosterilerek alinti yapilabilir.

10. Yazlar, yazar soyadina gore alfabetik sirada yaymmlanir. iki ya da daha fazla yazarlh
makalelerde yazilar, ilk yazarin soyadi esas alinarak siralanip yayimlanir.

11. Bir sayida, ayni yazarin tek isim oldugu tek makale yayimlanabilir.
12. Dergiye gonderilecek yazilar;

a) Kagit boyutlari: A4 boyutunda kagida, iist, alt, sag ve soldan 2,5 cm bosluk
birakilarak (16x24,7 cm’lik alana), 1,5 satir aralikli, 11 punto ve Times New Roman
yazi karakteri kullanilarak yazilmalidir.

b) Tablo, resim, sekil, grafik vb.: Derginin sayfa boyutlarinin digina tasmamasi amaciyla
10x17 cm’lik alan1 agsmamalidir. Tablo, resim, sekil, grafik ve benzerlerinde daha
kiiclik punto ve bir satir aralig1 kullanilabilir. Tablo, sekil ve ekler, metin igerisinde,
basliklartyla yer almalidir. Tablo ve sekillerin dncesine ve sonrasina 12 nk bosluk
verilir, tablo basliklar1 ve metin 10 punto, tablo ve numarasi koyu yazilmalidir.

) Makale Bashigi; 14 punto, baglaclar hari¢ her sézcligiin bas harfi biiylik olarak
yazilmalidir. Baglik 17 sozciigii gegmemelidir. Proje kapsaminda hazirlanan, szl
bildiri, doktora ya da yiiksek lisans tezinden iiretilmis veya destek almis ¢aligmalar
basliga * seklinde dipnot ile verilir. Bagliktan sonra bir bosluk ile dipnot verilmelidir.
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d)

g)

h)

D

k)

13.
14.

a)

b)

Yazar Ad/lar/i; 12 punto, ortali, yazar adi soyadr sadece bag harfleri biiyiik olarak
dipnotta rakamla 1 — 2 seklinde verilmelidir.

Ozet Bashgi; 10 punto ve koyu yazilmaldir.

Tiirkce/Ingilizce Ozet Metni; 10 punto, iki tarafa yash sekilde, 150-250 sozciik
aras1 yazilmalidir. Paragraf var ise paragraflar aras1 6 nk bosluk verilmelidir.

Anahtar Sozciikler Bashgi; 10 punto, koyu yazilmalidir.
Anahtar Sozciikler; 10 punto biiytikliigiinde, en fazla 5 anahtar s6zciik yazilmalidir.

Ana Bashklar; (Girig, YOntem, Tartisma ve benzeri temel basliklar)10 punto, koyu
ve ortali, altindan ve iistiinden 6 nk bosluk ile yazilmalidir.

Alt Bashklar, paragraf basi 1,25 cm igerden, 11 punto, koyu, italik, iki yana yash
yazilmalidir.

Paragraflar; paragraf baglar1 1,25 cm igeriden, 11 punto, iki yana yasl, paragraflar
arasi 6 nk bosluk birakilarak yazilmalidir.

Gonderilen yazilar; 6zetler ve kaynakca dahil 20 sayfay1 gegmemelidir.
Gonderilen yazilar asagidaki boliimleri icermelidir:

Bashk sayfasi: Yazar/lar/in tim ve acik adlari, ¢alistiklar1 kurumlar, makale iist
bashginin Tiirkge ve Ingilizce isimleri ile Tiirkge ve Ingilizce 6zetleri icermelidir.

Ana Metin: Ampirik c¢alismalar; giris, yontem, bulgular, tartisma ve sonug

boliimlerini igermelidir.
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©)

d)

15.
16.

17.

18.

19.

20.

Yontem: Bu kisim; orneklem, veri toplama araci ve islem, verilerin analizi alt
kisimlarini igermek zorundadir. Derleme tiirii calismalar problemi ortaya koymali,
ilgili alanyazini etkili bir bigimde analiz etmeli, alanyazindaki eksiklikler, bosluklar
ve celiskilerin iizerinde durmali ve ¢Oziimler i¢in oOneriler icermelidir. Diger
caligmalarin bagliklandirilmasinda farkliliklar olabilir, ancak yazilarin okuyucuyu
sikmayacak akicilik ve bilimsellikte olmasi gerekmektedir.

Kaynak¢a: Hem metin i¢inde hem de kaynakcada Amerikan Psikologlar Birligi

(APA) tarafindan yayinlanan Puplication Manual of American Psychological

Association (5. Bask1 2001) adli kitapta belirtilen yazim kurallarina uyulmalidir.
Yaym Kurulu ile ilgili yazigmalar i¢in e-posta adresi mutlaka yazilmalidir.

Tiirk¢e makalelerde metin i¢inde referans verirken miimkiin oldugu kadar ana kaynaga
ulasilmalidir.

Yazilar, Yaratici Drama Dergisi’nin e-posta adresine (cdddergi@gmail.com) gonderil-
melidir.

Yayimlanan yazilarin igeriginde olabilecek ¢arpitmalardan, alint1 yapan yazar ya da ya-
zarlar sorumludur.

Yaratict Drama Egitmenlik/Liderlik kurslarinda bitirme projesi olarak yapilan ¢aligma-
lar danigman adi ikinci isim olmak iizere, danigman adiyla birlikte yayimlanir.

Baska bir yerde yayimlanan yazilar (yayimlanmis seminer ve kongre bildirileri, vb.),
Yaym Kurulu’nun onayiyla Yaratict Drama Dergisi’nde yayimlanabilir.



Yaratici Drama Dergisi Kaynak¢a Yazim Ornekleri

Dergimizde Amerikan Psikologlar Dernegi (Publication of Manual of American Psychological
Association-APA) tarafindan yayinlanan yazim ilkeleri benimsenmistir.

Kitap

Adigiizel, O. (2013). Egitimde yaratict drama (4.bs.). Ankara: PegemA Yaynlari.
Gonderme: (Adigiizel, 2013, s.234)

Iki Yazarl Kitap

Kitson, N. ve Spiby, L. (1997). Drama 7-11: Developing primary teaching skills (3rd ed.).
New York:

Routledge Publication.

Kitap icinde Boliim

Giiven, 1. (2008). Okul 6ncesi drama etkinliklerinde ilkeler. A. Oztiirk (Yay. Haz.). Cocukta
Yaraticiltk ve Drama iginde (ss. 199-212). Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayinlari.

Gonderme: (Giiven, 2008, s.207)

Ceviri Kitap

Lewis, B. (2000). Modern Tiirkiye 'nin dogusu (M. Kiratlh, Cev.). Ankara: Tiirk Tarih Kurumu.

Gonderme: (Lewis, 2000, s. 12)

Editorlii Kitap

Kilpatrick, J. (2004). (Ed.). 4 Research companion to principles and xtandards for school
mathematics,

Reston, VA: NCTM, Inc. Educational Research Information Center (ERIC)

Tek Yazarh Makale

San, 1. (1990). Egitimde yaratici drama. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 23(2), 573-582.

Gonderme: (San, 1990, s. 574)

Iki yazarli makale

Ozdemir, P. ve Akkus-Cikla, O. (2005). Use of creative drama in science and mathematics
by preservice elementary teachers. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 27, 157-166.

Elektronik Makale

Karakelle, S. (2012). Ustbiligsel farkindalik, zeka, problem ¢dzme algisi ve diisiinme
ihtiyaci arasindaki baglantilar. Egitim ve Bilim, 37(164), 237-250. 3 Aralik 2014 tarihinde http://
egitimvebilim.ted.org.tr/index.php/EB/article/view/779/376 adresinden erisildi.

Gonderme: (Karakelle, 2012, s. 240)

Tez

Aykag, M. (2011). Tiirk¢e ogretiminde ¢ocuk edebiyati metinleriyle kurgulanan yaratici
drama etkinliklerinin anlatma becerilerine etkisi. Yaymlanmamis doktora tezi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti Hacettepe, Ankara.
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Gonderme: (Aykag, 2011, 5.67)
Bildiri
Akfirat Onalan, F. ve Tung, A. (2003). Grup rehberlik etkinliklerinde yaratic1 dramanin yeri:

Yaparak yasayarak 6grenme. VII. Ulusal Psikolojik Danisma ve Rehberlik Kongresi 09-11 Temmuz
2003 iginde (s. 91-93). Inonii Universitesi, Malatya: PegemA Yayincilik, 139-140.

Gonderme: (Akfirat Onalan ve Tung, 2003, s. 92)
Web Sayfalar:

UNESCO. (2013). World Heritage list. UNESCO web sitesinden 21 Aralik 2013 tarihinde
erisildi: http://whc.unesco.org/en/list

Gonderme: (UNESCO, 2013)

Sekiller

Her seklin numaray1 i¢eren bir basligi olmali ve bu baslik seklin altina yazilmalidir.
Tablolar

Tablo numarasi ve adi tablonun iistiinde yer almalidir. Tablo adi, tablo numarasinin altindan
baslayarak, sola dayali bir sekilde, bas harfleri biiyiik ve italik olarak yazilmalidir. Tablo sadece yatay
cizgiler kullanilarak olusturulmalidir. Asagida bir tablo 6rnegi verilmistir.

Tablo 1. Yaratici Drama Temelli Hazirlanan Fen ve Matematik Ders Planlarimin Sinif Diizeyine ve
Unitelere Gére Dagilimi

1. simf 2. smf 3. smf 4. simf 5. smf

Fen ders planlart

Yasayan canlilar - - - 5 1

Elektrik - - 1 3 -
Matematik ders planlari

Sayilar - - 1 1

Geometri 1 - 3 1 1

Olgme - 2 1 -

Veri analizi - - 1 -
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Submission Guidelines For Creative Drama Journal

Articles sent to Creative Drama Journal for Publication:

1.

10.

11.
12.

)

First, the article is scanned with plagiarism programs such as iThenticate or Turnitin,
and studies with a quotation rate of less than 15% are first reviewed by the editor and
submitted to the editorial board for convenience. The articles, which are decided to be
published, are examined by at least two referees to be evaluated from a scientific point.

In the event that one of the referee reports is positive and the other one is negative, ar-
ticle is directed to the third referee to be evaluated. In case of positive referee reports,
article is included in the publication program.

Authors make all changes in the articles on which changes are required according to
referee reports on their own. No change is made on the final versions of the articles by
the authors.

Referee reports include privacy. Authors have to take the critics, suggestions and cor-
rections of the referee and Editorial Board into consideration. Communication between
authors and referees is only ensured by the Editorial Board.

During publication, firstly the sending date of the article to Creative Drama Journal is
considered and then the scores obtained from the referees are considered.
Responsibility of the articles published in Creative Drama Journal pertains to the aut-
hor/s/ of the articles. Contemporary Drama Association and Creative Drama Journal do
not accept responsibility related to the published articles.

The Editorial Board is free to publish and not to publish the submitted articles. Submit-
ted articles are not returned to the author whether they are published or not.

The rights of publication of the published articles pertain to Creative Drama Journal.

Quotation can be made by giving reference of Creative Drama Journal and the name/s
of the author/s.

Articles are published in alphabetical order by authors’ surnames. In articles with two
or more authors, articles are sorted and published based on the first author’s surname.

In an issue, one article can be published in which the same author is the only name.
Articles to be sent to the journal;

Paper sizes: 1t should be written on A4 sized paper with 1.5 line spacing and without
end of line hyphenation by leaving 2,5 cm space from top, bottom and left (on an
area of 16x24,7 cm) and by using 11 point size and Times New Roman typeface.

Tables, pictures, figures, graphics, etc..: They should not exceed the area of 10x17
cm in order not to extend beyond the journal page sizes. Smaller font size and one
line space can be used on tables, pictures, figures, graphics and so on. Tables, figures
and appendices should be included in the text with their titles. 12 pt space is left
before and after tables and figures, table titles and text should be 10 point size, table
and its number should be written in bold.

Title of the Article; 1t should be written as 14 point size, and the first letter of every
word should be written as capital letter except for the conjunctions. Title should not
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p)
Q)

V)

exceed 17 words. Studies, which are produced from verbal notification and doctoral
or postgraduate thesis or which received support, are indicated by footnote in the
title as *. Footnote should be given by a space after title.

Name/s of the Author/s; They should be given in footnote in figures as 1-2 along
with the title, institution he/she works and e-mail address as 12 point size, centered,
and only the first letters of author name and surname should be capital letter.

Title of Abstract, It should be written as 10 point size and in bold.

Turkish / English Text Abstract; 1t should be written as 10 point size, italic, justified
alignment and between 90-120 words. If there is a paragraph, 6 pt space should be
given between paragraphs.

Title of the Keywords; 1t should be written as 10 point size and in bold.
Keywords; Maximum 5 keywords should be written as 10 point size.

Main Titles; (Introduction, Method, Discussion and similar basic titles) It should be
written as 11 point size, bold and centered, in the way that only the first letters are
capital letter, and with 6 pt space from top and bottom.

Subtitles, paragraph indentation should be written as 1.25 cm inside, 11 point size,
bold, italic and justified alignment.

Paragraphs; Paragraph indentations should be written as 1.25 cm inside, 11 point
size, justified alignment by leaving 6pt space between paragraphs.

13. Submitted articles should not exceed 20 pages, including abstracts and references.

14. Submitted articles should include the following sections:

e)

g)

h)

Title page: 1t should include the full name/s and explicit name/s of the author/s, the
institutions they work, Turkish and English names of top article title and its Turkish
and English abstracts.

Main Text: Empirical studies should include the sections of introduction, method,
findings, discussion and the results.

Method: This section must include the sub-sections of sampling, data collection
and processing and analysis of data. Review article-type studies should reveal the
problem, should analyze the relevant literature effectively, should put emphasis
on shortcomings, gaps and contradictions in the literature and should include
suggestions for solutions. There may be differences in giving title of other studies,
however, articles should be fluent and scientific that will not make the readers bored.

References: Spelling rules specified in the book called Publication Manual of
American Psychological Association (5" edition 2001) published by American
Psychological Association (APA) should be obeyed both in the text and references.

15. E-mail address must be written for correspondences related to the Editorial Board.

16. While giving reference in the texts in Turkish articles, main source should be attained
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17. Articles should be sent to Creative Drama Journal’s e-mail address (cdddergi@gmail.
com).

18. Author or authors who cite/s are responsible for the distortions that may be in the con-
tent of the published articles.

19. Studies carried out as dissertation in Creative Drama Instructor/Leadership courses are
published with the name of advisor including the advisor name and second name.

20. The articles published in somewhere else (published seminar and conference proceedin-
gs, etc.) can be published in Creative Drama Journal with the approval of the Editorial
Board.

Citation Format and Style Guide for Creative Drama Journal

Publication of Manual of American Psychological Association-APA is adopted by our journal
for formatting and style.

JOURNALS
One Author

San, I. (1998). The development of drama in education in Turkey, Research in Drama
Education, 3, 1, 96.

Two Authors

Ozdemir, P. ve Akkus-Cikla, O. (2005). Use of creative drama in science and mathematics
by preservice elementary teachers. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 27, 157-166.

BOOKS AND CHAPTER IN BOOKS
One Author

Ustiindag, T. (2004) Yaratici drama ogretmenimin giinliigii (6. baski). Ankara: PegemA
Yaymecilik.

Two Authors

Kitson, N. ve Spiby, 1. (1997). Drama 7-11: Developing primary teaching skills (3rd ed.).
New York: Routledge Publication.

Editor instead of author

Hemingway, E. (1999). The killers. In J. Updike & K. Kenison (Eds.), The best American
short stories of the century (pp.78-80). Boston, MA: Houghton Mifflin.

Kilpatrick, J. (2004). (Ed.). A Research companion to principles and standards for school
mathematics, Reston, VA: NCTM, Inc. Educational Research Information Center (ERIC)

Thesis or dissertation

Duatepe, A. (2004). The effects of drama based instruction on seventh grade students’
geometry achievement, Van Hiele geometric thinking levels, attitude toward mathematics and
geometry. Unpublished PhD dissertation, Ankara: METU.
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Published Presentation Papers

Adigiizel, H. O. (2002). Egitim bilimlerinde ve sanat egitiminde yontem, disiplin ve sanatsal

boyutlartyla yaratict drama. /1. Egitim Bilimleri Kongresi, Yakin Dogu Universitesi, KKTC, 23-26
Ekim.

Online Sources

Online Journal

Andersen, C. (2004, June). Learning in “As-If” worlds: Cognition in drama in education.
Theory into Practice. 43, 4, Retrieved November 3, 2004, Academic Index.

Citing in the text

One Author

Linn’s (1999) study...

As it is indicated (Way, 1973) in a new research,...

Two or more authors

If the paper is published by two authors, then full names of both authors must be written
through all the text. If the paper is published by three or more authors, then in the first citation full
names of authors must be written, but then for other citations, only the first authors’ first name must
be written and other authors must be written as “others”.

Figures

All the figures must have a title that include also a number. And this title must be under the
figure.

Tables

The name and the number of table must be at the top of the table. Name of the table must
begin after the number of table. And 1t must be aligned-left, written by initial capital letters and italic.
The table must be constituted by only horizontal lines. You can find an example below.

Tablo 1. Yaratict Drama Temelli Hazirlanan Fen ve Matematik Ders Planlarmmin Sinif Diizeyine ve
Unitelere Gére Dagilimi

1. stif 2. smuf 3. siuf 4. simf 5. smuf

Fen ders planlari

Yasayan canlilar - - - 5 1

Elektrik - - 1
Matematik ders planlari

Sayilar - -

Geometri 1 -

Olgme - 2

— = W =
—_
—_

Veri analizi - -
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